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<= Подписаться на «Мой компьютер» можно во всех отделениях «Укрпочты», индекс по каталогу 35327. Стоимость издания, в 
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Киев Житомир Одесса 
Саммит* 254-5050, Горизонт (0412) 36-0582, Мим (0482) 37-5264 
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{* филиалы по всем областным Приватна доставка Симферополь 

центрам Украинь} РИ 2-5833 Клуб бухгалтеров (0652) 27-2019 

* ганск 
А ЧИ Ребрик (0642) 55-8235 ео м 
Днепропетровск ВОВ Херсон 
> я Деловая пресса (0322) 70-5482, р 
д" а Льввськ! о 97-1515, Кобзарь (0552) 22-5218 
Львовский курьер 21-2201 Червоноград 


Идея (062) 381-0930, 


Донбасс-информ 245-1594 Николоев Е 


Ноу-хау (0512) 47-2003 ОтА доЯ {03249 2-9117 
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телефону по Украине 8-800-5000030 за наличный и безналичный расчет или по пластиковой карте. Более подробную 
информацию можно получить на сайте чм. риуаапК.сот.ио 


с <- Приобрести «Мой компьютер» в розницу можно в киосках и на раскладках по всей территории Украины. 
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8 УСЛОВИЯ КОНКУРСА 
«ЛУЧЕЧАЯ СТАТЬЯ» «АКТИВНО ВЕЗУЧИИ ЧИТАТЕЛЬ» 
1. В конкурсе участвуют все стотьи, укозанные в «СОДЕРЖАНИИ НО- 1 Вхонкурсе участвуют все письма читотелей, проставивших оценки по 10-болль- 
МЕРА». ной шкале всем статьям, указанным в отевлении. 
2. По баплам, попученным статьей, выводится среднее арифметическое. 2 Нужно просто выслать вырезку из газеты с простовленными оценками сто- 
з 3. Не позднее, чем во втором номере следующего месяцо, публикуется об- тей в огпавлении номера (см. на обороте}. Эпектронные письма в конкурсе 
щий рейтинг статей. не участвуют 
4. Автор пучшей статьи попучает приз {каждый месяц разный, но достаточ- 3 Если вы присыпопи письма к кождому номеру месяца (но не бопее 1 на но- 
но ценный]. мер}, все они будут участвовать в розыгрыше призов среди читотелей, то 
5. Лучшая статья месяца автоматически поподает в финап конкурса «ЛУЧШАЯ есть ваши шансы увеличиваются в 4 разс! 
СТАТЬЯ ГОДА», и его победитель становится облодотелем суперприза — 4 Вместе с подведением итогов конкурса «ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ МЕСЯЦА» разь- 
КОМПЬЮТЕРА! грываются 1 первый, 2 вторых и З третьих приза среди читателей. 
СПОНСОР КОНКУРСА "ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ ФЕВРАЛ; 
ТОРГОВАЯ МАРКА 
9% 
— } ;. Бы -- — _ |-> 
ты | 
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= О$РО управление 
о 
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о | И уретии жа } 
= Железнодорожное шоссе, 57 пр. Науки, 4 _ (044) 250-97- 
. 296 26 39, 296 47 75 : 2 : 
9 Е зе @5е1.Меуиа — ммм.зе1.еу.ца 


млм аврак.сот.ца 
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ПРОГРАММЫ 


Корпорация МисгозоН, в последнее 
время взявшся курс на повышение бе- 
зопасности своих продуктов, объявила 
о создании специальной почтовой рас- 
сылки, из которой пользователи смогут 
узнать об актуальных проблемах, свя- 
занных с безопасностью программ, соз- 
данных софтверным гигантом (ННр:/ /млим. 
писгозоЙ.сот/ ргеззразз/ ргез$/2003/ ЕеБОЗ/ 
02-1 1Ноте/зегбесиуРК.азр). Подписаться 
на нее сможет любой пользователь про- 


дуктов МесгозоН. В корпорации обещо- 
ют своевременно извещать подписчи- 
ков обо всех новых опасностях и пред- 
логоть наиболее эффективные средства 
их устранения. Новая рассылка ориен- 
тирована прежде всего на домашних 
пользователей — служба для професси- 
оналов была открыта МсгозоЙ еще в 
1998 году. В настоящее время у этой 
рассылки насчитывается свыше 300 тыс. 
постоянных подписчиков. По словам ди- 
ректора МсгозоН по обеспечению бе- 
зопасности продуктов Стива Липнера, 
новая почтовая рассылка послужит прек- 
расным дополнением к службам И/т- 
домиз Црасте и Аиютоайс Црасте. Вмес- 
те стем нужно отметить, что именем М!- 
сгозой для рассылки вредоносных прог- 
рамм вовсю пользуются хакеры и прос- 
то мошенники. Зачастую они присыла- 
ют пользователям письма, в которых от 
имени МсгозоН предлагается скачать 
один из последних патчей, который на 
самом деле вполне может оказаться тро- 
яном или вирусом. Об одном из послед- 
них таких случаев сообщает сайт Упипе! 
(Внр:/ /ммими мпопе.сот/Мемз/1 138686]. 
Источник: Компьюлента 


Марка качества 


Корпорация РийтеМагК, ранее но- 
зывавшаяся МаОпоп, объявила о вы- 
ходе и доступности для скачивония но- 
вой версии своего теста производитель- 
ности видеосистемы ЗОМагк, по праву 
ставшего тестовым стандартом для ЗО- 
графики. ЗОМатКОЗ включает в себя че- 
тыре игровых теста (см. ниже}, а также 
тесты процессора, отдельных ЗО-ком- 
понент, качества изображения и ЗО-зву- 
ка. Причем результаты последних в ито- 
говый рейтинг не включаются, посколь- 
ку они лишь косвенно влияют на оцен- 
ку ЗВ-графики. Тест процессора позво- 
ляет оценить его роль при типичной роа- 
боте с ЗО. Тесты ЗО-компонент «изоли- 
руют» производительность ключевых воз- 
можностей, преимущественно связан- 
ных с шейдерами. Набор тестирования 
ЗО-звука (новинка для ЗОМа! позво- 
ляет оценить влияние источников объ- 
емного звука на графическую произво- 
дительность. В свою очередь, ряд тес- 
тов качества изображения помогает по- 
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нять, насколько хорошо видеокарта 
«уживается» с драйверами. Иток, пер- 
вый тест — И/по$ оЕРигу — на базе 0+ 
геХ7. Второй и третий тесты основа- 


ны на играх Ваше оЁ Ргохусоп и Тгой5” 
[ай соответственно. В них использует- 


НННЕ 


ся ОнесХ8, пиксельные шейдеры вер- 
сии 1.4 ивершинные шейдеры версии 1-1. 


И последний тест из основных — ЛМо#- 
ег Моюге, в нем проверяется работа 


ОиесХ9, Рхе! ЗБадегз 2 и Уемех ЗВас- 

ег 2 на примере красивых пейзажей и 

ландшафтов. Загрузить ЗОМа! КОЗ мож- 

но на странице В!р:/ /мимми ВлигетагК.сот/ 

Зомтоаа/ 2З4тагкОЗ.5Нит!, 170 Мб. 
Источник: ХВТ 


ИНТЕРНЕТ 


Интернет в волете... 


Подразделение Соппехюп корпоро- 
ции Воетд продолжает осуществлять 


проект по установке точек доступа в Ин- 
тернет на борту самолетов крупнейших 
авиакомпаний мира. В середине прош- 
лого месяца доступ в Сеть в тестовом 
режиме заработал на самолетах немец- 
кой компании [ийВопза, совершающих 
рейсы между Франкфуртом-на-Майне, 
Германия, и Вашингтоном, США (см. но- 
вость «Полет над Сетью», МК №53 (226). 


Начиная с 16 февраля доступ в Сеть по- 
явится и на трансконтинентальных рей- 
сах Вий5р Айугауз. В случае системы ЁН/у- 
Мер установленной на самолетах 
ЯБопза, скорость загрузки информа- 
ции достигает 3 Мбит/с, а скорость ис- 
ходящего трафика состовляет 128 Кбит/с. 
В будущем скорость исходящего потока 
данных будет увеличена до 750 Кбит/с. 
Аналогичные показатели, скорее всего, 
будут иу других авиакомпаний — во всех 
случаях используется совершенно ана- 
логичное оборудование. Кроме Соп- 
пехюп, в разработке точек доступа к Ин- 
тернету в самолетах приняла участие 
компания [пе В настоящее время Вое- 
тд редлизует план по оснащению 4 тыс. 
самолетов средствами доступа в Интер- 
нет. В течение этого года соответствую- 
щее оборудование будет установлено 
на 150 авиолайнерах, а в 2004 году спи- 
сок пополнится еще 800 самолетами. В 


будущем голу Интернет должен появить- 
ся в арсенале авиакомпаний /арат Ай- 
[пез и 545$ (5сап4тамапт Аттез Зудет), 
Аналитики ожидают, что Интернетом в 
полете будут пользоваться до 20% пас- 
сажиров международных рейсов. Плота 
за доступ в Сеть на высоте 10 км сос- 
тавит от $25 до $35. 


Источник: Компьюлента 


Американскому сенату удалось до- 
биться установления строгого контроля 
над проектом тотальной слежки за Ин- 
тернетом и телекоммуникационными ка- 
наломи в США. Проект То! И\югтаНоп 
А\магепез$ (с англ. — «полная информа- 
ционная осведомленность») предусмат- 
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ривает создание огромной базы данных, 
в которой будут отражаться все элект- 
ронные транзакции, включая денежные 
переводы и сведения о перемещении лю- 
дей по территории США. Эти данные 
будут подвергаться комплексному ана- 
лизу с целью выявления вероятной тер- 
рористической угрозы. Проект создания 
такой базы данных критикуют как либе- 
ральные, так и консервативные полити- 
ческие круги США — все-таки подобный 
уровень контроля нод электронными ка- 
налами связи приведет к нарушению кон- 
фиденциальности граждан. Не ток дов- 
но сенат приостановил финансирова- 
ние программы до тех пор, пока воен- 
ные и спецслужбы не разъяснят принцип 
работы системы и не оценят ее возмож- 
ное влияние на обеспечение гражданс- 
ких свобод в США. Под давлением се- 
ната Пентагон вынужден был создоть 
два наблюдательных комитета. Первый 
из них будет сформирован внутри ми- 
нистерства обороны США, в его состав 
войдут руководящие чины военного ве- 
домства. Главой комитета станет Эдвард 
Элдридж — заместитель министра обо- 
роны США по технологиям и логистике. 
Второй комитет будет сформирован из 
семи независимых экспертов во глове с 
профессором прова в области связи се- 
веро-заподного университета штата Ил- 
линойс Ньютоном Майноу. 
Источник: Компьюлента 


ТЕХНОЛОГИИ 


Брат Бартон 


Компания АМВ официально 
представила процессоры серии 
АНюп ХР 3000+ сядром Вапоп. 

Новые процессоры облодают 
переработанным дизайном ядро 


ТрогоидйЬге4 с увеличенным до 512 Кб 
кэшем 12, выполнены с нормами 0.1 З-мкм 
техпроцесса на презденской фабрике ком- 
пании РоБЗ0. 

Спецификация анонсированных сегод- 
ня процессоров АЁюп ХР 3000+ (Вапоп]: 

У юш П — 128 Кб; 

У кэш |2: 512 Кб; 

У тактовая частота/ЕЗВ /множитель: 
2.167 [Гц/333 МГц/1Зх; 

У площадь кристалла: 101 мм|; 

У количество транзисторов: около 
54.3 млн.; 

У напряжение питания ядра: 1.65 В; 

У максимольная температура крис- 
талла: 85°С; 

У типичная потребляемая мощность: 
58.4 Вт; 

У максимальная потребляемая мощ- 
ность: 74.3 Вт; 

У (сс (типичное, режим |о\и ромеп: 
72А; 

У |сс (типичное, рабочий режим}: 
35.4 А; 

У сс (максимум): 45.0 А. 

Заявленная цена процессоров 
АНН Юп ХР 3000+ (Вайоп] в оптовых пар- 
тиях (от 1000 штук) составляет $588. 

Источник: ХВТ 


ММАвы на будощее 


В последнее время количество инфор- 
мации о планах компании МА по выпус- 
ку чипсетов резко сократилось. Собствен- 
но, это и не удивительно — все, что мож- 
но было поддержать в процессорах, МА 
уже поддержала, а новых процессоров 
на горизонте пока не видно. Последний 
раз какие-либо значительные изменения 
в этой области произошли в декабре, 
да и то в области их названий, а не спе- 
цификаций. Но это вовсе не значит, что 
планов у компании нет. Как раз наобо- 
рот — есть. Вот они... 

Северные масты для РепНит 4 

У 21400. Системная шина — 400/ 
533/800 МГц ОР, РС2100/РС2700/ 
РСЗ200 ООВ ЗОВАМ, ЕСС, АСР 8х, 8х 
\-ЦпК, комплектация южным мостом 
\Т8235. Опытные образцы этого чипсе- 
та будут доступны в течение этого квар- 
тала. Когда начнется массовое произ- 
водство, пока неясно; 

У РГ600. Системная шина — 400/ 
533/800 МГц ОР, два канала РС2100/ 
РС2700/РСЗ200 ООК $ОКАМ, подде- 
ржка технологии ОВМ, ЕСС, АСР 8х, 
8х \У-ЦиК, комплектация южным мостом 
\Т8235. Любопытно, что опытные об- 
разцы этого чипсета уже доступны для 
заказов производителей плат. Массо- 
вое производство должно начаться в 
первой половине этого года; 

У 21800. Системная шина — 400/ 
533/800 МГц СР, два канала ООК | или 
ООКИ$ОКАМ, поддержка технологии ОВМ, 
ЕСС, АСР 8х, Ийга \-ЦоК, комплектация 
новым южным мостом \Т8237. 
Опытные образцы этого чипсета 
будут доступны в первом кварта- 
ле. Массовое производство — пер- 
ВаЯ ПОЛОВИНО ЭТОГО ГОДО; 

У РМА4О0. Интегрированный 
чипсет с видеоядром СазНе Коск И. 
Системная шина — 400/533 МГц 
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вост 


ОР, РС2100/ РС2700 ООВ $РКАМ, внеш- 
ний АСР-8х порт, комплектация УТ8235. 
Опытные образцы — первый квартал. 
Массовое производство — первая поло- 
вина этого года. 

Северные мосты для АНюпт ХР 

У КТДдООА. Тот самый чипсет, в свое 
время породивший массу слухов. Это оче- 
редной «псевдоновый» чипсет для плат- 
формы АТопт ХР, единственное замет- 
ное отличие которого от современного 
КГ400 (шина — 200/266 /3339068 МГ, 
память — РС2100/РС2700/РСЗ200 РОК 


ЗОВАМ, АСР 8х, \Т8235} заключается в 
наличии дополнительных коэффициентов 


Е5В/Метогу. В КТ4О0 при системной ши- 


не 333008 МГц и выше частота памяти 
устанавливается только синхронно (т.е. 
при 333008 МГц — РС2700, а при 
400008 МГц — 20Ю400}, КТ4ООА же бу- 
дет обладать более широким набором 
возможностей, позволяя использовать, 
например, помять РОЕ400 при шине 
33300К МГц. Поставки КТ4ООА должны 
начаться в течение этого квартола; 

У КМАО0. Интегрированный чипсет 
с видеоядром СазНе ВосК. Шина — 
200/266/333008 МГц, память — РС1600/ 
РС2100/РС2700 ООВ $ОВАМ, АСР 8х, 
внешний АСР-8х порт, комплектация 
\Т8235. Опытные образцы уже постав- 
ляются. Массовое производство — пер- 
вая половина этого года. 

Северные мосты для АНоп 64 

У К8Т400. Дискретный чипсет. 8х 
\У-Иптк, АСР 8х, комплектация южным 
мостом \УТ8235. 

У К8М400. Интегрированный чипсет 
с ядром СазНе Воск И. Внешнее АСР-8х 
видео, 8х \-ИпК, южный мост — \Т8235. 

У К8Т400М. Дискретный чипсет. 8х 
\-Ипк, АСР 8х, комплектация южным 
мостом УТ8235, совместимость по кон- 
тактам с КВМ400. Массовый выпуск всех 
трех чипсетов начнется одновременно 
с анонсом процессоров А опт 64. Оче- 
видно, что в связи с переносом их офи- 
циального выпуска на сентябрь чипсе- 
ты УМА серии К8ххх к тому моменту на- 
верняка обретут более современную 
«пару» в виде южного моста УТ8237. 

Интегрированное графическое ядро 

У СазНе Воск. 128 бит, | конвейер 
рендеринга с 2-мя текстурными модуля- 
ми, фрейм-буфер — 8-64 Мб (УМА), 
0Х7/8-совместимость, ВиоМе\м “^ (вы- 
вод на два монитора}, ТУ О. 

У СазНе КосК !!. 128 бит, 200 МГц, 
2 конвейера рендеринга по 2 текстур- 
ных модуля на каждом, фрейм-буфер — 
8-64 Мб (УМА), ВиоМем “" (вывод на 
два монитора}, ТУ ОШ, аппаротный де- 
кодер МРЕС2, ОСТ. 

Южные мосты 

У УТВ23$5. 8х \-ИгК, 6 портов ИЗВ 2.0, 
6-канальный АС’97-звук, АТА-133, 
10/100 Етегте! РНУ\, Ноте РМА и т.д. 
Находится в моссовом производстве. 

У \В237. Инга Пик, два Зепс|-АТА150 
порта плюс еще два при использовании 
внешнего РН\-чипа, поддержка КА!О(), 
8 портов Ц5В 2.0, б-канольный АС’97- 
звук, АТА-133, 10/100 Еее! РНУ, 
Ноте РМА ит.д. Опытные экземпляры — 
первый квартал, массовое производ- 
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ство — первая половина 2003 года. Так 

что поддержку КА в свои южные мос- 

ты собирается встраивать не только Ш- 

1е|, но еще и компания МА. Похоже, что 

для производителей отдельных КАО-конт- 

роллеров грядут нелегкие временсо... 
Источник: Ф-Центр 


Сверкающий союз 


Мазизриа Несс 1пдознта! и ТозН- 
Ба Согроганоп объявили, что их новое 
совместное предприятие Мазизна Тоз{- 
Ба Реютге О5р!ау Со., Ма. начнет ро- 
боту с первого апреля 2003 года. Гос- 
подин Минору Уеда, являющийся в нас- 
тоящее время Генеральным управляю- 
щим СЕТ Вузтез$ медганоп ОЙ се ком- 
пании МавозИНа, займет пост прези- 
дента нового совместного предприятия. 

На основании соглашения, подписан- 
ного компаниями МотзизПйа и ТозНфа, в 
новой компании после слияния объеди- 
нятся предприятия по созданию электрон- 
но-лучевых трубок, работа которых бу- 
дет включать в себя ряд функций, начи- 
ная с научных исследований и опытных 
разработок, заканчивая производством 
и продажами готовых продуктов. Ново- 
образованная компания станет третьей 
по величине компанией по производству 
электронно-лучевых трубок в мире. 

Слияние охватит производственные 
мощности во всех странах мира, за иск- 
лючением Японии, где материнская ком- 
пания продолжит управлять своими 
предприятиями. Акции компании расп- 
ределены между держателями в следу- 
ющем соотношении: МавизНйа — 64.5%, 
Тозфа — 35.5%. Прогнозируемый объ- 
ем мировых продаж на 2003 год сос- 
тавляет 300 млн. иен. 

Источник: Столица 


Время терабабтов 


Специалисты из Государственного 
Нью-Йорского Университета решили од- 
ну из главных проблем, препятствующих 
увеличению емкости жестких дисков. Ог- 
раниченную чувствительность считыво- 
ющих сенсоров ученые повысили с по- 
мощью нанотехнологий. Так называе- 
мый баллистический магниторезистив- 
ный эффект позволит значительно уве- 
личить плотность записи на жестких дис- 
ках. Созданные американцами считыва- 
ющие сенсоры состоят из наноскопи- 
ческих нитевидных никелевых контсктов, 
расположенных между двумя никелевы- 
ми электродами. В нитевидных контак- 
тах электроны проходят по намного бо- 
лее ровной траектории, что значитель- 
но повышает чувствительность сенсора. 

По словам американских разработ- 
чиков, использование этой технологии 
приведет к повышению плотности запи- 
си на ЖД почти в тысячу раз. По самым 
смелым подсчетам, получится что-то око- 
ло пятисот терабайт на одном диске, то 
есть около 500 000 Гб. Звучит заман- 
чиво, не так ли® 

Источник: РСМЕМ/$ 


Вужен ли ВОВАМ? 


Компания Затзипа сообщила о своих 
планах относительно дальнейшей поддерж- 


ки памяти КОКАМ, которая на рынке памя- 
ти для персональных компьютеров уже фок- 
тически мертва. Но это нимало не смущо- 
ет мирового лидера в области КОКАМ — 
компания полна оптимизма, особенно в свя- 
зи снедовним анонсом чипсета Юб5Яот 55. 


ЕТЕСТВОНИС$ 


Текущий выход годных чипов КОКАМ 
распределен следующим образом: 77.5% 
чипов способны работать в модулях 
РС1О66, 20% — в РС1200 и только 2.5% 
отдаются компанией на производство 
старых модулей стандарта РС800. Ины- 
ми словами, компания готова к обеспе- 
чению серийными модулями РС1200 вло- 
дельцев плат на чипсете №658 — точнее, 
единственной такой платы 5/7 от АВН. 

В середине этого года компания нач- 
нет выпуск КОКАМ-чипов объемом 
576 Мбит (512 Мбит + ЕСС} а в середи- 
не 2004 года — 1.13 Гбит (1 Гбит + ЕСС) 

К концу этого года основными моду- 
лями КОВАМ, выпускаемыми компанией, 
станут РС1200, о к концу 2004 года — 
РС1333. Причем, пробный выпуск РС1333- 
модулей произойдет уже в этом году. 

В качестве одного из главных плюсов 
этой памяти компания называет... ста- 
бильность цены. Сообщается, что в те- 
чение всего года цена на КОКАМ коле- 
балась в пределах от —7% до +8%, тог- 
да как цены на ООВ ЗОКАМ скаколи от 
—30% до +73%. Ну, для инвесторов, мо- 
жет быть, это и хороший показатель, но 
для пользователей вряд ли. Впрочем, как 
мы помним, память КОВАМ использует- 
ся не только в ПК — например, в игро- 
вой приставке 5опу, а также некоторых 
сетевых устройствах. Так что совсем без 
клиентов по части КОКАМ компания Зат- 
зипа наверняка не останется. 

Источник: Ф-Центр 


Ум за разум 

На конференции {летайопа! 5ойс-юе 
Сгсийз Сотегепсе (5$СС 2003] исследо- 
вотели из лабораторий компании 1пйпеоп 
Тесбпоюдез АС объявили о создании но- 
вой полупроводниковой технологии, кото- 
рая позволит ученым читать и записывать 
электрические сигналы нейроклеток мозга. 
Согласно представленным данным, биосен- 
сор представляет собой 128х128 СМОЗ- 
матрицу, способную регистрировать внеш- 
неклеточную нейроактивность. Новый би- 
осенсор, по мнению разработчиков, по- 
может лучше понять работу мозга, а ток- 
же бороться с такими неврологическими 
заболеваниями, кок болезнь Альцгеймера. 

Принцип работы датчика можно про- 
демонстрировать на таком примере: об- 
разец ткани нервной клетки мозга раз- 
мещается на чипе, затем, после добавле- 
ния какого-либо препарота по измене- 
нию структуры сигналов клеток, исследу- 
ется реакция на исследуемое лекарство. 

Чип состоит из 16 384 емкостных сен- 
соров и занимает площадь порядка квад- 


ратного миллиметра. Специфическся по- 
верхность датчика и дизайн чипа позво- 
ляют записывать внешнеклеточные сигно- 
лы нервной ткони с чувствительностью в 
пределах 100 мкВ (микровольт, /\/} — 5 мВ 
(милливольт, т\/). Первой биологической 
лабораторией, взявшей на вооружение 
разработку пйпеоп, стал институт Макса 
Планка (Мах-Рапск-тпие Юг Вюспет- 
151) в Мартинсриде (Маитзйес), Гермо- 
ния. Новая разработка компании позво- 
ляет делать замеры активности клетки изв- 
не, в отличие от традиционной методики, 
использующей микроскопические иглы для 
замеров изнутри и значительно сокращо- 
ющей жизнь исследуемой клетки. 
Источник: ХВТ 


ВУО-АМ в Европе 


Один из крупнейших европейских про- 
изводителей носителей данных, компания 
Зепйпе!, объявила о начале производства 
оптических дисков формата РУД-ЕКУИ Тем 
сомым бельгийская компания Зепйпе] ста- 
ла первым европейским производителем 
этих перспективных носителей. 

В Европе большое распростроне- 
ние получил именно формат РУР+КМ\. 
В отличие от рынка стран Азии, свыше 
80% европейского рынка О\Р-рекор- 
деров занимают устройства, поддер- 
живающие формат РУБ-+Е\У. По мне- 
нию экспертов, основной причиной та- 
кого положения вещей является сов- 
местимость этих носителей с большин- 
ством современных бытовых проигры- 
ваотелей ОУО, а также приводов ОУО- 
КОМ. Кроме того, потребителей прив- 
лекают дополнительные сервисные 
функции формата ОУБ+ЕМ/, включая 
возможность произвольного редакти- 
рования записей. 

Тони Нивен, исполнительный директор 
группы компаний Саге4Вема, в состав ко- 
торой входит Зепйпе|, считает, что БУВ — 
это чрезвычайно интересный носитель, на 
который можно записоть не только дон- 
ные, но также звук и видео. Нивен не сом- 
невоается в том, что в будущем ГУО сто- 
нет основным форматом для хранения со- 
мых различных данных. В настоящее вре- 
мя на заводах Зепйпе! производятся са- 
мые различные носители, включая гибкие 
магнитные диски, СО, О\УО, СО-В, СО-КМ, 
2УО-ВАМ, РУО-К и ВМО-В\У. 

Источник: Компьютерра 


Всем не Воть? 


Компания АЁР$ объявила о начале 
массового производства коммуникаци- 
онных модулей серии ЧС}, поддержива- 
ющих два беспроводных ГАМ-стандар- 


та — /ЕЕЕВО2. 1 1а (5 ГГц, до 54 Мбит/с) 
и 1ЕЕЕВО2.11Ь (2.4 ГГц, до 11 Мбит/с). 
Модули будут поставляться в двух вари- 
антах — в качестве карт с интерфейсом 
МиЕРС Туре И|-В, а также в виде РСМ- 
С!А-совместимых карт. 

Новые карты поддерживают прото- 
колы шифрования АЕЗ и \УЕР с 40-, 104- 
и 128-битными ключами, совместимы с 
европейскими стандортами ТРС и ОЕ5, 
а также с японским диапазоном 4.9 ГГц. 

Размеры МиНРЕ модулей состовля- 
ют 59.6х45.0х3.4 мм, карт РЕМЦА — 
119.0х54.0х5.0 мм. Начало массовых 
поставок карт обоих типов в продажу ожи- 
дается в апреле, ориентировочная цена 
обеих моделей — около $400. В ближой- 
шее время компания намерена пополнить 
серию карт УС. выпуском новинок с под- 
держкой стандарта !ЕЕЁЕ802.115. 

Источник: ХВТ 


Файл-сервер 8 кармане 

Компания Зопу объявила о выпуске 
миниатюрного файл-сервера Е$У-РСХТ, 
оборудованного беспроводным интер- 
фейсом. Начало продаж новинки зап- 
ланировано на конец марта, предполо- 
жительная цена модели — около 5580. 

Размеры файл-сервера Е5\- 
РСХ1 составляют всего 83х31х 
155 мм, вес — 390 граммов, при 
этом пользовательская область 
встроенного 20-Гб винчестера сос- 
тавляет 17 Гб. Файл-сервер обо- 
рудован беспроводным интерфей- 
сом стандарта ЕЕЕ 802. 11Ь, под- 
держивает скорость обмена дан- 
ными до 11 Мбит/с, 64/128-бит- 
ное шифрование У\УЕР, файловые 
протоколы СИЕ5/5МВ/ МЕЗ .З/йр, 
работает с терминальными сис- Г 
темами под управлением УУтао\//ИМХ/ 
Ипох/МасО5. При работе с Ипих 2.4.20 
поддерживается файловая система ЕХТЗ. 
Несмотря на то, что питание файл-сер- 
вера обеспечивается от сетевого бло- 
ка питания, в самом устройстве предус- 


мотрено наличие батареи, выполняю- 
щей функции УР5. Для удобства пользо- 
вания файл-сервер может комплекто- 
ваться док-станцией ЕЗУА-СК1 с портом 
Еете!. 

Источник: (ХВТ 


Дешевая рыбка — плокой навар 


Компания Уатава официально объ- 
явила о том, что намерена к марту 


2003 года полностью свернуть свой биз- 
нес по производству СО-В/Е\/ приво- 
дов для ПК. В настоящее время выпуск 
СР-ВМ\/ дисководов уже прекращен, пос- 
ледние партии приводов уже отгруже- 
ны на дилерские склады. 

Прекращение выпуска СО-К\\/ приво- 
дов совсем не свидетельствует об уходе 
компании из сектора производства опти- 
ческих дисководов. Теперь Уатава наме- 
рена сконцентрировать свое внимание 
но производстве ОУО+К/ЕК\\/-устройств. 
Эта миграция будет сопровождаться пе- 
реносом в новую область всех техноло- 
гических наработок компании, включая 
технологию Абмапсе Аибю МАЗТЕЕ, а 
также небезызвестную технологию пере- 
носа изображений на диск 06сТ@2. 

Главной причиной ухода компании с 
рынка СО-К\\/ называется низкая рента- 
бельность такого производства: с весны 
прошлого года, когда значительно снизи- 
лись цены на высокоскоростные приводы, 
доходы Уатайа неуклонно снижолись. 

Источник: ХВТ 


Свежие виечатления 


Компания ОК! Еугоре Итие4 расши- 
рила спектр своей продукции, ононси- 
ровав новую систему мо- 
нохромной печати — 
88300. 

Модель В8300 является 
универсальным принтером 
для печати документов раз- 
мером до АЗ+, оснащена 
сетевой картой Ейегте! 10/ 
100 Возе Тх (ОКШАМ 83е) и 
представляет собой компле- 
ксное решение для офиса, 
при этом обеспечивает ско- 
рость печати до 45 стр/мин. 
Принтер оборудован податчиками бума- 
ги, различными опциями для послепечат- 
ной оброботки документов (сортером, 
степлером, дыроколом). В8300 также мо- 
жет быть оснащен специальным выход- 


ным лотком с семью ячейками («тай-Ып 
эаскег»] на 100 листов каждая для раск- 
лодки отпечатанных документов. Прин- 
тер обеспечивает разрешение 600х 
600 Яр, время выхода первой страни- 
цы — 5 с, рекомендованный месячный 
ресурс печати — до 200 тысяч страниц. 
Принтер оборудован 32 Мб помяти в 
стандартной поставке (возможность рас- 
ширения до 288 Мб}, поддерживает эму- 
ляцию языков РСЕ 5е, РС! 6, Роз сир! 3. 

Дополнительно в принтер может быть 
установлен финишер За ое Зтсер Вп- 
15рег, который сортирует, складывает в 
стопки и производит подборку отпеча- 
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танных документов. К прочим опциям, 
увеличивающим производительность 
принтера, можно отнести жесткий диск, 
благодаря которому становятся доступ- 
ными такие функции, как пробная пе- 
чать, конфиденциальная печать, конт- 
роль использования принтера и пр. 

Принтер работает с носителями ин- 
формации различного формата (А5-АЗ} 
и плотности (60-205 г/м}. В небольшом 
офисе может пригодиться компактный 
многофункциональный лоток (при этом 
сохраняется возможность установки до- 
полнительных опций в будущем), для боль- 
ших офисов подойдет податчик большой 
емкости для печати объемных заданий, 
таких как почтовая рассылка. Для офи- 
сов, которые имеют слишком большие 
объемы печати, можно увеличить общую 
емкость входных лотков до 3100 листов. 

Ориентировочная цена В8300 — 
$2750. 

Источник: ХВТ 


Полевая фотолечанть 


Компания Сапоп анонсировала выпуск 
новой модели струйного принтера фор- 
мата А4 для мобильных пользователей — 
Сапоп 170. Новый принтер 
призван сменить на рынке 
предыдущую модель ком- 
пании В/С-85. Нодо ска- 
зать, зомена вполне дос- 
тойная. Владельцы ноутбу- 
ков, а именно они являют- 
ся целевой аудиторией для 
данного класса продуктов, 
приобретают вместе с новым устройством 
возможность фотопечати «в полевых ус- 
ловиях» — заявленное разрешение прин- 
тера Сапоп 170 для цветной печати сос- 
тавляет 4800х1200 точек на дюйм (ВС- 
85 мог «одолеть» только разрешение 720х 
360 точек на дюйм). 

Для получения такого высокого раз- 
решения струйной печати в новом пор- 
тативном принтере была задействована 
фирменная технология компании Сапоп — 
МсгоНпе ОБгор{е! Тесрпоюду, которая 
уже хорошо зарекомендовала себя в 
принтерах для настольных систем. Одноа- 
ко по сравнению с последними офисны- 
ми моделями принтеров Сопоп, в кото- 
рых объем капли чернил уменьшен до 
2 пиколитров, в принтере Сопоп 0 коп- 
ля осталась прежней — 5-пиколитровой. 

В новом принтере будут использо- 
ваться и новые картриджи: ВС!- 15 Моск 
и ВС-15 союг. По сравнению с карт- 
риджами для В4С-85, их объем увели- 
чен. В черном картридже чернил будет 
больше на 265%, а в цветном — на 
125% (каждого цвета). Подобный при- 
рост емкости даст увеличение числа но- 
печатанного материала на 250% в чер- 
но-белом режиме (примечание — в чер- 
но-белом режиме разрешение состав- 
ляет 600х600 точек} и на 200% — в 
цветном. 

Принтер Сапоп 70 будет хорошим 
подспорьем и для владельцев цифровых 
фотокамер. Его можно напрямую подк- 
лючать к камерам и печатать снимки 
без участия персонального компьюте- 
ра. Для этого в принтере предусмотрен 
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фирменный порт компании Сапоп, ко- 
торый уже используется в ряде аппаро- 
тов от этого производителя. Камеры, не 
обладающие подобным расширением, 
могут передавать информацию в прин- 
тер по Ц$В или по ОА. 

Скоростные режимы печати у Сапоп 0 
тоже впечатляющие: черно-белая печать — 
13 страниц в минуту (у В/С-85 — 5 стра- 
ниц в минуту}; цветноя печать — 9 стра- 
ниц в минуту (В3С-85 за то же время вы- 
водил 2 страницы). 

Габаритные размеры нового принте- 
ра практически не изменились и состов- 
ляют 31.5х17.5%5 см. Цена новинки лишь 
на 99 центов выше, чем на предыдущую 
модель (В4С-85}, и равна $299.99 (це- 
на, выставленная на сайте компании 
Сапоп). Поставки струйного принтера 
Сапоп 1/0 уже начались. 

Источник: ХВТ 


Сгеабуе с внешним шнтерфейсом 


Компания Сгеайуе Тесппоюду, точ- 
нее, ее головное азиатское представи- 
тельство, объявило о начале массовых 
поставок аудиокарты боупа Мачег Ау- 
Фу 2 Ранпит еХ, впервые представ- 
ленной на выставке СЁЕ$ 2003. 


[9 
СгеаНуе 5оипа Вочег Ауаюу 2 Рон 
тит еХ, пополнившая семейство звуко- 
вых карт на чипе АиСду 2, обладает схо- 
жими с предыдущими версиями характе- 
ристиками. В отличие от уже знакомых 
и привычных версий серии Ац@юу 2 — 
стандартной 5оипа Вюяег Аибюу 2 и 
5оипа Вюяег Аибоу Рюйтит 2, постав- 
ляющейся с модулем для установки в ПК, 
новая карта АиЧюу 2 Райпит еХ комп- 
лектуется внешним многофункциональ- 
ным модулем, на который вынесены ор- 
ганы управления картой, многочислен- 


ные интерфейсы (МЮ, два порта 
$81394 — Рге\МИге и др.}, приемник для 
системы ДУ и пр. 

Новоя система является ТНХ-серти- 
фицированным шестиканальным устрой- 
ством, позволяющим воспроизводить за- 
писи стандорта О\УО-АцаГ, а также ра- 
ботающим с вводным сигналом уровня 


24-бит/96 КГц. 


Рекомендованная производителем 
розничная цена Зоипа Вачег Аи@юу 2 
Ранпит еХ составляет $250. 

Источник: ХВТ 


ай-Бадемени 
После неофициальных сведений о плат- 
форме М-Саде от МоКа, которые сто- 
ли появляться в СМИ примерно с осени 


прошлого года, фирма наконец на днях 
развернула масштобную рекламную кам- 
панию в поддержку серии М-Саде и до- 
же зарегистрировала отдельный домен 
под это дело — ННр:/ /м\мим.п-даде.сот. 
Для тех, кто не слышал о том, что то- 
кое М-Саде, напомним. М-Соде — это 
беспроводная игровая консоль с цветным 
ЖК-дисплеем, совмещенная в одном кор- 
пусе стрехдиапазонным СЪМ-телефоном 
и работающая под управлением оперо- 
ционной системы бутЫюп О$ с поддерж- 
кой ]2МЕ. Устройство, имеющее форму 
геймпода с дисплеем, способно про- 
игрывать МРЗ- и ААС-файлы, а ток- 
же принимать ЕМ-радио в режиме сте- 
рео. Есть поддержка технологий СРЕЗ, 
НУС$О и Вшеюой; ЖК-панель М-Саде 
поддерживает 12-битный цвет и име- 
ет физическое разрешение 176х208 
пикселей; имеется слот расширения 
для карт МиМефюСага; объем встро- 
енной памяти составляет 4 Мб. 
Интересно, что игры для М-Соасе, ко- 
торые будут писаться, в частности, ком- 
панией 5еда, будут поставляться на кар- 
тах МиМефаСагА и продаваться от- 
дельно в качестве самостоятельных прог- 
раммных продуктов. Также стоит отме- 
тить возможность полноценной работы 
с электронной почтой (МАРА, РОРЗ, 
ЗМТР, МИМЕ?], ХНТМЕ-совместимый бра- 
узер и поддержку интерфейса ЦЗВ 1.1. 
Источник: РСМЕМ/$ 


Компания Зопу объявила о выпуске но- 
вых полупроводниковых лазеров, предназно- 
ченных для работы в составе СО/ОУО-при- 


ь 


водов. Лазеры выпускоются в корпусах диа- 
метром 5.6 мм и 3 мм, в нескольких варисн- 
тах с различной мощностью: ЗШОбАбТИ (ди- 


ометр 5.6 мм, 215 мВтв режиме СО, 100 мВт 
в режиме 0УО), 5ШР64еТМТ (то же, но дио- 
метр 3 мм, $26361 (диаметр 5.6 мм, 7 мВт 
в режиме СО, 100 мВт в режиме 0\МО} и 
$12626 МТ (диометр 3 мм, 215 мВт в режи- 
ме СО, 5 мВт в режиме ОМО}. Цены на но- 
вые диоды колеблются в диопазоне 2000- 
3500 иен за штуку (примерно $16.5-529), 
При изготовлении диодов использо- 
вана специольная гибридная технология, 
благодаря которой удалось разместить 
элементы лазера в столь малом объе- 
ме. В режиме СВ используется длина 
волны 784 нм, в режиме РУР — 658 нм. 
Источник: ХВТ 


Ииставные барракеды 


Компания Зеадее разослала уведом- 
ление всем своим дистрибуторам о том, 
что жесткие диски старых серий Ватасий@ 
АТА Ми Ватасида АТА У снимаются с 
производства. Последний заказ на них 
будет принят не позднее 14 февраля. 

Вместо снимаемых с производства серий 
будут предлагаться новые — Ватасида 
7200.7 Руз, Ватасиаа 7200.7 и Ватасиаа 
5400.1, объявленные в начале декабря. 

Источник: Ф-Центр 


Рапорт в Парког”ах 


Компания УМемеги Глдна! официально 
представила семейство новых винчестеров 
\У/О Карюг — первых на рынке жестких 
дисков с интерфейсом Зепа! АТА класса 
Етегризе бепа! АТА (ЕЗАТА), имеющих ско- 
рость вращения шпин- 
деля 10 тысяч об/мин. 

Среди тавных харак- 
теристик новых винчес- 
теров М/О Карюг можно 
отметить в первую оче- 
редь высокую среднюю 
наработку на отказ 
(МТВЕ, Меоп Тите Ве- 
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мееп Гайуге) — порядка 1.2 млн. часов, хо- 
рошую скорость доступа, пятилетнюю гаран- 
тию и скорость обмена данными (до 
150 Мб/с. 

Начало поставок новых винчестеров 
\/О Карюг ожидается ближе к концу 
февраля, первоначально винчестеры но- 
вой серии будут доступны в варианте 
\М/О360СР емкостью 36.7 Гб. 

Несколько дополнительных харокте- 
ристик нового винчестера М/О Карюг 
\/2360СР: 

У средняя скорость доступа поряд- 
ка 5.2 мс; 

У поиск тасК-ю-тосК: 0.7 мс; 

У полный цикл чтения: 10.2 мс; 

У средняя зодержка: 2.9 мс; 

У объем кэш-памяти: 8 Мб; 

У время готовности к работе: 7с; 

У габариты привода: 25.4х147.0х 
101.6 мм; 

У вес: 0.73 кг; 

У ударостойкость в нерабочем сос- 
тоянии: до 250С; 


Энижии о 


аи 58 РИ Зегуег Рой 


У ударостойкость в рабочем состо- 
янии: до 20С (запись), до 65С (чтение); 
У шум, в ждущем режиме: 32 дБ; 

У шум, в режиме поиска: 36 дБ; 
Источник: ХВТ 


Принтер и ве слога 


Компания ЮСеаг выпустила принт- 
сервер СРЗУО1 с интерфейсом ЦЗВ, ко- 
торый поможет организовать одновре- 
менный доступ к принтеру нескольких 
пользователей. 

Чтобы обеспечить работу нескольких 
пользователей с одним принтером, мож- 
но также использовать принтер со встро- 
енным сетевым адаптером или разрешить 
совместный доступ к принтеру как к ре- 
сурсу компьютера. Недостаток первого 
варианта в том, что собственные сете- 
вые карты имеют, как правило, только до- 
рогие модели принтеров. Недостаток вто- 
рого — необходимость постоянно дер- 
жать включенным компьютер, к которо- 
му подключен принтер. Принт-сервер СР- 
$001 позволяет подключить любой ЦЗВ- 
принтер к сетевому коммутатору или кон- 
центратору, сделав его доступным для 
всех компьютеров, работающих в сети. 

СРУ001 поддерживает протоколы 
ТСРЛР, 1РХ, МЕТВОЕ, АрреТок, Шрг и 
зтз, реслизуемый поверх 1Р, а также 
протокол 1РР (имегтег Рипйпа Ргоюсо}, 
что позволяет получать удаленный дос- 
туп к устройству, зная его ЦЕ. Упров- 
ление и настройка могут осуществлять- 
ся через браузер или клиент Тепе!. Раз- 
меры устройства составляют 56х51ж 
25 мм, вес — 57 г. В комплекте постов- 
ляется обжатый Ефеге!-кабель (патч- 
корд) пятой категории длиной 1.8 м. 

Источник: Компьюлента 


Японская Мозг ока 
Несмотря на широкое распростра- 
нение носителей СО-К и СО-КМ,, у не- 
которых категорий потребителей, в част- 


ности, дизайнеров и верстальщиков, 
традиционно сохраняют популярность 
магнитооптические диски. В пользу этих 
носителей свидетельствует и их объем, 
который в настоящее время достигает 
2.3 Гб. Однако далеко не все магни- 
тооптические накопители способны ро- 
ботать с дисками такого объема. Од- 
ним из накопителей, поддерживающих 
такие диски, является модель МОА- 
12.3 японской компании 1-О Веа. 

Магнитооптический накопитель 
МОА-\?2.3 — это внешний накопитель 
синтерфейсом ЦЗВ 2.0, способный счи- 
тывать и записывать магнитооптические 
диски объемом 1728, 230, 540 и 640 Мб, 
а также 1.3 и 2.3 Гб. Скорость враще- 
ния шпинделя при работе с диском объ- 
емом не более 640 Мб составляет 
5455 оборотов в минуту. 

Накопитель предназначен для подк- 
лючения к компьютерам, работающим 
под управлением операционных систем 
МсгозоН УМ/таомз 98, 985Е, Ме, 2000, 
ХР, а также Арре МасО5 9-9.2 и Мас 
ОЗХ 10.1-10.2.1 (МасО$ поддержива- 
ет только протокол Ш5В 1.1}. По допол- 
нительному заказу возможно оснаще- 
ние накопителя интерфейсом 1ЕЕЕ 1394 
(Аге\Уте}. 

Габаритные размеры дисковода сос- 
тавляют 33х187Х1 17 мм, вес — около 860 г. 

Магнитооптический накопитель |-О 
Раю МОА-Ц/2.3 поступит в розничную 
продажу в Японии в конце февраля 
2003 года по рекомендуемой цене в 
53 000 японских иен (около 439 долла- 
ров США). 

Источник: Компьютерра 


ЗО-НОВОСТИ 


Мелкне рабесит 


Несколько небольших плогинов под 
ЗВ Зюаю Мах для создания эффектов 
пост-обработки представил на своем 
сайте ЮНр:/ /мммиЛазНеЧюшрозмеБхопе.ги 
разработчик Павел Кузненов. 

Модуль МИКу\М/ау предназначен для 
создания звездного неба в космических 
сценох, с возможностью построения 
Млечного Пути (6нр://мум ЛазНефю- 


Новости 


роз! .меБхопе.-ги/Р!иа-тз/ МИКу\М/ау/ 
Нез/Ку_МИКУ\Мау5.21р). 


2003 
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Плагин Зи {асе Вог — предназначен 
для создания эффекта матовых поверх- 
ностей (прозрачных или отражающих] 
(Бнр:/ /мум ЛазНе оц роз! меБхопе.ги/ 
Рюд-пз/ Зи фасеВг/ #1ез/Ку_и‘асеВиг5.2#р}. 

Модуль ТАгочдво\! — позволяет 
применять к заслоненным объектам 
сцены эффекты Сю\/, Ню а! и про- 
чие стандартные эффекты ЗВ Зою 
Мах (внр:/ /мм\мЛазнедющрозмеБхопе.ги/ 
Рид-тз/ТЬгоодНоц/ Шез/Ку_ТгочаНоц!5. 
2р). 

Все плагины являются бесплатными 
для некоммерческого использования. 

Источник: [9$ 1ео! Ошро$! 


Двигай Вов 


Новый продукт под названием Воду$- 
ао теперь будет доступен пользова- 
телям плотформ М/тао\мз и МаситозН. 
Эта программа — результот сотрудни- 
чества фирм Сипои$ [96$, производи- 
теля программы Розег, и Кеб$ Здю. 


Воду Чю — это плагин для 
Ава$М/амеКгог! Моуа, который позволя- 
ет воспроизводить и рендерить в Майе 
анимацию, смоделированную в прог- 
рамме Розег. Кроме того, в АвазМ/ауе- 
оп! Мауа появляется возможность им- 
порта файлов Позера с расширениями 
*.р2З, *.ррр, И *.рг. Цена Воду юЮ 1.0 
составляет 5299. 

Источник: Кебз Зоо 

Адреса источников: 

ОбсгееЕ Внр:/ /мимчи.всгее!. сот 

[9$ Лед! Ошлроб$Е Вир:/ ммм. 

1аНедющро$ммеБхопе.ги 

ЮКе5$ ЭГО; ВНр:/ /ммчучмигейвз-5иЧю. сот 


80 с яблоком 


Компания Зтаю анонсировала вы- 
пуск обновления для своего продукта 
Знаю ЗОРго, пакета для трехмерного 
моделирования и анимации. 

В новой версии программы устране- 
ны многие ошибки — так, например, 
улучшена производительность при рен- 
деринге на двухпроцессорном С4. Об- 
новленная версия имеет слегка изме- 
ненный интерфейс и, по заверениям раз- 
работчиков, работает стабильно. На 
сайте производителя имеется также пол- 
ная документация по инсталляции прог- 
раммы. Этаа 3ЗОРго 3.8.1 доступна для 


#7/230 17 февраля-24 февраля 2003 


Е бы 


ово 


обновления всем пользователям, рабо- 
тающим на МасО$ 9 и МасОЗ Х. Це- 
на пакета составляет $5895. 

Источник: ССЁоси$ 


Мечтать не вредно 


Компания Зи бай спустя год после 
выхода первого релиза Огеат$саре 
анонсировала вторую версию своего 
продукта. Огеат$саре — это популяр- 
ный инструмент для программы 305 Мах, 
предназначенный для моделирования ре- 
алистичных облаков, неба, ландшафтов, 
океана, подводного мира, гор, а также 
для создания сцен с дневным освещени- 
ем. Новая версия содержит усовершен- 
ствованный механизм просчета картин- 
ки. Среди остальных нововведений мож- 
но отметить следующие: редактор пове- 
рхностей Тегга теперь имеет более гиб- 
кие настройки, объект беази асе под- 
держивает динамику взаимодействия вод- 
ной поверхности с объектами. Токже усо- 
вершенствовоно текстурная карта Те/- 
гат Мар и добавлены новые настройки 
для материола 5еа Маена! На офици- 
альном сайте можно не только увидеть 
галерею примеров использования пло- 
гина Огеат5саре 2.0, но и скачать ани- 
мационные ролики, демонстрирующие 
возможности программы. _ 

Источник: Сгеайме-За! 

Адреса источников: 

ХВТ: Внр:/ /м\мчхЫ сот 

Компьютерра: Внр:/ /жмииегта.ги 

РСОМЕМ/Б: Ннр:/ /ммум.рспеми.ги 

Ф-Центр: Ннр:/ /ммум4сетег.го 

Компьюлента: ННр:/ / ммм. сотрщегию.ги 
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ССРосиб: р: / /мим.соосиз.сот 

Сгеайуе-За: №нр:/ /м“и\.сгеойуе-З4.пе! 


РЕДАКЦИОННЫЕ НОВОСТИ 


Семинар, сунако! 


6 февроля компании АВВУУ Украи- 
на, МеКот ТесНпоюду и РЕП Зузетз 
провели семинар по корпоративным ин- 
формационным технологиям под назва- 
нием Автоматизированная обработка 
форм и других документов. Организа- 
ция электронного документооборота. 


По словам Олега Наронина, гене- 
рального директора РКИ Зузчетз, за 
полтора годо, прошедших со дня пре- 
дыдущего аналогичного семинара, в этом 
бизнесе произошли серьезные измене- 
ния. Успешно завершился крупнейший 
в 2002 году в Восточной Европе проект 
автоматизированной обработки доку- 
ментов — проект украинской националь- 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 
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най Переписи населения — 2001, в ре- 
ализации которого приняла активное 
участие РКТ Зузетз в тесном сотруд- 
ничестве с Квазар-Микро. Основы ав- 
томатической обработки форм статис- 
тической отчетности были продемон- 
стрированы на аппаратно-программном 
комплексе, развернутом прямо в кон- 
ференц-зале. 

В 2002 году в Укроине начался еще 
один крупный проект — праект автомо- 
тизации Персонифицированного учета 
взносов в Пенсионный фонд Украины. 
Его реализация проходит в тесном сот- 
рудничестве РЮП Зузетз и АВВУУ Ук- 
раина с компанией ВМ$ Сопзийпа и 
омериканской компанией РАРСО. В рам- 
ках проекта РАВСО разработала тех- 
нологию создания электронных версий 
бумажных форм персонифицированно- 
го учета на базе системы распознава- 
ния форм АВВУУ ЕогтКеадег. Обработ- 
ка форм в 27 межрегиональных центрах 
ПФ будет осуществляться на ЗО-ти ска- 
нерах Руйзи №40990, которые уже ус- 
тановлены на местах в областных цент- 
рах сканирования Пенсионного фонда. 

Представители РИКТ Зузфетз отмети- 
ли, что в 2002 году РиМзи представила 
несколько новинок в линейке документ- 
сканеров. Среди них «бюджетная» мо- 
дель #-4120С, которая может обраба- 
тывать 25 страниц в минуту в одно- и 
двухстороннем режиме, при средней су- 
точной нагрузке в 1500 листов. Цвет- 
ная ССО-матрица сканера решает та- 
кую непростую зодачу, как отсечение 
цветной разметки бланка и другой «бес- 
полезной» информации. Также упоми- 
налась младшая в линейке Гуйзи мо- 
дель #-4010СИ со скоростью 10 строа- 
ниц в минуту, предназначенная для об- 
работки небольших объемов докумен- 
тов, и другие, более мощные образцы. 

Виталий Тищенко, генеральный ди- 
ректор компании АВВУУ Украина, рас- 
сказал о результатах деятельности ком- 
пании в 2002 году. Он отметил выпуск 
новых версий АВВУУ ЕтеКеадег и 
АВВУУ Иподуо, а также упомянул о круп- 
ных корпоративных проектах, реолизо- 
ванных в ушедшем году. Среди них уже 
упоминавшийся выше проект ПФ Укра- 
ины, а токже проект создания системы 
управления документами для НБУ. 

Григорий Липич, исполнительный ди- 
ректор АВВУУ\ Украина и координатор 
по маркетингу и продажам продукции 
АВВУУ в странах Восточной Европы и 
Средиземноморья, рассказал о состо- 
янии дел в индустрии обработки бу- 
мажных документов в мире и о том, 
какое место в ней занимает компания 
АВВУУ. 

Михаил Бейрак, руководитель отде- 
ла по работе с корпоративными клиен- 
томи АВВУУ\ Украина, коротко сообщил 
о планах своего отдела на текущий год. 

Влодимир Чабан, директор компа- 
нии МеКот Тесппоюду, представил ау- 
дитории новую версию основного про- 
дукта компании — системы автоматиза- 
ции делопроизводства ДЕЛО — ПРЕДП]- 
РИЯТИЕ, версия 8.0.5. Эта системо ис- 
пользуется сотнями крупнейших госуда- 


рственных и коммерческих организаций 
СНГ; количество автоматизированных 
рабочих мест достигает тридцати тысяч. 


Сиуннк шоет верным корсом 


6 февраля 2003 г. компания ЗриутК- 
Мефа.пе!, крупнейший Интернет-холдинг 
Украины, объявила о переводе своей сер- 
верной инфраструктуры на платформу т- 
1! — подразумевается завершение инс- 
талляции серверов на основе процессо- 
ров те! Хеоп, серверных системных плат 
и корпусов производства [те На сегод- 
няшний день установлено три двухпроцес- 
сорных сервера на базе и! Хеоп — они 
используются в качестве у\еБ-серверов и 
платформы для предоставления услуг элект- 
ронной почты. Четвертый сервер будет ис- 
пользоваться для хранения базы данных. 


Коммерческая сторона проекта ос- 
талась для журналистов тайной. Извест- 
но, что для серверов \е! предоставил 
материнские платы, процессоры, оперо- 
тивную память и серверные подсистемы. 
Сборку осуществляли специалисты Зри 
пжМедю.пе! под заботливым наблюде- 
нием предстовителей те. Примечатель- 
но, что за полтора месяца тестирова- 
ния оборудование ни разу не дало сбоя. 

Использование серверных решений на 
базе платформы || позволило компа- 
нии ЭрупМефа.пе! сократить количест- 
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во эксплуатируемых серверов с восьми до 
шести, улучшив при этом общую произ- 
водительность и добившись большей 
легкости в администрировании, по- 
высив стабильность работы и за- 
пас мощности для дальнейшего 
развития пользовательских ин- 
тернет-ресурсов и сервисов. Тск, 
скорость получения необходи- 
мой информации с интернет-ре- 
сурсов компании уже не зависит 
ни от времени суток, ни от коли- 
чества текущих пользователей ресурса. 
Например, при переводе портала Бю- 
типе! (ведущего интернет-ресурса ком- 
пании ЗриутМедю.пер, который является 
самым посещаемым украинским сайтом, — 
более 650 тыс. посетителей в месяц, под- 
держивается 100 тыс. е-той ящиков} на 
платформу 1! с процессорами ПЕ Хеоп, 
удалось добиться ускорения темпов рос- 
та числа пользователей этого ресурса за 
счет повышения скорости ответов страниц 
и добавления новых сервисов для посети- 
телей портала — это обеспечило 200 тыс. 
хитов в месяц дополнительно (всего за ян- 
варь было обработано 10.2 млн. хитов]. 

В целях продолжения наращивания 
мощностей своей серверной инфраст- 
руктуры ЗритйМедю.пе! в ближайшее 
время планирует установку многопро- 
цессорной серверной платформы на ба- 
зе процессоров ше! Хеоп МР. 


Мовные кориоса 


Тайваньская компания АОреп выпус- 
тила новую модификацию своего малога- 
баритного корпуса серии 340, на сей раз 
предназначая его скорее для мультиме- 
дийного и домашнего использования. Мо- 
дель АЗДО представляет собой аолюмини- 
евый корпус формата НехАТХ, по общей 
компоновке не слишком отличающийся от 
предшественников Н3З40А и НЗАОВ. 
200-ваттный блок питания, отсеки под один 
винчестер, одно трех- и одно пятидюймо- 
вое устройство — все это уже привычно. 

Отличается новинка тем, что перед- 
няя панель «алюминиевого» цвета закры- 
вает отсеки для устройств, панель ЦЗВ и 
аудиоразьемов (которые, кстоти, входят 
в комплектацию корпуса] откидывающи- 
мися крышками. Простой поворот внут- 
реннего шасси для облегчения доступа к 
отсекам заменен на рычажную подвес- 
ку, не только приподнимающую шасси, 
но и выдвигающую его вперед. Крепле- 
ние планок плат расширения теперь снаб- 
жено винтами (для их отвинчивания не 
потребуется отвертки}, а ножки для вер- 
тикальной установки корпуса сделаны по- 
воротными. Кроме того, корпус уком- 
плектован «аэродинамическими» шлейфо- 
ми для винчестера и флоппи-дисковода. 


Золотая ветвь 


Компания Куосега МнНа выпустила но- 
вый бескартриджный лазерный принтер 
формата АЗ — Куосега Мна 25-6020 
(с технологией ЕСО5Т5). 

Данный принтер имеет скорость печо- 
ти 20/11 страниц А4/АЗ в минуту, базо- 
вую память 16 Мб с возможностью рас- 
ширения до 144 Мб, процессор Ро\мег- 
РС 405/200 МГц, разрешающую способ- 
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ность 1200 арг. Принтер поддерживает 
все известные эмуляции, в том числе Роз{- 
ЗсирЕ 3, имеет параллельный 
интерфейс и Ц5В-2.0 
порт. Традиционно для 
лазерных принтеров 
Куосега Мйа новая мо- 
дель Е5-6020 имеет низ- 
кую себестоимость пе- 
чати, поскольку осново- 
на на долговечных ком- 
понентах. Стандартная га- 
рантия на принтер — 2 го- 
да, на блок печати — 3 года 
или 200 000 страниц. Мелкодисперсный 
тонер рассчитан на 10 000 страниц 
{150105618}. Рекомендуемая нагрузка в 
месяц — около 65 000 страниц. 

В Украине данная модель впервые 
будет демонстрироваться на выставке 
Ее Ех-2003 компанией Вета-Дистри- 
буция (официальный дистрибьютор ла- 
зерных принтеров Куосега Ма в Укро- 
ине). Розничная цена стандартной кон- 
фигурации принтера составит 1248 у.е., 
сетевого варианта — 1371 у.е. 


Повесть о Пиавесте 


5 февраля в Доме писотелей Укрои- 
ны состоялось пресс-конференция ком- 
пании Вю\/е$!, посвященная результа- 
там работы в 2002 г. 

Для начала председатель правления 
Пуа\М/ез! Анатолий Балюк отметил, что 
оценить объем украинского рынка 
очень сложно и что более точ- 
ную информацию лучше полу- 
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ример, по данным продаж мо- 
ниторов и корпусов. Тем бо- 
лее что болыную часть рынка 
составляют корпоративные зо- 

казы, а компания Гуа\У\/ез 

здесь только начинает рабо- 

тать. Несмотря на это удалось 
добиться определенных успе- 
хов — среди крупных заказчиков можно 
отметить завод ЛМаяк, Житлойнвестбуд и 
все киевские аэропорты. В сегменте роз- 
ничных продаж наблюдалось тенденция 
перехода покупателей из «подвалов» в 
современные магазины с более высоким 
уровнем сервиса. 

Рост розничных продаж — основного 
сегмента компании — Анатолий Балюк 
оценил в 20%. Рост же реализации тово- 
ров и услуг компании Гла\М\/ез! достиг при- 
мерно 50%, в основном за счет новых 
направлений деятельности и магазинов. 
В 2002 году компания открыло ряд сов- 
ременных магазинов — в Днепропет- 
ровске, в Черновцах, в Ивано-Франко- 
вске, в Киеве (на Троещине). Всего, кок 
сообщил Анатолий Балюк, через сеть ма- 
газинов «Компьютерный мир» продается 
от 1000 до 1500 компьютеров ежемесяч- 
но, более того, планируется открыть еще 
магазины в Киеве и в регионах Украины. 

Кроме того, компания занималась 
расширением прежних и открытием но- 
вых направлений деятельности — поя- 
вился интернет-магазин, как интернет- 
провайдер Гла\\!ез! выпустил интернет- 
карточки. Производство телефонов с 
АОН сертифицировано, и они продоа- 
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ются теперь по всей Украине. Было так- 
же закуплено импортное оборудование 
для заправки и регенерации картрид- 
жей лазерных и струйных принтеров. 

Усовершенствовано и производство 
компьютеров — недавно открылся но- 
вый цех, в котором есть специальная 
комната для прогона компьютеров при 
повышенной температуре, что позволя- 
ет выявлять потенциально неисправные 
системные блоки. 

В заключение Анатолий Балюк сооб- 
щил, что планируется расширить ассор- 
тимент товаров, реализуемых в магази- 
нах компании. Например, скоро начнут- 
ся продажи ноутбуков Версия. Плани- 
руется и развитие деятельности учебно- 
го центра Гуа\\/е5. 


Вольшая война на маленьком поле 


Как мы уже писали, в Нью-Йорке сос- 
тоялся матч между Гарри Каспаровым и 
чемпионом мира среди шахматных прог- 
рамм Беер Липюг. Вопрос «Кто сильнее — 
человек или машина®» остался открытым. 

Несмотря на то, что матч проходил 
с преимуществом человека, окончатель- 
ный итог оказался «ничейным». 

Со всеми подробностями этого увле- 
кательного зрелища и партиями с ком- 
ментариями специалистов, включая и са- 
мого Каспорова, можно ознакомиться 
на сайте ННр:/ /ммими моНаспеззгайта.ги. 

Решили не отставать от 
ведущих гроссмейстеров 
и в Украине. Показа- 
` тельный матч между 
чемпионом мира в сос- 
тове сборной Украины 
(© многие ли из вас зно- 
ют, что наши шахматис- 
ты являются действую- 
щими чемпионами ми- 
ра?!} Владимиром Бак- 
ланом и компьютером 
пройдет в Киеве. Компь- 
ютер будет предостовлен фирмой Рю\\е$, 
которая не впервые проводит аналогич- 
ные соревнования. Желающим лично ноб- 
людать за всеми перипетиями этого зре- 
лища сообщаем, что матч состоится 22 фев- 
раля в 13 часов в помещении шахматной 
школы «Авангард» по опресу Златоусто- 
вская, | (возле цирка). 

Подробности о мероприятии ищите 
на сайтах ННр;/ /мммим.Фамез. сот, ИНр;/ /мммум. 
спеззраде.Меуиа. Противостояние чело- 
века и машины продолжается... 


Клуб навеющихся сероец 


На украинском меБ-сайте СОМ- 
РОЗТЕК (ьнр:/ /ч. сотрозег.Меу.иа} ОТК- 
рылся Клуб выгодных покупок, в кото- 
рый приглашаются все, кто собирается 
купить компьютерное оборудование и 
не прочь получить скидку. Посетив «Клуб 
выгодных покупок», каждый желающий 
может самостоятельно заказать скидку 
в одной из киевских компьютерных ком- 
паний, поддерживающих акцию. Льгот- 
ные условия распространяются практи- 
чески на весь спектр компьютерной тех- 
ники, в том числе на готовые компью- 
теры, ноутбуки, периферийные устрой- 
ства и комплектующие. 
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ИГРОВЫЕ НОВОСТИ 


РУССКИЙ «Блицкриг» 


Буквально но днях западный пабли- 
шер российского проекта «Блицкриг», 
разрабатываемого студией №уа! 1п- 
+егасНуе, объявил о выходе немецкой 
демо-версии этой неординарной иг- 
рушки. А сегодня из офиса «Нивала» 
к нам пришла новость о том, что в Се- 


ти уже лежит русская демка этой игры. 
И скачоть ее можно с сайта разра- 
ботчика (ВНр:/ Ими пма1. сот/ ги /Ый2Киед_ 
Нез. т!, размер — 88.5 Мб). В нее вош- 
ли три миссии, которые будут включе- 
ны в игру в качестве дополнительных. 
Играя в демо-версию, вы сможете оце- 
нить возможности всех родов войск — 
от пехоты до авиации — и найти крат- 
чайший путь к победе, организовав 
правильное их взаимодействие. Вас 
ждут масштабные сражения и массо- 
вые танковые бои. В вашем распоря- 
жении окажутся все средства атаки и 
защиты: массированные бомбовые удо- 
ры и нолеты штурмовиков, дальнобой- 
ная и реактивная артиллерия, снайпе- 
ры и глубоко эшелонированная обо- 
рона. Под вашим контролем — редкая 
техника, такая как 600-мм сверхтяже- 
лая мортира «Карл» и тяжелый танк 
М26 «Першинг». 

Уникальность «Блицкрига» заключа- 
ется в том, что вы сами сможете выби- 
рать, какого рода задания будут пре- 
обладать в вашей игре. Всего имеется 
несколько обязательных миссий, причем 
каждая моделирует реально происхо- 
дившее сражение, так или иначе пов- 
лиявшее на исход войны. Все же осталь- 
ные битвы, в которых вам придется при- 
нимать участие, вы сможете выбрать са- 
мостоятельно при помощи уникального 
редактора миссий. Что вом болыше по 
душе — глобальные танковые сражения 
или партизанская война в тылу врага? 
Атака или оборона? Выбор за вами. 

За выигранные бои ваши юниты бу- 
дут получать очки опыта и становиться 
все быстрее, сильнее и смертоноснее, 
чтобы достойно противостоять против- 
нику в «обязательных» сражениях. 

Релиз «Блицкрига» номечен на 21 мар- 
та 2003 года, так что осталось подож- 
дать совсем чуть-чуть. Для того чтобы в 
полной мере насладиться игрой, вам по- 
нодобится Репнит И 366 МГц (рекомен- 
дуется Репбот Ш 600 МГц, 64 Мб ОЗУ 
(рекомендуется 128 Мб], Кма ТМ, 8 Мб 
(рекомендуется СеГогсе 256, 32 Мб}, О 
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гесХ 8.1. Ну, а если вы хотите поболь- 
ше узнать об этом проекте, загляните на 
официальную страничку игры, располо- 
женную на сайте Мма| (внр:/ / мм имай. 
го/гиз/Ыйзкиеа_и\о.Витй. 


Возвращение Кейю Уолкер 


На сайте популярного московского 
игрового журнала Сате.ЕХЕ (внр:/ /мммм. 
дате-ехе.ги] появилась информация, ка- 
сающояся второй части популярного 
квеста ЗуБета, находящейся в данный 
момент в разработке. На этот раз очо- 
ровательной Кейт Уолкер придется пу- 
тешествовоть по зогадочным мирам в 
компании гениального изобретотеля Хан- 
са Воралберга (Напз Уогаега), мечты 
которого «битком набиты» мамонтами 
всевозможных мастей и размеров. Ав- 
томатон Оскар также не преминет явить 
миру свой механический лик. Кроме то- 
го, некоторые другие персонажи ориги- 
нала организованно перекочуют во вто- 
рую часть. 

По словам арт-директора и по сов- 
местительству автора сюжета Бенута Со- 
кала (Вепой боКа], в ЗуБейа !! будет най- 
дена разгадка причины приключений до- 
тошного экс-юриста и помешанного на 
мохнатых-с-бивнями изобретателя. 

Помимо этого, вторая часть «Сиби- 
ри» поставит точку в этой серии. Хотя, 
по словам канадского сценариста, Кейт 
Уолкер вполне может вернуться и в 
третий раз, но уже в другом, не име- 
ющем отношения к игре, облике. ЗуБе- 
на И создается на движке первой час- 
ти игры, так что внешних отличий нем- 
ного. Хотя кое-какие нововведения в 
графическом плане разработчики нам 
все же готовят. Так, были обещаны от- 
ражения на стеклах, искорки света, иг- 
рающие на льду, реалистичные тени, 
вполне себе реслтаймовый снегопад, 
следы на снегу, анимированный туман 
и улучшенная анимация персонажей. 
Также собираются переработать сис- 
тему диалогов. Они станут более ин- 
терактивными и смогут воссоздать ес- 
тественное течение беседы. 

Также серьезно изменится сама ос- 
нова игры — квесты. Дизайнеры Мсго 
утверждают, что их тщательные иссле- 
дования отзывов геймеров показали, что 
многим загадки бубегпа показались пуб- 
лике примитивными. Сейчас разработ- 
чики усердно трудятся нод изобретени- 
ем новых квестов, «которые будут от- 
лично вписываться в сюжет и бросят вы- 
зов всем любителям одвенчур, привык- 
шим к решению шарад». 

Полную информацию вы сможете 
найти в новостном разделе сайта Сате. 
ЕХЕ (№р:/ /мм.дате-ехе.ги/пемжз/2003/2/ 
8/37825]. 


ухеалтеры не оназвываюн, 
(ухгалтеры заверживаются 


Компания УЫ ЗоЯ на днях объяви- 
ла, что выход амбициозного шутера 
\/Ш Воск, разрабатываемого компа- 
нией ЗаБег мегаснуе, перенесен на 
начоло лета этого года. Причина ба- 
нальна — разработчики просто не ук- 


ладываются в установленные сроки. В 
общем, этого следовало ожидать, так 
как разработка столь глобального про- 


дукта, действительно, требует много 
времени и сил. В \/ Воск нам предс- 
тоит перевоплотиться в простого ря- 
дового бухгалтера по имени Вильям 
Роквелл, который обнаруживает в днев- 
нике своего деда, известного архео- 
лога, карту с указанием пути к древ- 
ним библейским сокровищам. Этот день 
полностью перевернул жизнь Вилья- 
ма — он отправляется на поиски ми- 
фических боготств. Но путь к ним, как 
вы сами понимаете, довольно сложен 
и тернист. Ведь сокровищо охраняют 
невиданные монстры, обладающие 
сверхьестественными способностями, 
да и добраться до древних гробниц 
совсем непросто, даже при наличии 
карты. Вильяму придется путешество- 
вать не только в пространстве, но и 
во времени. В игре нас ждет двенад- 
цать разнообразных уровней, по ме- 
ре прохождения которых главному ге- 
рою придется побывать в Древней Гре- 
ции, Египте, Китае и средневековой 
России. 


«Золомой» наемник не сиешнит 


Компания МгозоЙ официально объ- 
явила об уходе на золото ожидаемо- 


го миллионами фанатов космического 
симулятора Ргее!апсег. Однако это ра- 
достное объявление было слегка под- 
порчено следующей информацией. В 
продаже игра появится не ранее чем 
11 апреля 2003 года. Чем вызван двух- 
месячный перерыв между уходом в пе- 
чать и выходом на рынок, к сожале- 
нию, так и осталось загадкой. Так что 
придется запастись терпением и ждать. 
А чтобы скрасить ожидание, загляните 
на официальный сайт игры (Вр: / /мим. 
пусгозой.сот/ датез/#тее!апсег), полюбуй- 
тесь скриншотами и скачайте новый 
видеоролик, демонстрирующий гейм- 
плей игрушки. 


® Петр «Вохоп» СЕМИЛЕТОВ 


ВНр:/ / мии. гохюп Меу.ца 
1еа@го 


Меу-серфиие 


ЧИТПЬВЯЯСЬ В Классики 


Сначала планировалось описать сайты, посвященные Эдгару По, Вашингтону Ирвингу, Джону Таннеру, 
Джеку Лондону и Ховарду Лавкрафту. А надо признаться, пишу я статьи фрагментами, иногда с 
середины, а то и с конца. Лондона и Лавкрафта, как наиболее часто мною читаемых, я начал 
«прорабатывать» первыми. И едва попав в текстовый файл, они сразу оккупировали все пространство, 
так что для других американских классиков места не осталось. 


Продолжение, начало см. в МК № 42, 44 (213, 215} 
Часть третья: американский конглниени 


ак получилось, что в этой статье я расскажу только © двух 
авторах. Впрочем, о вечно жалующемся на всех и вся Эдго- 
ре По писать особо не хотелось, Вашингтон Ирвинг хорош, 
но слишком архаичен, а Таннера я в Сети не нашел — во 
всяком случае, достойных сайтов. Для тех, кто не знает, Таннер — 
автор автобиограофической книги, повествующей о том, как его 
еще ребенком похитили индейцы, и о том, кок он жил у них око- 
ло 30 лет. Переволом этого труда занимался еще Пушкин. Заме- 
чательное произведение! Найдете — сообщите мне ©. Итск... 


Джек Лондон [1876—1916 


В нашей стране в советское время 
его хорошо издавали. Потому что Лон- 
дон везде, где мог, клеймил и проклинал 
капитализм. На Западе большей попу- 
лярностью в народе пользовались поли- 
тически нейтральные вещи, вроде «Зо- 
ва предков», «Белого клыка» или «Морс- 
кого волка». Классиком Лондона приз- 
навали и тут и там. 

Судьба Джека Лондона — удивитель- 
ный пример того, как человек сделол се- 
бя сом. Начал с самого «низа». В детстве 
разносил газеты, работал на консерв- 
ном заводе. Потом стал главарем улич- 
ной банды, бомжевал (за что попол в 
тюрьму), нелегально добывал устрицы, 
косил лужайки, служил матросом, элект- 
риком, обливался потом в прачечной (кстоти, Стивен Кинг в свое 
время подрабатывал тем же), был даже золотоискателем. Что, 
впрочем, дохода ему не принесло. Однско все это время Лон- 
дон занимался самообразованием, что позволило ему в конце 
концов бросить совершенно бесперспективную работу на за- 
воде и заняться писательской деятельностью. Он ворвался в ли- 
тературу с совершенно новыми образами — собачьи бои Се- 
веро, золотоискатели, яркие политические дебаты. Изобрел то, 
что сейчас называют «психологический триллер», — я имею в ви- 
ду роман «Морской Волк» (№Ь.г/ОМРОМЛюопфоп0 1-5. В нем глав- 
ный герой, после кораблекрушения оказавшийся на борту ко- 
рабля «Призрак», сталкивается с подавляющим всех и вся ко- 
питаном Волфом Ларсеном. 

Отдал должное Лондон и вестерном, са- 
мый известный из которых — «Сердца трех» 
(В6-г/1ОМООМ/юпдоп06 54], который в 
50-60 годы прошлого века породил массу 
киноподражаний вроде «Золото Маккены». 
Тему реинкарнаций Лондон затронул в ро- 
мане «Межзвездный скиталец» («Смири- 
тельная рубашка») (Бл/ОМООМ/ зкаесь4. 
В нем рассказывается о заключенном в 
тюрьму человеке, который начал вспоми- 
нать о своих прошлых жизнях. Мощный по- 
литический триллер-онтиутопия «Железная 
пята» («Дочь снегов»} (1Б.гу/1ОМООМ/ пед. 
и сегодня читается с большим интересом. 


Лондон писал со знанием дела о чем угодно — о тропи- 
ческих островах, об устричных пиратах, прачечных, морехо- 
дстве, философии, правах женщин, жизни среди прокажен- 
ных, боксе, трущобох, мытарствах по изданиям в попытках 
пристроить рукописи — все это он «пропустил через себя» и 
ударами кулаков своей прозы вышел победителем на ринге. 

Как вы уже догадались из приведенных мною ссылок, на- 
ибольшее русскоязычное собрание книг Лондона в Сети на- 
ходится в библиотеке Мошкова (В!р:/ /ПЬ.гу/1ОМРОМ). Мне по- 
везло — некогда я скачал произведения Лондона из НаопегГа, 
и там их, кстати, оказалось, больше, чем в рунете ©. А вру- 
нете относительно значимые скопления прозы Лон- 
дона лежат, кроме библиотеки Мошкова, в Элект- 
ронной Библиотеке компании Небесная Сеть (пнр:// 
БооКз.КНаоч.сот/ адует/Люпоп}, почему-то под заг- 
лавием «Тип литературы — Приключения». Впро- 
чем, не будем придираться к терминам. Еще реко- 
мендую покопаться в «Библиотеке СЕРАНН» (вр:// 
ммм. зегапп.ги/чт/а19_О.НнтЙ), где вещей гораздо мень- 
ше, чем на №.го, зато они в 2р’ох. 

Прекрасный англоязычный ресурс ТВе ЛасК !оп- 
доп СойЙесНоп расположен но сервере университе- 
та Беркли (по поводу которого часто шутят, что он 
известен двумя изобретениями — РЕгееВЗР и [50 ©). 
Адрестаков: Инр:// зипзйе Бегкееу.еди/Ёопцоп. Здесь вы 
найдете прозу Лондона в оригиналах (оцените слог 
мастера!, колоссальную подборку фотографий пи- 
сателя, его родных и друзей, а также письма, раз- 
ные документы и тому подобное. Еще один замеча- 
тельный, активно развивающийся сойт ласк [опаоп’ $ 
КапсК АБит расположен на [Нр://м\и\. деосез.сот/расКопфоп5. 
Тут, кроме прозы и фото, публикуются полемические стотьи. 
Нопример, поднимается вопрос о смерти писателя. Известно, 
что в 40 лет Лондон был смертельно болен и, возможно, при- 
нял летальную дозу морфина, чтобы облегчить страдания. Лю- 
бопытно, что герой лондоновского романа «Мартин Иден» 
(Бир: //ЛЬ.г/ОМРОМ/Чет.54), практически целиком «описанный» 
с живого автора, тоже совершает суицид, правда, по другим 
причинам. Как бы то ни было, спустя почти век после смерти 
писателя, споры на эту тему не утихают. 


Ховаро Филлис Лавкрафи [1890-1337] 


Творчеством Лавкрафта я заинтересо- 
вался еще в детстве, посмотрев несколь- 
ко ужастиков по мотивам его произведе- 
ний. Люди со змейками, растущими изо 
лба, странное животное на ночной доро- 
ге, сидящий в ванне гибрид курицы... и 
детской няньки, наконец, доктор, воскре- 
шающий трупы. Помню, мне было 12 лет, 
в видеотеке я смотрел фильм по Лавкраф- 
ту. До конца не досидел — ушел, потому 
что стало невыносимо жутко. Этого эф- 
фекта он и добивался. 

Лавкрафт определенно принадлежит к 
числу тех гениев, творчество которых не бы- 
ло оценено при жизни. Настоящая лавкраф- 
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томания началась примерно в восьмиде- 
сятых и девяностых годах прошлого века 
в основном благодаря ужастикам. Экро- 
низировались, чудовищно искажаясь, его 
рассказы, — и вот появились фильмы «Ре- 
аниматор», «Умри, чудовище, умри», «Нек- 
рономикон», «Гемоглобин» и десятки дру- 
гих. Использовались также идеи Лавкраф- 
та — вы наверняка смотрели «Зловещих 
мертвецов», «Дом Ктулху» и другие. Вдох- 
новлял режиссеров и образ самого пи- 
сателя (фильм «Лавкрафт»} — надо ска- 
зать, что снимать было о ком... С твор- 
чеством Лавкрафта так или иначе связа- 
но процентов 20 тяжелых рок-групп (Еуо!, Тве Ракез! ое НИ- 
де Тускею, [а Уосе де С\Бо, Епдуга, Ки]. Известно, по мень- 
шей мере, три бэнда под названием [юуе- 
стой... Даже Стивен Кинг (живущий, кстати, 
в том же штате, что и Лавкрафт} использо- 
вал в своих рассказах странные «миры», опи- 
санные на страницах произведений его пред- 
шественника. 

Велико влияние творчества омерикан- 
ца и на многие компьютерные игры. Кро- 
ме прямых лавкрафтовских «Некрономи- Медео 
конов» вспомним действительно жуткий КЕ: 
З)-шутер Вюод с его железнодорожной 
станцией Мискатоник да книгами и кар- м ЖЕ 
тами Пикмэна. Или старый добрый Сиаке о вы нашете 
с уровнем 5риБ-Мадига!й “5 Ри (5ВуБ-Мо- палет строны 
дигат1 — божество из пантеона, описан- 
ного Лавкрафтом). 

Чем вызвано такое почитание Лоавк- 
рафтае Отечественный читатель может 
пожать плечами, потому что ему писатель знаком лишь по 
редким и большей частью плохим переводам. Переводы 
действительно плохие — вы можете убедиться в этом сами, 
прочитав оригиналы на В#р://м\ми.дхтоюду.пе!/Лючесга /\могК$. 
Язык Лавкрафта — очень емкий, точный, лаконичный. Не та- 
кая жуткая тягомотина, каким предстает его проза в русском 
варианте. Хотя все-таки встречаются и пристойные перево- 
ды. Их следует искать на основных ресурсах в рунете, пос- 
вященных Лавкрафту. Во-первых, стоит обротить внимание 
на целый роздел в библиотеке Мошкова (И6.ги/ПМОЕАМТ/ 
1АМКВАЕ"). Далее сайт «Запретная книга» на №Нр:/ /Шегамге. 
доНеги/НрИ тат.>Вни, и наконец, сайт «По ту сторону сна» 
(Ннр:/ /мумим Юмесгай.ги). Все упоминаемые мною произведения пи- 
сателя можно найти на страницах этих ресурсов. 

Лавкрафт казался окружающим очень странным человеком. 
Например, моло кто видел его днем — в это время он спал. 
Ночью выходил и бродил по окрестностям, иногда останавли- 
ваясь у берега реки или в дуброве, чтобы нописать пару стро- 
ниц. Он стал знаменит не благодаря ученой деятельности (а 
был он и астрономом, и химиком), а именно из-за «хужастиков». 
Слово это взято в кавычки потому, что Лавкрафт собственно 
ужастики не писал. Вернее, очень мало. Он сочинял произве- 
дения, связанные между собой общей космологией (превние 
нечеловеческие цивилизации, пораллельные миры, иные изме- 
рения, дегуманизированные боги Ктулху, Иог-Сотхот и другие 
мотивы, вошедшие уже в мэйнстрим благодаря рок-музыке). Ти- 
пичный для Лавкрафта сюжет — чувак попадает в дом, где в 
подвале сидит некая тварь (гибрид выродившейся морской ро- 
сы и человека}. Или чувак оказывается в городе, наводненном 
полуземноводными людьми. Либо немного другой сюжет. Опять 
же, в доме на отшибе сидит и пухнет древний и зловещий иноп- 
ланетный бог, подчинивший себе целую семейку фермеров, ко- 
торые бродят вокруг, точно зомби. Именно такими рассказа- 
ми писатель снискал себе популярность в наше время. 

Гораздо менее известны другие его вещи, перед которы- 
ми меркнет творчество и короля психоделической прозы Уиль- 
яма Берроуза, и знаменитые труды братьев Маккена (те со- 
мые парни, что ставили на себе эксперименты в джунглях, 
объедаясь грибами, а потом разводили эти самые грибы до- 
ма и утверждали, что миром провит... хмм... великий грибной 
разум — см. ВНр:/ /мии МЮВ.ги/ ПБгагу/ таККеппа). Задолго до Кас- 


танеды (№.ти/КАЗТАМЕРА) и ему подобных Лавкрафт напи- 
сал ряд совсем уж срывающих крышу рассказов, прони- 
занных концепциями реальности сновидений и измененно- 
го состояния сознания. Можете прочесть на эту тему по- 
вести и рассказы «Врата серебряного ключа», «За гранью 
времен», «Извне» или «Селефаис». 

Если хотите окунуться в отмосферу ужасов, то скачайте 
знаменитый «Херберт Уэст — реаниматор», где честолюби- 
вый ученый по фамилии Уэст проводит свои эксперименты, 
которые определенно не заканчиваются добром. Или «Страш- 
ный старик» — сидит себе в старом доме некий старик, раз- 
говаривает с некими бутылочками, и приходят к нему гра- 
бители. Как вы думаете, что случилось с бандой ©$ 

Лавкрафту также принадлежит авторство весьма интерес- 
ного эссе «Сверхъестественный ужас в литературе» (позже по 
его стопам пошел Стивен Кинг, написав книгу «Пляска смер- 
ти» (Ннр:/ /ПЬ.го/ КИМС/Ктд_р 4х}, рассказыво- 


ВЕТ Т Ющую об ужастиках в литературе и кино). 


О самом авторе. Весьма добротная би- 
ография Лавкрафта, написанная Сергеем 
Бережным, лежит по адресу №нр://Багтоз. 
гозЁго/ аги4е1 42.5нт1. Фотографии писателя 
можно посмотреть на №!р://мии\оуесгай. 
ги/аифог/ ррою/ реор[е.ННт|. 

Главный англоязычный сайт — Н.Р. 1юуе- 
сгаН Агсме (ВНр:/ /им.ПрюмесгоЙ.сот), ПО- 
жалуй, предоставляет наиболее исчерпы- 
вающие сведения о Лавкрафте. С помощью 
у’деГа я даже скачал сайт целиком. Боль- 
шинство русскоязычных документов по Лавк- 
рафту представляют собой переработон- 
ные и переведенные материалы именно с 
этого сайта. Обновляется нечасто, но все- 
таки обновляется. 

Умер Лавкрафт в 47 лет и был похоронен на кладбище 
5$мап Ро в новоанглийском городке Провиденс. На его мо- 
гиле написана мрачная эпитафия: «| ат Ргом4епсе» («Аз есмь 
провидение»). Смотрите две редкие фотографии этого мес- 
та на ИНр:/ /ммим.сКаозтит.сот/сНиКи/ се!аепо/1юмесга_-дгауе.$Н т. 
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месте стем, многие современные поль- 

зователи мобильной связи едва ли 

смогли поздравить таким образом ко- 

го-нибудь даже с наступлением ново- 
го тысячелетия. Можно представить несколь- 
ко причин, почему между изобретением 
ЭМбки и ее бурным развитием прошло столь- 
ко времени. Во-первых, лишь с 2000 года 
компании-провайдеры мобильной связи ста- 
ли позволять своим клиентам посылать 
$М5-сообщения пользователям других се- 
тей. Это, по мнению специалистов, во мно- 
го раз увеличило привлекательность услу- 
ги. Во-вторых, ЭМ5ки долгое время не мог- 
ли найти свою целевую группу — молодежь, 
ведь до начола нынешнего века мобильный 
телефон являлся довольно дорогой ипруш- 
кой и был не по карману большинству предс- 
тавителей молодого поколения. 

Однако все это давно осталось в прош- 
лом. Сегодня для пользователей мобиль- 
ников ЭМ — привычное средство обще- 
ния. Украина и другие страны СНГ, к 
счастью, не стали здесь исключением. Подт- 
верждая эти слова, приведем некоторую 
статистику. По данным на конец прошло- 
го года, количество «мобильных» абонен- 
тов в Украине достигло 3 млн. (6% насе- 
ления). Для РФ это число составило 17 млн. 
человек (более 10% населения}, пля Бело- 
руси — 150 тыс. (1.5% населения). 

Кстати, Вы когда-нибудь 
задумывались, сколько сто- 
ит информация, передова- 
емся с помощью службы ко- 
ротких сообщений Одно 
отосланное 5М$ по тари- 
фам украинских операто- 
ров обойдется Вам в сред- 
нем в 5 центов. Это озна- 
чает, что мегабайт «мобиль- 
ной» информации стоит 
больше $3001! В то же время, мегабайт, пе- 
реданный по каналам Интернета, обходит- 
ся конечному пользователю в сумму око- 
ло 10 центов, что более чем в 3 тыс. раз 
дешевле... И тем не менее, мы продолжо- 
ем пользоваться ЗМ$, зачастую не особен- 
но задумываясь о стоимости этой услуги. 

Однако мы не будем здесь рассуждать 
о преимуществах и перспективах исполь- 
зования этого сервиса в оффлайновой жиз- 
ни. Нас, безусловно, интересует этот воп- 
рос, но только по отношению к Сети. Ин- 
тернет всегда являлся особенной средой, 
в которой быстро приживалось и прочно 
укоренялось все новое и прогрессивное. 
Так произошло и с ЗМб$-технологией. 

Несколько лет нозад, когда в Украине во 
весь голос стол заявлять о себе относитель- 
но новый на то время стандарт сотовой свя- 
зи С$М, в Сети, как грибы после дождя, нс 
чали появляться сайты «мобильной» и «око- 
ломобильной» тематики. Среди них — фору- 
мы, магазины, ресурсы технической направ- 
ленности. Сервисы и службы, готовые пре- 
доставлять конечным пользователям различ- 
ного рола $Мб-услуги, возникли немного поз- 
же, что и неудивительно. К новому нужно бы- 
ло привыкнуть, разобраться досконально. 


Никита СЕНЧЕНКО 


ойна@Итес.периа 


обильные зообщения 


В самом конце 1992 года Нейл Папуорт (Мей Рари/огёН), инженер 
британской компании Модаюпе, отправил своим коллегам с сото- 
вого телефона короткое сообщение, гласившее: «Счастливого рож- 
дества!» Тем самым он отметил рождение новой технологии, по- 
лучившей название $М$ [Зо Меззадта Зегуке]. 


Однако не будем забегать вперед. Да- 
вайте вначале немного разберемся в тех- 


те при этом, что текст должен содержать 
не 160 символов (пля М5, набранного ло- 
тиницей} или 70 символов 


ния ЭМ5. Это необходимо для чет- 
кого понимания всего, что будет 
изложено далее. Чем интересен 
Интернет пользователям мобиль- 
ных телефонов? Безусловно, воз- 
можностью отправлять ЗМ5 с сай- 
та — друзьям, знакомым, коллегам. 
Вы, скорее всего, на различных 
меБ-ресурсах встречали неслож- 
ные формочки для отправки сооб- 
щения на телефон — поле для но- 
мера и для текста... Чаще всего 
назначение токой незамысловатой услу- 
ги — привлечь на сайт побольше посети- 
телей, заинтересовать аудиторию новой и 
интересной возможностью отправлять 
М5$ки бесплатно. 

Как работают такие 
формочки Как сообще- 
ние попадает с сайта на 
телефон? Многие говорят 
о шлюзе Интернет > 5/5. 
Это утверждение ошибоч- 
но. Такого шлюза не су- 
ществует. Вернее, это яв- 
ление нельзя назвать 
«илюзом» в прямом зно- 
чении этого слова. На самом деле данные 
из такой ммеБ-формы на сайте напровля- 
ются либо на «настоящий» шлюз, Етой > 
$М5, либо на 5/И5-центр (5М$С) операто- 
ра. Поговорим об этом подробнее. 

Шлюз Етой > $М$ (Етай-$М$ Сае- 
мау) представляет собой специальное прог- 
раммное и аппаратное обеспечение на 
стороне оператора сотовой связи, кото- 
рое осуществляет преобразование посту- 
поющей электронной почты в короткие 
текстовые сообщения и отсылает их на те- 
лефоны пользователей. То есть для каждо- 
го телефонного номера создается ящик, 
скажем, вида ххххххх@орегаюг.сот, и все 
письма, поподающие в него, перенапров- 
ляются на телефон в виде 5М$-сообще- 
ний. В нашем примере «ххххххх» — это 
телефонный номер абонента, однако не 
факт, что формат «мобильного емейла» 
будет именно таким. 

Лля того чтобы, используя шлюз Етсй > 
МФ, направить пользователю мобильни- 
ка ЭМФ, создайте в любом почтовом кли- 
енте электронное письмо. В поле «Кому» 
подстовьте «мобильный адрес» получате- 
ля (как это было описано выше). В теле 
письма наберите текст сообщения. Учти- 


нических нюансах функционирова- | 
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(для 5МФ, набранного ки- 
риллицей], а несколько 
меньше, потому что такое 
сообщение в телефоне бу- 
дет предваряться е-той ал- 
ресом, с которого оно бы- 
ло отправлено. За адре- 
сом следует тема (если она 
была указана отправите- 
лем}, отделенная с обоих 
концов спецсимволами 
(например, знаками «Ъ). 
Как результат — адрес отправителя (поле 
«От»} и тема съедают часть драгоценных 
160-ти (70-ти) знаков. 

Существует также возможность обрат- 
ной отправки — стелефона на е-тей. Для 
этого необходимо создать в телефоне обыч- 
ное ЭМ5, а в самое ночало текста подс- 
тавить электронный адрес получателя. То- 
кое сообщение необходимо отправить на 
номер шлюза оператора. У каждой ком- 
пании он свой, например, у российской 
Вее [те это 684, у украинского ИМС — 
10Т итд. 

Практически все операторы предостов- 
ляют шлюз Етой > 5М$. Однако есть и 
исключения. Например, МТС {Россия} не 
имеет своего Етой-5М$ Софеммау. Абонен- 
там этого, а также других нерадивых опе- 
раторов ничего не остается, кок исполь- 
зовать альтернативные службы в Интер- 
нете, предоставляющие услуги $М$-Юг- 
миагато. Но о них мы поговорим позже. 

К счастью, упомянутый шлюз есть у всех 
4-х украинских С$М-операторов. Для то- 
го чтобы скинуть ЗМ5 на телефон, необ- 
ходимо отправить е-пай на следующие ад- 
реса: 

+38067ххххххх@ 2 тз.Кумузюаг.пе! — 
«Киевстар», покет Асе&Вазе; 

+38067ххххххх@ ть. Кум каг. пе! — «Ки- 
евстар», контрактный абонент; 

+38044ххххххх@5т.с.Меу.иа — Со<- 
еп Теесогт, Киев; 

+38048ххххххх@зтз.91.Меу.иа — Сок- 
еп Теаесот, Одесса; 

+38068ххххххх@тзмесоте? ме!.сот — 
У/есом; 

ххххххх@ ут. ите.сот.иа — (ДМС. 

Отметим, что доступ к «почтово-мобиль- 
ным» услугом всеми украинскими оперо- 
тороми предоставляется абсолютно бесп- 
латно, что и предопределило огромную 
популярность этого сервиса. Ведь отпров- 


ка ЗМ$ из почтовой программы при таком 
варианте практически ничего не стоит и 
очень удобна для людей, проводя- 
щих много времени в онлайне. 

Впрочем, украинские операто- 
ры позволяют посылать 5М5 своим 
абонентам и со своих официальных 
сайтов. Правда, приоритет у токих 
сообщений низкий. Например, ЗМ5, 
отправленные через сайт «Киев- 
стара», часто надолго «застрева- 
ют» в недрах Сети и приходят на те- 
лефон с солидной задержкой по вре- 
мени. На всякий случай приведу ссыл- 
ки на страницы сайтов операторов, 
с которых можно переправить ЗМ: 

ЕНр:/ /миуи.Кумзаг.пе!/ зегусе/тдех.Ин"ННЬ/ 
зтз_зепа.Ннт! — «Киевстар»; 

ВНр:/ /ммумитс.сот.иа/ итс_зеп5тв_и.Вт{ — 
ИМС; 

Нр:/ / зтзме!соте?е!.сот/гиз/зеп (т — 
У/асом; 

Нру//дзт.доФетее.сот/ма!/ этз_зепё:Нит! — СТ. 

Существует еще один вариант отпров- 
ки текстовых сообщений, при котором ис- 
пользуется т.н. ЗМ$-центр ($М$С). $Мб- 
центр предстовляет собой сервер со спе- 
циольным программным обеспечением, 
расположенный на стороне оперотора. 
Разные ЗМ$-центры, конечно, организо- 
ваны по-разному, но чаще всего «обще- 
ние» программы-клиента (или ммеБ-серве- 
ра} с ними происходит по специольному 
протоколу $МРР (5Во" Меззадез Реег-ю- 
Рее!] или с помощью набора определен- 
ных команд. Однако мы не станем сейчас 


ПЯТАЯ СПЕЦИАЛИЗИРОВАННАЯ ВЫСТАВКА 


вдаваться в технические подробности, от- 
бирся кусок хлеба у соответствующих ов- 
торов и изданий. 
Преимущества использова- 
ния ЭМЗС очевидны. Во-пер- 
вых, если во время отправки 
сообщения получатель нахо- 
дится вне зоны досягаемости 
сигнала своего оператора (или 
же если он попросту выключил 
«трубку», то 5М5$ его все рав- 
но рано или поздно настигнет. 
Оно станет пересылать ему 
сообщение с определенной пе- 


торого времени, например, Яб-ти часов, по- 
ка то не будет успешно принято телефо- 
ном. Во-вторых, доставка ЭМЗ при таком 
способе гарантирована, потому что пол- 
ностью лежит в «юрисдикции» сетей само- 
го оператора и не зависит от состояния ин- 
тернет-каналов. В-третьих, доставка зачас- 
тую происходит моментально и без види- 
мых задержек, которые в случае с Етей- 
$М$ Саемау практически неизбежны. 
Одноко доступ к ЗМ$С не предостов- 
ляется всем подряд, эта услуга платная. 
Для того чтобы ею воспользоваться, необ- 
ходимо заключить специальное соглаше- 
ние с оператором. Собственно, оплачи- 
вать придется отправляемые ЗМЗ. Стои- 
мость колеблется (в зависимости от конк- 
ретного оператора и объема трафика) 
от 50.03 до $0.06 за сообщение. Поэто- 
му использование ЭМЗС — явление в Се- 
ти довольно редкое и применяется чаще 


инфОРМАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ 


ХАРЬКОВ, СПРОТКОМИЛЕКС ЖПИ, УЛ.АРТЕМА, 5О0-А 


ОРГАНИЗАТОР: "К\. 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


риодичностью, в течение неко- ` 


всего ресурсами, предоставляющими кс- 
нечным пользователям услуги за плоту. 

В заключение хотел бы сказать о так 
называемом «шлюзе СО». Наверняка все 
знают, что СО-клиент позволяет отправ- 
лять ЗМ5$-сообщения, однако понятие 
«шлюз СО» в корне неверно. Все куда 
проще. У 1С@ с. существует договорен- 
ность с гонконгским оператором об ис- 


пользовании его 5М5$-центра. Соответ- 
ственно, сообщения гарантированно отп- 
равляются только в те сети, с которыми у 
этого оператора есть роуминговые согло- 
шения. Вот их список (всего 180 штук]: 
Вир://жеБса.сот/тз/ зтзпениогКз. К сожале- 
нию, ни одного украинского оператора в 
списке нет, но тем не менее, по какой-то 
необъяснимой причине ЭМ$ в Украину до- 
ходят, хотя и через раз. 

В следующей статье мы познакомимся 
скрупнейшими и самыми известными ЗМ5- 
сервисами русскоязычного Интернета. 

(Продолжение следует) 
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Роман ГОРБЕНКО, волонтер-исследователь 
«Центра Исследования Проблем Компьютерной Преступности» 


оявление 20 января этого года пер- 

вых случаев заражения вирусом ЗО 

Затитег, или как его еще называют 

НейКеп, было воспринято специолис- 
тами по интернет-безопасности довольно 
спокойно. Дело в том, что об уязвимости 
МетгозоН ЗСТ Зегуег знали уже довольно- 
таки давно. Вот, например, ознакомьтесь 
с этим документом, появившимся в Сети 
25 июня 2002 года (вир:/ /млич паззоЙчиаге. 
сот/аЧ\зоцез/ тез -и4р54. Уже детально опи- 
сано, какой формат должен иметь покет 
данных, направляемый в порт 143400Р и 
вызывающий переполнение буфера и, как 
следствие, зависание системы. 

Компония МесгозоЙ предприняла со- 
ответствующие меры еще в мае 2002 го- 
да, выпустив соответствующий потч (вир:// 
ми ткгозоЙ,сот/Иесппе!/тее\мем/ ЧесиН.азр?ип=/ 
1есКпе!/ зесиШу/БуЙет/ М$02-039.азр}. Но 
вирмейкеры тоже не сидели сложа ру- 
ки, а пребывали в трудах «праведных», 
создавая уже ставший печально извест- 
ным вирус. Впрочем, если ознакомиться 
схронологией, то можно сделать вывод, 
что они не очень-то спешили. Казалось 
бы, у администраторов было предостса- 
точно времени, чтобы скачать и устано- 
вить заплатку, но... 

В ночь с 24 на 25 января началась 
невиданная по масштабам эпидемия. 
$С. Заттег с огромной скоростью на- 
чал распространяться по всему миру. 
Уже по состоянию на 27 января специ- 
алисты говорили о том, что была нару- 
шена работа около 80 тыс. серверов. 
Одним из побочных явлений действия 
вируса является генерация огромного 
количества трафика, что повлекло за 
собой заметное сокращение пропуск- 
ной способности каналов. 

Несмотря на принятые меры предос- 
торожности, под ударом оказались и 
серверы, на которых были установлены 
заплатки, а также те, где доже не сто- 
ял МегозоН ЭС Зегуег. Вызвано это бы- 
ло тем, что на серверы обрушилось ог- 
ромное количество ложных пакетов от 
инфицированных серверов, что созда- 
вало эффект масштабной ОО5-атоки. 

Все это, конечно же, не могло не от- 
разиться и на обычных пользователях, в 
том числе и отечественных. Ток, послед- 
ствия работы Заттег’а выражались в 
том, что невозможно было открыть неко- 
торые инет-ресурсы, а также заметно сни- 
жалась скорость загрузки страниц. И это 
несмотря на то, что Украина достаточно 
удалена от центра эпидемии, который, 
как теперь уже известно, находился в Юж- 
ной Корее. Из-за действия вируса Корея 
вообще «вывалилась» из Сети на два ча- 
са. Корейские сайты перестали быть ви- 
димыми, а миллионы корейцев не могли 
получить доступ в Интернет. Также за- 
фиксированы многочисленные случаи ин- 
фицирования Заттегом в США, Вели- 
кобритании, Германии, Швеции и Греции. 

В общем, воскресенье (26 января] 
многие администраторы встретили на 


дофепко@спите-гезеагсН.ога 
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То, что лавры Роберта Моррисона и Кевина Митника не дают по- 
коя многим хакерам и вирмейкерам, — стало понятно уже давно. 
Десятки тысяч известных вирусов и тысячи хакерских атак явля- 
ются ярким тому подтверждением. Но еще никогда по Интернету 
не наносились столь болезненные и масштабные удары. 


своем рабочем месте, устраняя после- 
дствия вирусной эпидемии. 

ФБР и другие провоохранительные 
органы взялись искать злоумышленни- 
ков, однако пока безрезультатно. Не 
удается даже установить их приблизи- 
тельное местоположение. Так, по одной 
версии (№Нр:/ /мииу.спте-гезеагсН.ога/ печиз/ 
2003/01/2902.т), данную кибератаку 
инсценировали китайские хакеры, яко- 
бы у корейских полицейских даже есть 
какие-то доказательства на сей счет. 

Издание Те Зудеу Моттад Нега 
(Бир: / Ими. втЬ.сот.аи, выдвинуло другую 
гипотезу. Исполнительный директор ком- 
пании Мех! Сепегайоп Зесиу ЗоН\уаге 
Дэвид Личфилд, исследуя 5С1-МЧатитег, 
обноружил, что код последнего осно- 
ван на коде, показанном самим Лич- 
филдом на состоявшейся в августе 
2002 г. конференции НаскКНа! {Внр:/ /ммм. 
БасККай.сот). Этот код был использован 
Личфилдом для демонстрации уязвимости 
МегозоН ОЕ Фегуег 2000. В этой же 
публикации Дэвид утверждает, что экс- 
перты в области компьютерной безо- 
пасности, приписывающие найденную в 
коде подпись китайскому хакеру по проз- 
вищу МОР, ошибаются. Слово МОР при- 
менялось самим Личфилдом, а значит, 
нет никаких оснований считать, что ви- 
рус распространялся человеком по проз- 
вищу МОР либо какой-то другой хаке- 
рской группой из Китая. 

О других версиях пока ничего не 
слышно, однако очевидно то, что необ- 
ходимо предпринимать какие-то ответ- 
ные шаги. У всех в памяти еще свежи 
воспоминания о По5-атаке на корне- 
вые ОМ$-серверы компании Мей юп. 
Тогда, не справившись с миллионами 
ложных запросов, упали пять из тринад- 
цати мировых ОМ5$-серверов. Хакеры 
чуть-чуть не дотянули: если бы удалось 
вывести из строя еще 2-3 сервера, то 
оставшиеся просто бы не выдержали 
всей нагрузки и также перестали бы 
функционировать, оставив весь мир без 
РМ$-маршрутизации. Да, сайты осто- 
вались бы доступны по своему 1Р-адре- 
су, но задайте себе вопрос, много ли 
1Р-адресов вы знаете, и поймете, каки- 
ми неприятностями грозила эта атака. 

Всех пользователей заверили, что бу- 
дут приложены все усилия, чтобы подоб- 
ного не повторилось. Мей Юп заявила 
о намерении разделить серверы, до ато- 
ки находившиеся в одном помещении, 
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но как эти меры послужат безопасности 
в случае очередной Ро5-атаки, непо- 
нятно. Попытки ФЬР-овцев найти орга- 
низаторов и исполнителей этой хакерс- 
кой атаки также не увенчались успехом. 
Единственное, что удалось установить, 
так это то, что хакеры находились в США 
и Южной Корее, и их действия были хо- 
рошо скоординированы. 

Реальность показывсет, что нынеш- 
ний Интернет далек от той созданной 
американскими военными Сети, кото- 
рая славилась своей надежностью и 
предполагаемой способностью нормаль- 
но функционировать даже в условиях 
ведения ядерной войны. 

Главная причина ослабления надеж- 
ности заключается в коммерциализации 
Интернета и в значительном уменьше- 
нии децентрализации. Последние собы- 
тия очень хорошо показали спроведли- 
вость такого суждения. Когда мы гово- 
рим о том, что нормальное функциони- 
рование Интернета напрямую зависит 
всего лишь от 13 серверов, расположен- 
ных в одном помещении (по крайней ме- 
ре, до недавнего времени) и принодле- 
жащих одной частной компании, мы го- 
ворим об уменынении децентрализации. 

Точно такая же ситуация сложилась 
и вокруг вируса ЭСЕ-З]аиттег. Когда ко- 
рейские пользователи остолись без Ине- 
та, вызвано это было не тем, что их 
компьютеры оказались поражены компь- 
ютерным вирусом. Отнюдь, вирус лишь 
вывел из строя серверы национального 
провайдера — и вот каков результат. 

Довольно интересная публикация на 
эту тему появилась на сайте ВВС (нр:// 
пемиз.ББс.со-иК/2//Лескпоюду/251 4651.5). 
В ней Тони Губезик делится с журналис- 
тами результатами исследований, про- 
ходивших в университете штата Огайо. 
В ходе этих экспериментов моделиро- 
вались хакерские атаки на ключевые уз- 
лы Глобальной Сети — результаты, увы, 
не обнадеживают. 

Всем известный Евгений Касперский 
тоже приходит к неутешительным выво- 
дам. Название статьи «Интернет может 
умереть уже в этом году», с подзаголов- 
ком «Смерть Всемирная Паутина при- 
мет от рук хакеров и вирусописателей» 
(Ннр:/ /мр4етаги/Басоюг/ 2003/01 /18/тиепе} 
говорит сама за себя. 

Ноам остается только одно — быть 
оптимистами и провозгласить девиз: 
«Пусть живет Интернет» 


Железный меток 


Цвета палитры НР 


Андрей ГОЛОТА, 


инженер сервис-центра «Офисная техника БВКТ» 


опагему6Я@дотай.сот.иа 


Сегодня мы начинаем знакомство с линейкой струйных принтеров 
Незен-Раскага, которые снискали себе уважение и прочно обосно- 
вались на столах у многих пользователей. 


Веерение в печатное цело 


дна из главных отличительных особен- 

ностей струйных принтеров фирмы 

Неммен-Раскога — технология совме- 

щения печатающей головки с емкостью 
для чернил. И хотя подобное конструктив- 
ное решение привело к увеличению стои- 
мости картриджей, зато на порядок увели- 
чилась надежность аппаратной части уст- 
ройства. Если замена печатающей голов- 
ки цветного струйника от иного произво- 
дителя обойдется заказчику в сумму, со- 
поставимую со стоимостью самого прин- 
тера, у «хьюлета» подобная проблема ре- 
шается простой сменой картриджей, с ко- 
торой способен справиться практически 
любой пользователь. По этой и ряду дру- 
гих причин цветные струйные принтеры 
Неммен-РасКага являются едва ли не самым 
оптимальным решением для домашнего и 
офисного использования — по соотноше- 


нию цена/кочество они вне конкуренции. 
Например, в 2002 году по объему предло- 
жений на украинском рынке струйных прин- 
теров лидерство Не\\ен-Раскага не вызы- 
вало никаких сомнений — 34% против 29% 
Ерзоп, 25% Сапоп, 11% [ехта и 1% Хе- 
гох. Кроме того, мне как инженеру сервис- 
центра хочется отметить, что «хьюлет» нам- 
ного проще в ремонте и в техническом обс- 
луживании, чем его собрат «эпсон» ©. 
Главной задочей при печати цветной 
графики и фотографий является максималь- 
но точная передача цвета в одной точке 
распечатки — самом маленьком апресуе- 
мом участке печатаемого изображения. 
Разработанная НР высокоточная техноло- 
гия НР РроюКЕЕ И! обеспечивает отличное 
качество цветной печати, за счет исполь- 
зования при формировании цвета точки 
до 29 мельчайших чернильных капель. Эта 
технология применяется в универсальных 
принтерах (то есть в таких, где установле- 


ны обычные трехцветные (Суап, Мадета, 
Уе!ю\м картриджи). 

Для получения высококачественных фо- 
тоизображений при наличии в принтере 
фотокартриджа, лополнительно содержа- 
щего осветленные чернила (Кой! Суап, По! 
Модепю}, Немен-РасКогА рекомендует ис- 
пользовать технологию РНоЮВЕТ У. Пос- 
ледняя обеспечивает нанесение до 32 ко- 
пель чернил шести цветов в одну точку 
изображения, объем таких капель — 4—5 пл. 

С появлением новой серии принтеров 
НР РАоюзтай влодельцы цифровых фото- 
комер могут распечатывать фотоснимки на 
этих устройствах без посредничества компь- 
ютеров. 

В данной статье мы россмотрим и сров- 
ним целый ряд цветных струйных принте- 
ров от НеммеНн-Раскага, включая как бо- 
лее старые, так и самые передовые моде- 
ли. Возможно, когда перед вами встанет 
вопрос о приобретении печатающего уст- 
ройства для домашнего компьютера или 
для работы в офисе, вы остановитесь на 
одном из неприхотливых и надежных ап- 
паратов, описанных ниже. 


НР иезк [её 6560 


Принтер НР 4езК (её 656с (рис. 1} — 
стильная и компактная вещица. Больше 
всего подойдет для начинающих пользо- 
вотелей — это неплохое печатающее до- 
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‚ Рис. 1 
полнение для домашнего компьютера. Бяло- 
годаря вылвигающемуся приемному лотку 
для бумаги, на рабочем столе девайс зай- 
мет совсем немного места. Ваши курсо- 
вые, дипломные и диссертации (черный 
текст формата А4) принтер будет печатать 
со скоростью до 6 стр/мин при разреше- 
нии 300х300 ар. При разрешении 600х600, 
в зависимости от качества, скорость сни- 
жается до 1-3 стр/мин. Цветные изобра- 
жения и текст распечатываются со ско- 
ростью до трех страниц в минуту при раз- 
решении 600х300 арт. Смешанный текст/ 
графика воспроизводится со скоростью 
0.5-3 стр/мин, учитывая разрешение и 
выбранный уровень качества. Принтер от- 
лично работает с \ММпдомз 98, \ММп- 
Чомз 2000, Ме, ХР Ноте& Ргоеззюпа|. А 
вот к компьютерам Арре его подсоеди- 
нять бесполезно — устройства друг друга 
не поймут ®. 

Кроме стандартной офисной бумаги 
(желательно 80 г/м2, но при необходимос- 
ти допустима плотность от 60 до 135 г/м), 
можно печатать на фотобумаге, глянцевой 
бумаге, конвертах, открытках (по 200 г/м2), 
прозрачных наклейках и носителе для го- 
рячего термоперевода изображений на 
ткань. Рекомендуемая нагрузка на прин- 
тер составляет 1000 страниц в месяц — 
как раз кандилатская диссертация ©. Ин- 
терфейс подключения у этого аппарато — 
только ЦЗВ (2.0}, (РТ нет. Объем встроен- 
ной памяти — 512 Кб. 

Ресурсы расходных материалов (очень 
интересный момент — можно планировать 
издержки на картридж в зависимости от 
объема работ} следующие: 

У черный струйный принтерный карт- 
ридж С66140Е обеспечивает распечатку 
455 страниц формата А4 при плотности 
заполнения 5%; 

У черный струйный принтерный карт- 
рилж С6614МЕ позволяет распечатать 
227 страниц А4 при такой же плотности 
заполнения; 

У трехцветный струйный картридж 
51649 АЕ — его хватит, чтобы отпечатать 
на принтере 310 страниц формата А4 при 
плотности заполнения листа 15%; 

У трехцветный картридж 51649 МЕ рас- 
считан на 155 страниц А4 при аналогич- 
ной плотности заполнения. 

(Стоимость расходных материалов к прин- 
теру ориентировочно такова: картридж с 
черными чернилами С66140Е обойдется 
вам в —151 грн., а трехцветный струйный 
принтерный картридж 51649 АЕ — в-157 грн. 
(Розничные цены на принтеры и картриджи 
взяты из прайс-листов ООО «Офиснаятех- 
ника БВКТ». — Прим. автора: 


Вр пезк {её Н49с 


НР дезК |е! 845с (рис. 2) — по сравне- 
нию с предыдущей моделью, более прод- 
винутый принтер, предназначенный все для 


Рис.2 
той же домашней и «мелкоофисной» ра- 
боты. По дизайну он напоминает предс- 
товителей более ранних линеек НР — 
О. 610 и иже с ним. Эффективный с эко- 
номической точки зрения, универсальный 
и тихий в работе (изготовитель утверждо- 
ет, что при печати можно запросто раз- 
говаривать по телефону, к сожалению, про- 
верить не удалось, телефон находился в 
другом помещении ©}. Аппарат работает 
со скоростью до 8 страниц в минуту при 
печати черного текста (от 300300 до 
600х600 Чр} или же выдает в минуту до 
5 страниц смешанного текста и графики. 
Наилучшее качество печати получается 
при работе с изображениями в разреше- 
нии 600х1200 Чру при цветной печати с 
использованием специальной фотобума- 
ги. Вывод цветных картинок осуществляет- 
ся со скоростью 1.4-0.2 стр/ мин. Интер- 
фейс подключения — только ЦЗВ, в т.ч. 
ЗВ 2.0. Совместимость с операционны- 
ми системами получше, нежели у описан- 
ной ранее модели, — девайс работает не 
только с МИпаомз 98 и выше, но также и 
с Мас О5 8.6 и выше (ликуйте, о счастли- 
вые влодельцы «Яблок»]. Этот принтер зап- 
росто напечетает без ущерба для своего 
драгоценного здоровья до 1000 страниц 
в месяц. Более попробно об этой модели, 
а также о его инсталляции можно прочесть 
в статье «Домашний НР» МК № 51 [222] 
Стоимость самого принтера —512 гри- 
вен, расходных материалов к нему — чер- 
ный струйный принтерный картридж 
С66150Е 25 мл (НР№15} обойдется в 
141 грн., трехцветный чернильный картридж 
С6625АЕ 15 мл (НР №17) — в 156 грн. 


ВР пезк |еЁ 3120 


НР дезК |е! 3820 (рис. 3) — этот прин- 
тер токже скорее предназначен для «до- 
машнего» использования, чем для реше- 


Железный помюк 


ния бизнес-задач. По своему внешнему ви- 
ду он напоминает НР 0. 656с, только на 
корпусе добавилась кнопка отмены зада- 
ний. Да и сам корпус стал более углова- 
тым. Приемный лоток на 50 листов также 
выдвигается, что позволяет сэкономить дро- 
гоценное место на рабочем столе, и без 
того заваленном всякими ненужностями ©. 

Скорость печати у этой модели возрос- 
ла в «черно-белом» черновом варианте 
до 12 страниц в минуту, при смешанной 
текстово-графической печати — до 10 стра- 
ниц в минуту, а при цветной печсти листа 
формата А4 — до 3 страниц в минуту. А 
вот качественная цветная фотография 
10х15 [Аб) будет «созидаться» принтером 
более З-х минут в обычном (попта] ипи 
более 6-ти минут в улучшенном (Без} ре- 
жимах. При этом принтер обеспечивает 
качество печати от 600ж600 ар! для прос- 
тых текстовых черно-белых распечаток и 
до 4800х1200 ар! — для качественных цвет- 
ных изображений. Впрочем, последнее раз- 
решение достижимо лишь при использо- 
вании фотобумаги НР повышенного каче- 
ства. Оперативная память устройства сос- 
тавляет 2 Мб, оптимальная месячнся наг- 
рузка — все те же 1000 страниц. 

Принтер может работать с любой бу- 
магой плотностью от 60 до 90 г/м2, с ма- 
товой и глянцевой фотобумагой, прозроч- 
ной пленкой, конвертами, открытками, на- 
сителями для горячего перевода на ткань 
итд. форматом от Аб до А4. К несомнен- 
ным плюсам модели также можно отнес- 
ти индикацию уровня чернил и двусторон- 
нюю печать, правда, с ручной подачей. 

Аппарст работает со всеми «Окнами», 
кроме \МИпао\ 3.1, а также с Мас О5$ 8.6 
и более новыми. 

На прилагаемом диске находится прог- 
роммное обеспечение для редактирования 
и печати изображений, создания персональ- 
ных фотоальбомов. Связь принтера с компь- 
ютером осуществляется как через ИЗВ-, так 
и через (РТ-порт, что делает девайс прив- 
лекательным для владельцев устаревших 
компьютеров, лишенных шины ЦЗВ. 

При желании устройство превращает- 
ся из локального в сетевое, просто вос- 
пользуйтесь сервером печати НР /е! Чтес+ 
или дополнительными принадлежностями 
для бескабельной печати, кои приобрето- 
ются, к сожалению, за отдельную плату ©. 
Система печати — НР Р/оювВе! Ш. Стои- 
мость принтера состовляет всего 652 грив- 
ни. Расходные материалы для этой моде- 
ли имеют такие цены: 

У черный картридж С6615р 25 мл 
(НР№ 15} — -141 грн.; 

У трехцветный струйный принтерный 
картридж С6578А 38 мл (НР №78) — 
—333 грн.; 

У трехцветный струйный принтерный 
картридж ©6578 19 мл (НР №78) — 
172 грн. 


р дезк [её 5550 


Принтер НР 4езК {е! 5550 (рис. 4} сво- 
им дизайном чем-то напоминает 600-й Мет- 
сефез-Вепг ©. В этом устройстве уже ис- 
пользуется улучшенная система печати НР 
РКоюВе! М. Однако чтобы вкусить все ее 
прелести, следует отдельно приобрести 
специальный фотокартридж С6658АЕ. 
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Гретья международная конференция 
"Производство 

персональных компьютеров 2003” 
19 февраля, конференц-зал №1 


10:30-11:00 Регистрация участников. 
11.00-11.15 Открытие. 


11.15-12.30 Планы компании АМО в 2003 году. 
Пьер Брюнсвик, А. Беленький, АМО. 


12.30-13.30 Продукция \МА для 
компаний-сборщиков ПК. 

Д. Бобров, 

Глава представительства МА в СНГ, Москва. 


13.30-15.00 Компьютерные комплектующие 
в 2003 году. Точка зрения АЗИМЕек, 
А, Трухачев, представительство АЗИ${к, Москва 


15.00-15.15 Перерыв 


15.15-16.15 Новые технологии в системных платах: 
прогнозы массового применения. 
А. Кандауров, компания "К-Тгаде", Киев 


16.15-17.15 Оптимальный выбор комплектующих 
для производства сбалансированных систем. 
В.Гниличенко, НПФ "Версия", Киев 


17.15-18.00 Методы визуализации и основы 
восстановления информации на магнитных носителях. ^ 
С.Р. Коженевский, компания "Епос", Киев 


Организаторы: 


кемпания 


и Издательский Дом 
Мой 
КОМОЯБЮТЕР 


Генеральный 
спонсер: 


Официальный спонсор 


Информационный партнер 


АМО 


Конференция’ 

“Т-дистрибуция. 

Прогнозы спроса и предложений 
в 2003 году" 


20 февраля, конференц-зал №1 


10.30-11.00 Регистрации участников. 


11.00-12.00 АЗОЗек. 
Планы компании по развитию бизнеса в Украине. 
А. Ким, прелставительство АЗИ${ек, Москва 


12.00-13.00 Новые технологии и продукты 
компании Мажюг в 2003 г. 

Гжегош Кволик (@ггедогг Киоек), 

менеджер Мажог по Восточной Европе. 


13.00-14.00 Линейка продуктов АОреп в свете 
маркетинговой и дистрибуторской 

стратегии в 2003 году. 

Ян Энтони Герритс, 

торговый представитель АОреп Еигоре В.М. 


14.00-14.30 Перерыв 


14.30-15.30 Актуальные серверные платформы 
Е.Бобруйко, компания "Епвну", Киев 


15.30-16.30 Интегрированные аппаратные решения. 
Новые возможности. 
М. Закусило, сайт (Своок, Киев 


Приглашаем: 
технических специалистов фирм-сборщиков ПК, 
Т-менеджеров частных и государственных компаний, 
Зуководящий состав ИТ-подразделений 
Государственных учреждений. 
Участие в конференции для 
заинтересованных слушателей бесплатное. 


Полная программа 

конференции будет опубликована 
17 февраля в №7 

еженедельника “Мой компьютер”, 
а также на сайте выставки Ет{егЕХ 
ВИро: //м\мм.етегех.ца и 

ИД "Мой компьютер” 

ПИр://ммим. тусотр.сот.ча. 


Рис.4 


Само печатающее устройство имеет 
солидные габариты (441х456х156 мм вмес- 
те с приспособлением для двухсторонней 
печати} и не менее солидную стоимость 
(-850 гривен). Благодаря «навороченным» 
параметрам, а также возможности рабо- 
тать в качестве сетевого принтера (с при- 
обретением, разумеется, дополнительных, 
опциональных девайсов @), этот аппарат 
ориентирован на использование в неболь- 
ших офисах и рабочих группах. К его тех- 
ническим особенностям относятся авто- 
матическся калибровка и выравнивание 
картриджей, а также наличие датчика ав- 
томатического определения типа бумаги, 
что позволяет печатать на разных типах 
носителей, не настраивая вручную пара- 
метры печати. Также аппарат способен 
автоматически оптимизировать качество 
печати. Установка резервного режима поз- 
волит завершить выполнение задачи, да- 
же если в одном из картриджей закончи- 
лись чернила. Возможность быстрой пе- 
чати скриншотов прямо с экрана — инте- 
ресное решение для воспроизведения ммеБ- 
страниц, рекордов в компьютерных играх 
(Котя кто будет переводить драгоценные 
чернила, чтобы только уповлетворить свое 
самолюбие? и тд. Скорость — до 17 стра- 
ниц в минуту при печати черными черни- 
лами в черновом режиме при допустимом 
разрешении до 1200х1200 ар: (для срав- 
нения — в режиме Без! этот показатель 
составляет 2 стр/мин, а в «нормальном» 
режиме — 6 стр/мин). Производительность 
снижается до 0.5/4/12 страниц в минуту 
при воспроизведении текста с включени- 
ем цветной графики в зовисимости от тре- 
буемого уровня качества отпечатка. Спе- 
циальные пигментные чернила в черном 
картридже позволяют добиться четкой, как 
в лазерном принтере, передачи символов. 

Качественные фотографии сточной цве- 
топередачей размером 10х15 см печато- 
ются принтером без полей с разрешени- 
ем 4800х1200 «ра. 

НР 4езК {её 5550 оснащена оперо- 
тивной памятью в 8 Мб, может рабо- 
тать под УМпаомз 95, 98, Ме, МТ4.О, 
2000, ХР, а так же с Мас О5 8.6 и вы- 
ше. Рекомендованнся месячная ногруз- 
ка — 3000 копий. 5550-й печатает на 
тех же типах носителей, тех же форма- 
тов что и 3820-й, соединяется с компь- 
ютером через ЦЗВ- и (РТ-порты. К прин- 
теру может быть отдельно приобрете- 
но приспособление для двусторонней 
автоматической печати. 

Используются следующие расходные 
материалы: 

У черный струйный принтерный карт- 
ридж С6656АЕ 19 мл (НР №56}, стои- 
мостью около 121 грн.; 


У цветной чернильный картридж 
С6657АЕ 17 мл (НР №57), который обой- 
дется примерно в 152 грн.; 

У фотокартридж С6658АЕ 17 мл (НР 
№58) с ориентировочной стоимостью 
140 грн. 


НР рвоозиаге 7150 


НР рпоюзтай 7150 (рис. 5]. Перед нами 
первенец линейки струйных фотопринтеров 
фирмы Неммен-Раскага. На лицевой панели 
аппарата наличествует дополнительный ЦЗВ- 
порт, позволяющий печатать фотографии не- 
посредственно с цифровой фотокамеры без 
подключения компьютера. Принтер поддер- 
живает технологию НР Ро- 
1юге! М, так что любителям до- 
машнего фотопечатания при- 
дется дополнительно раскоше- 
литься на  фотокартридж 
С6658АЕ. Кстати, фототехно- 
логия, кроме всего прочего, поз- 


воляет создавать изоброжения Рис.5 


с более чем 1.2 миллионами цветов. Для пе- 
чати фотографий 10х15 см предусмотрен спе- 
ЦИОЛЬНЫЙ ЛОТОК. 

Обеспечивается огромная скорость пе- 
чати — до 14 страниц в минуту в «черном» 
режиме и до 11 стр/мин при печати текс- 
та и цветной графики, цветное фото 10х15 
выводится за 49 секунд. Кроме этого, прин- 
тер может похвастать и высокими разре- 
шениями: 1200600 ар; в черно-белом ре- 
жиме и до 4800х1200 р в цветном на спе- 
циальной бумаге. Поддерживаются НР Рко- 
ВЕНУ и НР Союг$тай Ш. 

Стоимость устройства 981 гривна. Ин- 
терфейс подключения — Ц5В 2.0. Принтв- 
ром используются те же расходные моте- 
риалы, что и 5550-й моделью. 


ВР риобозиаг 7398 


НР рКоюзтан 7350 (рис. 6} — это бо- 
лее мощный принтер фотопечатающей ли- 
нейки Неммен-РасКага, сохранивший и пре- 
‘умноживший достижения предыдущей моде- 
ли. Теперь информацию с цифровой фото- 
камеры можно передавать нап- 
рямую не только через допол- 
нительный ЦЪВ-порт, но и пос- 
редством целого ряда карт по- 
мяти (СотрасйНосв, Зтаи- 
Мед, 5опу Метогу $#сК, $е- 


сиге Оюйа!и МиуйтесЮ}, слот 


для которых выведен на лице- Рис.6 


вую панель принтера. По сравнению с 7150-й 
моделью, существенно возросла скорость 
печати (17 и 11 страниц в минуту соответ- 
ственно для черно-белой печати и режима 
смешанной печати с включением цветной 
графики). Цветных фотокарточек без полей 
размером 10х15 см будет напечатано це- 
лых 1.2 штучки за минуту © (ге. одна фо- 
тография выводится примерно за 51 секун- 
ду). Традиционных режимов лучшего/нор- 
мального/сносного © (быстрого} качества 
у фотопринтеров, включая и предыдущую 
модель 7150, нет. 

Оперативной памяти у РАоюзтай 7350 
аж 16 Мб. Хочется заострить внимание чи- 
тателя на ресурсах расходных материалов, 
те. на картриджах: 

У картриджа с черными чернилами 
С6656АЕ хватит на 450 страниц форма- 
та А4 при 5%-ной плотности их заполнения; 


Железный ппиок 


У цветной картридж С6657АЕ должен 
обеспечить распечатку 400 страниц А4 
формата при плотности их зополнения 15%; 

У фотокартриджа С6658АЕ должно 
хватить на 125 фотографий размером 
10%15 см. 

Расходные материалы Р/оюзтан 7350 
и цены на них полностью идентичны теко- 
вым для /150-й модели. 

Стоимость этого принтера — около 
1267 гривен. 


НР иезк [её 990 ск 


НР дезК {е! 990 сх! (рис. 7) — принтер про- 
фессиональной серии НеммеН-Раскега, орго- 
нично продояжающий линейку 
езК/е!. Его подающий лоток рас- 
считан на 150 листов бумаги, при- 
емный — на 50. Девайс в состоя- 
нии отпечатать 5000 страниц в ме- 
сяц, что делает 980-й весьма прив- 
лекательным для работы в офисе. 
Для особо любознательных: в фо- 
то- и цветном картриджах находятся по 300 со- 
пел, в черном же — целых 408. Для запечат- 


Рис.7 

ления некоего нетленного образа на бумо- 
ге из фото- и цветного картриджей каждую 
секунду вылетает 12 000 капель чернил. Что 
касается черного картриджа, то он генери- 
рует свои капли с производительностью 
18 000 штук в секунду (работает на частоте 
18 кГц, говоря языком техники). 

К положительным особенностям этого уст- 
ройства следует отнести тот факт, что мо- 
дуль двусторонней печати входит в постов- 
ку этого принтера. Недоста- 
ток же состоит в том, что прин- 
тер не поддерживает техно- 
логии РАоюге! М, при печати 
фотоизображений максимоль- 
ное разрешение составляет 
всего 2400х1200 арг. Прин- 
тер оснащен 8 Мб ОЗУ, пор- 
тами [РТ- и ЗВ. Скорость его печати, есте- 
ственно, зависит от типа распечатываемо- 
го документа и требований к его качеству. 
В черновом режиме печати черного текста 
принтер выдает по 17 стр/мин, в нормаль- 
ном качестве производительность девайса 
составляет уже 6.5 стр/ мин, а в режиме на- 
илучшего качества падает до 1.3 стр/мин. 
Смешанные текст и цветная графика печа- 
таются счерновым качеством по 13 стр/мин, 
с обычным — 5 стр/мин, в наилучшем — 
1.2 стр/мин. Цветное фото 10%15 см выво- 
дится в зависимости от качества со ско- 
ростью от 7 до 0.8 стр/мин, а полноцвет- 
ная страница формата А4 печатается со 
скоростью от 3 стр/мин до 0.3 стр/мин. Сле- 
дует особо отметить, что «черная» печоть 
(по 600 ар} осуществляется принтером с ис- 
пользованием черных пигментных чернил. 

(Продолжение следует) 
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анадская компания АТ! была осно- 

вана в 1985 году Квоком Йен Хо, 

эмигрантом из Гонконга, и двумя 

его партнерами. Изначальный ка- 
питал фирмы составил $300 тыс., в што- 
те было шесть человек. На то время бу- 
дущий гигант графической индустрии, 
конечно же, не располагал собствен- 
НЫМИ произволственными мощностями, 
которые требуют значительно больших 
капиталовложений. Поэтому АТ! зани- 
малась исключительно разработкой чи- 
пов, а производство микросхем заказы- 
валось на одном из калифорнийских за- 
волов. Верная стратегия развития пре- 
допределила успешное развитие бизне- 
са компании. 


Первые приступы яресяпы 


Всемирное признание АТ! приш- 
ло лишь в 1994 году, когда бы- а 
ло выпущено видеоядро ; 
МасН64, ставшее основой 
всех последующих разро- 
боток компании. Впрочем, 
первым продуктом, наце- 
ленным именно но рынок 
ЗО)-видеокарт, стал чип АП 
Каде || (слово гаде в переводе 
с английского — ярость ®), выпущен- 
ный в 1996 году, а также различные 
его модификации, в частности Каде |+ 
и Каде Йс. АТ! Каде 1! являлся первым 
видеочипом кампании, в котором на 
аппаратном уровне был реолизовон 7- 
буфер. Частоты ядра составляли 60 МГц, 
а памяти — 83 МГц. Каде П/Н+ изго- 
товлялись по 0.5-микронной техноло- 
гии, а Каде Ис — уже с использовани- 
ем 0.35-микронного техпроцесса. Нес- 
мотря на то, что производительность 
этого чипа в плане 3) кажется на се- 
годняшний день просто смехотворной, 
автор статьи лично запускал на ПК с 
АП Ваде Нс Ипгеа! Тоиглатеп!{ в са- 
мом низком разрешении [320х200] и 
даже добился производительности 
6 {5 © (компьютер представлял собой 
старенький Репнит 166ММХ + 64 Мб 
памяти РС6б}. 

На момент своего дебюта Каде 1 
имел только двух серьезных конкурен- 
тов — 34 Уоодоо и Кеп@ оп Мете 
\1000, которым он все же несколько 
проигрывал в плане производительнос- 
ти. Но инженеры компании АТ! не си- 
дели сложа руки, и год спустя ими был 
выпущен наследник Каде || — чип Каде 
Рго. Появившийся в 1997 году АП! Ваде 
Рго на голову превосходил своего прел- 
шественника по всем параметрам. Он 
обеспечивал скорость заполнения сце- 
ны порядка 45 мегапикселей/с, под- 
держивал компрессию текстур и три- 
линейную фильтрацию, частоты яд- 
ра/памяти достигли уже 75/100 МГц. 
Чип производился с использованием 
0.35-микронного техпроцесса (сущест- 
вовало даже несколько его модифика- 
ций, выполненных по 0.25-микронному 


{? 


Николай БАБИЙ 


История 


Из компаний, продукция которых представлена сегодня на рынке 
ЗО-акселераторов, АТ! Тесбпоодез является самым старым 
«игроком». Прошло уже целых 18 пет со дня ее основания, а это 
по меркам рынка информационных технологий весьма значительный 
срок. На сегодняшний день АТ] является далеко не аутсайдером, 
даже более того — компания ведет напряженную борьбу со своим 
главным конкурентом в лице МЕЛ за первое место на рынке 
производителей видеочипов. В нашей статье читателям будет 
представлена краткая история графических карт этой компании. 


техпроцессу — Каде ХС и Каде ХИ). Но 
плохая реслизация драйверов, впосле- 
дствии ставшая головной болью для 
компании, привела к тому, что ви- 
деокарты на этом чипе показыво- 
ли относительно посредственную 
производительность в играх. 
АТ! сделала попытку исправить 
сложившуюся ситуацию, выпус- 
тив так называемые турбо-драй- 
веры (Тифо Чимегз). Как оказалось 
позже, эти драйверы также оставля- 
ли желать лучшего и не обеспечивали 
обещанного компанией скачка произ- 
водительности в 40%, вследствие чего 
потенциал чипа так и не был реолизо- 
ван в полной мере. 

Следующим продуктом компании 
стал АП Ваде 128 СТ (рис. 1), в кото- 
рый, как можно догадаться из назва- 
ния, была включена поддержка ОрепС1, 
а ширина шины памяти возросла до 
128 бит (у Ваде Н и Ваде Рго — 64 бит). 
Скорость заполнения сцены достигла 
100 мегапикселей/с, а частоты ядра/па- 
мяти — 103/103 МГц. Благодаря архи- 
тектуре своих чипов, АТ! удалось до- 
биться неплохих результатов — не слиш- 
ком большого падения производитель- 
ности при переходе с 16- в 32-битный 
цвет. Впрочем, это преимущество зат- 
мевалось низкой производительностью 
именно в 16-битном цвете. В результо- 
те получалась довольно странная кар- 
тина — АП Раде 128 обходил Уоодоо 2 
и Ка ТК в 32-битном цвете и проиг- 
рывал в 16-битном. Еще один минус ви- 
деокарт АП — проблема драйверов, 
которая оставолась ахиллесовой пятой 
компании. Зачастую выпускались чипы, 
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превосходящие по параметрам разра- 
ботки конкурентов, но из-за невысоко- 
го качества драйверов они демонстри- 
ровали заниженную производитель- 
ность, не достигая теоретических воз- 
можностей. Кроме того, несколько не- 
удач с драйверами подряд снискали АТ! 
плохую репутацию — многие геймеры 
за глаза именовали ее прова «глючны- 
ми» и «недоделанными», что в свою 
очередь, сказывалось на объемах про- 
даж. Но несмотря на все это, чип АТ 
Каде 128 СЁ оказался достаточно неп- 
лохим решением по соотношению це- 
на/качество, к тому же он предостав- 
лял возможность аппоратного декоди- 
рования РУО. Как и все прочие чипы 
АТ, Каде 128 СЕ демонстрировал от- 
личное качество 20, чего нельзя было 
сказать о большинстве его конкурен- 
тов, за исключением, возможно, виде- 
окарт от Маттох. 

В 1999 году АТ! выпустила улучшен- 
ную версию этого чипа — Каде 128 
Рго. В нем была добавлена поддерж- 
ка анизотропной фильтрации, а также 
повышены частоты ядра/памяти, кото- 
рые составили 118/140 МГц. Сам чип 
производился по 0.25-микронной тех- 
нологии. 

В том же 1999 году компанией был 
выпущен достаточно необычный про- 
дукт — видеоадаптер Каде Ригу МАХХ, 
который представлял собой З)-акселе- 
ратор с лвумя чипами Каде 128 Рго, ра- 
ботающими в параллельном режиме 
(рис. 2). Но Каде Ригу МАХХ был реше- 
нием скорее экзотичным, хотя и обла- 
дающим неплохими показателями: ско- 
рость заполнения сцены — 250 мега- 
пикселей/с, частоты чипа/памяти — 125/ 
143 МГц. Учитывая то, что цены на кар- 
ты Каде Ригу МАХХ «кусались» из-за на- 
личия 2-х чипов и увеличения памяти в 
2 раза, этот видеоадаптер «осел» лишь 
в компьютерах уж очень «экстремаль- 
ных» геймеров. 


00а к радости 
Следующим шагом АТ! был выпуск уже 
шестого поколения графических чипов. 
В марте 2000 года на форуме разро- 
ботчиков игр компания продемонстри- 
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МОЙ КОМПЬЮТЕР 


ровала следующий видеочип, а также 
предоставила информацию об исполь- 
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зуемых в нем технологиях СВайзта Еп- 
дте и Рихе|! Тарезту. Немного позже 
это чудо техники получило и официаль- 
ное название — Кафеоп 256, более 
известный как просто Кадеоп. В новый 
чип была включена поддержка ООК-па- 
мяти, блока Т&, а также нескольких 
новых фирменных технологий — Нурег2. 
и НуагаУчюоп. Кадеоп 256 показывол 
вполне приличные результаты, неном- 
ного отставая от МУШУА СеРогсе 2 
СТ$ в 16-битном цвете, но несколько 
превосходя последнего в 32-битном. 
Параметры самого чипа также улуч- 
шились — скорость заполнения сцены 
достигла 333 мегапикселей/с, а часто- 
ты ядра/памяти — 166/166 МГц. Для 
производства использовался 0.1 8-мик- 
ронный техпроцесс. 

Принимая во внимание успех свое- 
го нового продукта, компания предп- 
риняла попытку охватить как можно 
больший сектор пользователей. Было 
выпущено несколько модификаций 
Кадеоп’а 256 — Вадеопт (Е и Кадеоп 
УЕ. И если первый оснащался «полно- 
ценным» Кафеоп 256, только с зани- 
женными частотами (148/148 МГц), то 
второй являлся урезанной версией чи- 
па, в котором напрочь отсутствовал 
блок Т&, а также была уменьшена ло 
64 бит ширина шины памяти. Позднее 
на рынок попали так называемые 
КаЧеоп 1ЕТЕ сеще более низкими час- 
тотами и, как следствие, по более дос- 
тупным ценам. Однако именно чипы 
Кадеот УЕ снискали наибольшую по- 
пулярность отчасти из-за цены, а от- 
части из-за поддержки фирменной тех- 
нологии НуадгаМюпт, позволявшей вы- 
водить изображение на два монитора 
или на монитор и телевизор одновре- 
менно. 

С выпуском своего нового чипа 
Кафеоп 8500 АТ! первый раз за нес- 
колько лет поменялась местами с 
ММГА — теперь уже последняя ока- 
залась в роли «догоняющей». Впрочем, 
ничего удивительного тут не было — 
частоты поднялись до 275/270 МГц. 
Кроме того, новый чип в полном объ- 
еме поддерживал инструкции Онес- 
1Х 8.1, чего нельзя было сказать о его 
конкуренте СеРГогсе 3. Как и в случое 
с Кадеоп 256, компания представила 
1Е-модификации с пониженными час- 
тотами (250/270 МГц). Однако и это- 
го АТ! показалось мало. На момент 


выпуска этих чипов даже платы на ос- 
нове Кафеоп 85001 стоили достаточ- 
но дорого, поэтому было принято ре- 
шение о выпуске еще одного чипа для 
систем «начального» уровня. Им стал 
Кадеоп 7500 (рис. 3], производитель- 
ность и цена которого были еще бо- 
лее скромными. Кроме того, младший 
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чип не поддерживал (в полной мере) 
инструкций ОтесХ 8.1 (лишь ОтесХ 7.1). 
Тем не менее, оба чипа заняли свои 
места на рынке и продавались доста- 
точно успешно. 

Впрочем, АТ|, как уже говорилось в 
начале статьи, не имела привычки по- 
чивать на лаврах и выпустила новый 
чипсет — сверхпроизводительный 
Каеоп 9700 Рго (рис. 4). Скорость 
заполнения сцены которого достигала 
2.6 гигапикселя/с (у СеГогсе 4 114600 
этот показатель составил всего 1.3 ги- 
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гапикселя/с) при частотах ядра/памя- 
ти 325/310 МГц и ширине шины помя- 
ти 256 бит. Вместе с версией Рго вы- 
пускается и более медленный Кадеоп 
9700 с частотами 275/275 МГц. Плюс 
«урезанная» версия — КаЧеоп 9500 
(Рго) с шириной шины памяти 128 бит 
(у версии не-Рго также уменьшено ко- 
личество конвейеров рендеринга с 8- 
ми до 4-х) и частотами такими же, как 
у Кадеоп 9700. 

В то же время АТ! не собиралась 
терять и рынок видеокарт начального 
и среднего уровней. В этом секторе 
она позиционирует Каеот 9000 (Рго) 


| ВЫДЕЛЕННАЯ ЛИНИЯ (ТРАФИК) = 


(рис. 5] — недорогое решение на ба- 
зе абсолютно нового чипа, который, 
в отличие от Кадеоп 9500, не имел ни- 
какого отношения к 9700 Рго. При оди- 
наковых с Кадеоп 9500 частотах яд- 
ра/памяти новый чип заметно проиг- 
рывал последнему в плане производи- 
тельности и мог похвастать поддерж- 
кой только Опес!Х 8.1, а не 9.0, как 
чипы серий 9700 и 9500. Впрочем, все 
его недостатки с лихвой компенсиро- 
вались ценой, которая опустилась ни- 
же стадолларовой отметки. 

Для полноты картины стоит также 
добавить, что АП выпускает не только 
чипы для настольных ПК, но и мобиль- 
ные (серия Кадеоп Мо БИЙу), причем в 
этой области на сегодняшний момент 
компания чувствует себя полновласт- 
ным хозяином. АТ! также довольно ус- 
пешно занимается выпуском профес- 
сиональных графических решений (се- 
рия АгеСИ. Кроме того, на основе сво- 
их чипов компания производит плоты, 
которые объединяют в себе возмож- 
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ности ЗО-акселератора и ТУ-тюнера — 
серия АП-т-У/опаег (рис. 6). Обзор 
продуктов компании АП подошел к сво- 
ему логическому завершению. Что ж, 
будем ждать новых видеоодаптеров, 
хороших и разных ©. 
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4. Метогу 
4.9. Конфигурирование основной память 


НОВ 11/2Т Нет 


пция отвечает за ускорение обме- 

на с ООК-памятью (уменьшается на 

один такт время переалресо- 

ции ООК). По умолчанию установ- 
лен более медленный обмен. Значений 
всего два: ТТ СМР и 2Т СМБ. 


ОВАМ НигзЕ [епюби 


Данная опция устанавливает размер 
пакета при пакетной передоче данных 
в процессе обращения к памяти. Как 
правило, рекомендуемая длина паке- 
та — 4 двойных слова. Часто опция но- 
сит название ОВАМ Вигз1 [еп. 


ОААМ Сеск 


Опция отвечает за установку так- 
товой частоты при работе модулей па- 
мяти. Возможны следующие значения: 
Ноз СШК [по умолчанию} и 66 МН». 
Согласно первому парометру, такто- 
вая частота модулей памяти устанав- 
ливается равной тактовой частоте сис- 
темной шины. 

Производимые до 98-го года модули 
ЗОКВАМ предназначались для работы на 
частоте 66 МГц. Появившийся в первой 
половине 98-го чипсет 14408ВХ мог ис- 
пользовать системную шину с частотой 
100 МГи. Уже до этого на практике бы- 
ло доказано, что чипы ЗОКАМ устойчи- 
во работают на частотах более 66 МГц. 
С этим связано и увеличение значений 
Ноз СК, обычно речь идет о поддерж- 
ке частот 75 или 83 МГц. 

Опция также может называться ВКАМ 


Зрееч (см. далее) и принимать значения 
Ноз! СК и АСР СЕК. 


ВААМ мегЧезуе ААове 


Опция установки разрешения/зап- 
рещения режима «черелования» банков 
памяти, а также выбора банков памя- 
ти, подлежащих «чередованию». Ее зно- 
чения выглядят следующим образом: Мо 
1еНеауе, ВапК$ 0+1, ВапКз 2+3, Во!#4. 
Включение опции или установка опти- 
мального режима «чередования» поз- 
воляет оптимизировать процессы реге- 
нерации памяти и доступа к ней, а зна- 
чит, и повысить производительность ро- 
боты с памятью. 

Опция $ВВАМ ВапК епеауе прел- 
ложила два варианта возможных зноа- 
чений. Первый — стандартные ВваЫеа 
и ЕпаЫе4, а второй — ВБкаЫеа, 2 Вапк, 
4 ВапК. Во втором случае выбор бан- 
ка возможен только для 64-мегабит- 
ных модулей. Если в системе применя- 
ются 16-мегабитные микросхемы поа- 
мяти, и+ейесуе полжен быть заблоки- 
рован. 


Виталий ЯКУСЕВИЧ 
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бамострой 
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Опция также может называться т- 
4е1еауе Моде или ВапК |мейеауе, но 
главное, что для ее включения требует- 
ся наличие в системе хотя бы двух бан- 
ков памяти. 

Какое значение выброть из следу- 
ющего ряда: Мопе, 2 ВапК$, 4 ВапК$, 
Ашо® Прежде всего, надо учитывать, 
что при отключении опции вы столкне- 
тесь со значительным снижением про- 
изводительности. То есть запрещать 
опцию допустимо разве что в случае 
появления сбоев в системе. Для однос- 
торонних (5тае-54еч) модулей неже- 
лательно значение 4 ВапК$. Поэтому 
оптимальными являются Аи или 
2 Вагк$. 

Ликбез. |щепесауе («чередование») — 
способ ускорения работы подсистемы 
памяти, особо актуальный в случае, ког- 
да доступ происходит к последователь- 
ным адресам памяти. Данный метод ре- 
ализуется аппаратно на уровне конт- 
роллера. При этом банк памяти дол- 
жен быть организован таким образом, 
чтобы суммарная ширина шины моду- 
лей превосходила ширину системной 
шины в п раз (это число называется ко- 
эффициентом |мещесуе и является сте- 
пенью двойки). Итого, каждый банк сос- 
ТОИТ из п «нормальных» банков. Конт- 
роллер распределяет «нормальное» ад- 
ресное пространство подсистемы ток, 
что каждый из п последовательных ад- 
ресов физически находится в разном 
банке. Обращение к банкам органи- 
зовано со сдвигом по фазе © (стоит 
напомнить; что отдельный цикл обра- 
щения может требовать 5 тактов ши- 
ны и более). В результате при после- 
довательном обращении к данным за 
один обычный цикл обращения можно 
получить до К обращений в режиме [п- 
1е|есуе. Реальный выигрыш, разумеет- 
ся, меньше. Кроме того, тейес\уе зо- 
метно увеличивает требования к мини- 
мальному размеру банка (кок по чис- 
лу модулей, ток и по емкости). В ЗОВАМ 
|1еесуе реализован на уровне чипа 
памяти. 


НРАМ 1итегеаме Тито 


Естественно, что данная опция мо- 
жет функционировать при включении 
режима епПеауе. Однозначно мож- 
но определить назначение этой функ- 
ции — время перехода для операции 
чтения данных из следующего банка 
памяти. Если установлено Отз, то пе- 


реключение между бонками при опе- 
рации чтения будет происходить мгно- 
венно, т.е. без задержек. А значе- 
ние 0.5тз выбирается в случае появ- 
ления проблем со стабильностью ра- 
боты памяти, вызванных некоторой 
инерционностью переключения банков 
памяти. Конечно, «нулевое» значение 
повышает производительность памяти, 
но его можно рекомендовать только 
при наличии в системе качественной 
памяти и отсутствии каких-либо проб- 
лем с ее работой. 


ВАМ Раде Ме Титег 


С помощью этой функции устанавли- 
вается время (в системных тактах), в те- 
чение которого контроллер ОКАМ пос- 
ле перехода процессора в режим ожи- 
дания ждет закрытия всех открытых стра- 
ниц памяти. Можно также говорить о 
времени простаивания банка памяти, 
не занятого в данный момент обменом 
данными. Параметр сохранил свою ак- 
туальность со времен ЕРМ. Для увели- 
чения быстродействия устанавливается 
минимальное значение, однако при этом 
возможна нестабильная работа систе- 
мы. Оптимальный вариант выставляет- 
ся опытным путем, хотя в большинстве 
случаев можно порекомендовать осто- 
вить без изменения значение по умол- 
чанию. 

Опция может называться Радта Ое- 
ау, ОВАМ 141е Титег, а возможные зна- 
чения выбираются из ряда: ТТ, 2Т, АТ, 
ВТ. Иногда такой ряд может иметь сле- 
дующий вид: 0, 2, 4, 8, 10, 12, 16, 32. 
Правда, аналогичная опция ОВАМ Че 
Титег предложила и стандартные Еп- 
оЫеа/ОзаЫеч. Однозначно можно ска- 
зать, что запрещение опции ведет к зск- 
рытию страниц памяти без каких-либо 
задержек. 

Приведенный выше ряд значений (до 
8 тактов] используется для работы со 
страницами памяти в системах с ЕБО- 
и ЗОКАМ-памятью. Установленные па- 
раметры «запоминаются» в 4-разрял- 
ном регистре ОП (РВАМ 14е Ттег. По- 
явление «|» в старшем разряде ведет 
к сохранению открытого состояния стро- 
ниц памяти. 

Опция может называться ЗОКАМ «4е 
суе №тй либо ЗРКАМ 4е Суае. Их 
значения также «ограничены» восемью 
тактами. 

(Продолжение следует) 


бамостро 


Подудим? 


Александр КУЗЬМЮК 


зргооК@иа.йт 


А ведь правду говорят, что лень — двигатель прогресса. Надоело мне переключать музыку на компь- 
ютере мышкой и клавиатурой! И вставать с дивана тоже не хочу! Ну почему у нормальной звуко- и 
видеовоспроизводящей аппаратуры есть пульты дистанционного управления (ДУ), а у компьютера 
нет? То есть не было... Но стоит немного подумать, и оказывается, нет ничего сложного в изготов- 


лении этого чуда науки и техники! 


Вокруг да около 


ы можете возразить — мол, при работе с компьютером 

можно обойтись и без дистанционного управления (ДУ). 

Но давайте немного отвлечемся и посмотрим по сторо- 

нам. Нетрудно заметить, что домашние ПК далеко не всег- 
да оснащены беспроводными устройствами управления, необ- 
ходимыми при использовании некоторых, в том числе мультиме- 
дийных возможностей компьютера. Да, действительно, сущест- 
вуют радиоуправляемые мыши, клавиатуры. Но вот у многих ли 
они есть? Из моих знакомых -- ни у кого. Поэтому работать на 
«удаленном» диване с компьютером практически нереально. В 
принципе, можно сделать удлинитель для клавиатуры и/или мы- 
ши. Но все равно, пользоваться клавой и мышкой за предело- 
ми стола — занятие весьма сомнительное, прежде всего, с точ- 
ки зрения удобства. Тем более, если работаешь в темноте ®. 

Кстати, и во время проведения презентаций пульт ДУ прос- 
то незаменим. Ведь значительно проще и удобнее управлять 
ходом презентации, не отходя от трибуны или стола. 

Короче, если вы счастливый обладатель бытовой техники 
с устройством ДУ, то несомненно, способны понять все пре- 
имущества этого скромного девайса. И какова жизнь без 
оного. Ну непродвинутая вообще. 

Опять же, далеко не все современные (да и не только сов- 
ременные) компьютеры оснащены «родным» устройством дис- 
танционного управления. Например, в нашей стране по по- 
нятным всем причинам компьютерные ДУ не очень-то силь- 
но и роспространены (для тех, кто в танке: из-за немалой 
стоимости девайсов, к которым они прилагаются). В основ- 
ном пульт прилагается к какому-нибудь устройству расшире- 
ния, например, ТВ-тюнеру, СО-КОМУу (тот же Сгесануе), зву- 
ковой карте и т.д. Однако подобные ДУ зачастую ограниче- 
ны в своих возможностях. По большей части они могут вы- 
полнять лишь те функции, которые предусмотрены разработ- 
чиком, не отклоняясь ни на шаг в сторону. 

Очевидно, что на сегодняшний день Майкрософт призна- 
ла всю прелесть такого простого, но очень уж приятного уст- 
ройства, как пульт ДУ, — в МУ/пдом$ Мефа Сещшег без него 
уже не обойтись. На нем буквально все завязано, он — пуп 
земли. Поэтому этот софт устанавливается только на брэн- 
довые ПК, комплектующиеся ДУ (да, встречаются и такие). 

Будем считать, что я убедил вас в необходимости этого 
полезного девайса. К великому сожалению, на нашем рын- 
ке нет готовых решений, предоставляющих более-менее ши- 
рокие возможности по функциям дистанционного управле- 
ния. Ну ничего, мы и Мефе Семег сами создадим, и пульт 
ДУ у нас будет. И все это мы сделаем из имеющихся у нас 
подручных средств. То есть без необходимости коких-либо 
«особенных» капиталовложений. 

Что же мы имеем для начала? В моем случае это компь- 
ютер, рабочий инструмент под названием «не очень коря- 
вые руки» © и большое желание управлять компьютером из- 
долека. Далее — что есть у компьютера? Правильно, порты 
ввода/вывода. У моего ПК, к примеру, СОМ-порты вообще 
не задействованы. Вот их мы и будем использовать. Вас ник- 
то не заставляет отказываться от ЕРТ- или УЗВ-портов. Но 
все же конструкция получится гораздо проще, если подклю- 
чать инфракрасный (ИК) приемник пульта нашего ДУ имен- 
но к СОМ-порту. А о том, как это сделать, см. дольше. 


Выбор ДУ 


В принципе, можно использовать любое ДУ. Ибо наш 
компьютер жестко не привязан ни к какому из них. И это 
очень важно! С помощью программного обеспечения (ПО} 
мы сможем настроиться на любой имеющийся пульт. Лично 
я остановил свой выбор на пульте ДУ производства Рипа] — 
просто самая дешевая модель, стоит около 12 гривень. 


Наги\Уаге своими руками 


Вообще-то, можно было бы взять какой-нибудь фотоэлемент 
(лиод, транзистор, резистор}, соорудить лля него усилитель и т.д. 
Но зачем издеваться-то ток над собойе Все уже сделано до нас 
и для нас. Необходимое нам чудо техники зовется фотоприем- 
ником. На радиорынке (поспрашивайте у ребят, торгующих им- 
портными радиодеталями, микросхема- 
ми} он стоит где-то 4—5 гривен. Я исполь- 
зую фотоприемник $ЕН 506-36 (рис. 1}. 
Не забудьте посмотреть спецификацию 
устройства. В принципе, какой брать фо- 
топриемник — неважно, лишь бы потреб- 
лял и выдавал 5 вольт. Обратите на это 
особое внимание! Моему другу (пользу- 
ясь случаем, передаю привет ©} продо- 
ли фотоприемник на 6.3 вольта. Из-за 
этого у него дистанционное управление 
не заработало. Еще раз призываю, будь- 
те блительны! 

Для обеспечения фотоприемника сто- 
бильным напряжением 5 В на том же родиорынке приобретаем 
стабилизатор КРЕНА. Он будет преобразовывать 12 В на вы- 
ходе СОМ-порта в 5 В. Также покупаем и электролитический 
конденсатор (от 5 до 30 мкФ — чем больше, тем лучше). Еще по- 
надобится резистор (от 1 до 2 кОм, подбирается эксперимен- 
тально). Наконец, потребуются всякие косметические примочки — 
разъем и корпус ля СОМ-порта (стоят по —1.25 грн. каждый), а 
также соединительные провода. 

Можно взять еще один небольшой корпус (например, для 
СОМ- или ИРТ-порта), чтобы поместить всю собираемую схему 
в него. Или же вывести фотоприемник отдельно на переднюю 
панель системного блока — это кому как удобней. 

Итек, собираем простую схему (рис. 2] — и наш ИК-прием- 
ник сигналов с ДУ (для любопытных — работающий в инфрок- 
расном диапазоне электромапнитных волн] готов. Кому надо, мо- 


Рис.1 *’ 


Выход 1к 2 ри 


Фото- 


ДЕ 
КРЕНБА, 
приемник | рб-оме | 


Земля, -5В 


Рис.2 
жет соорудить еще и ИК-передатчик (брать 
сигнал нужно с выходо 3 СОМ-порта, 
сам порт и его сигнолы показоны на ри- 
сунке 3 и в таблице 1). Получится самый 
настоящий ИК-порт для компьютера, ис- 
пользуемый, например, для сообщения с 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


п сы я 
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мобильными устройствами, управления бытовой техникой, 
налаживания беспроводной связи с другим компьютером и проч. 

Для тестирования можете посмотреть на выходнай сигнал ос- 
циллографом. У кого его нет или если кто не знает, что это то 
кое ©, — подключите светодиод к выходу ИК-приемника. При на- 
жатии кнопки на ДУ светодиод должен мигать. С помощью вальыт- 
метра проверяем, чтобы на выходе был достаточный «разбрас» 
сигнала логических единицы и нуля. 


ЗОНА аге все меми же руками 


Ситуация с софтом в нашем случае для настоящего компью- 
терщика вовсе не так проста, как может показаться на первый 
взгляд. Естественно, в Интернете есть множество праграмм для 
управления собранным нами и ему полобными устройствами. Но 
мне как человеку близкому к программированию было гораздо 
интереснее создать управляющее ПО самому. В итаге прило- 
женных усилий получилась вполне функциональная праграммка 
(рис. 4). С ее памощью можно управлять МУИпАтр’ом. И все шла 
прекрасно да того момента, как я за- 
хотел управлять вилеоплейером. Де- 
ло в том, что моя праграммка управ- 
ляла \\ИпАтр’ом, жестка привязав- 
шись к его АР. В принципе, можно 
было управлять и любой инай праг- 
раммой, но нада было знать ее АР|, 
что, согласитесь, не спасобствовало 
улабству в настройке софтины. Тем 


а те | более, у меня не была АР! ни для ол- 
4 в 
но видеоплейеро... 


Рис.4 
"о запАмаге, по рукамы чужимы 


В поисках подходящей программки я пересмотрел несколько 
вариантов. Остановился же на МИтНИВС (№ир:/ /мипйгс.зоигсеогде.пе!} 
как самой функцианальной. Главным аргументом в ее пользу бы- 
ла встроенная () поддержка со староны некоторых медиа-плей- 
еров. К таму же У/тИКВС справится и с управлением бытовай 
техники — он может пасылать команды, как будто вы нажали 
кнопку на пульте. Недастатком является работа только с после- 
давательными партами (СОМ). Не в пример своему «прелку» — 
программе ИКС, которая не брезгует практически ничем, к чему 
можно подключить ДУ ©, включая некотарые модели ТВ-тюне- 
ров. Ну и ладно, ведь что мажет быть для юзера лучше обеспе- 
ченной разработчиками возможности управления развлекатель- 
ным процессом? 

Итак, качаем свеженькую версию (я качал мипйгс-0.6.4.р, 
123 Кб}, распаковываем. Мы получаем #теемуаге-продукт (порти- 
рован из Линукса], вместе с которым поставляются и ега исход- 
ные коды на М$ УС++. То есть кто пожелает, мажет внасить свои 
каррективы и добавлять Биуд’и © в ПО. 

После первого запуска нам предлагают настроить МИпИЮС 
(рис. 5}, на что нада незамедлительно соглашаться. В открыв- 
шемся окне настроек выбираем тип нашего приемника — ВХ Ое- 
мсе или СО Ремсе. Поясняю: КХ Оемсе — это устройства, вы- 
ходной сигнал котарога подается на 2-ую «ногу» СОМ-порта, а 
ОСР Бемсе — на 1-ую. В нашей схеме сигнал подается на обе 
наги, а значит, это дает возможность поэкспериментировать с 
обоими типами настроек и разными программами. Я заметил, 
чта в У/пао\мз 9х лучше выбирать КХ, а в МИпдомз МТ (2000, 
ХР} — ОСО Бемсе. В этом же окне определяются настрайки 
ИК-передатчика, скарость СОМ- 
порта и другие параметры. ТАБЛИЦА 

Итак, все нужное выбрали. 
Жмем [еагп. Далее следует про- 
цесс настройки на конкретный пульт 
ДУ. Ничега сложнога в этой про- 
цедуре нет. Толька одно замечо- 
ние — может оказаться, что име- 
ющийся у вас пульт при зажатой 
клавише посылает не адин и тот 
же пакет (набор, состоящий из 1 
и 0}, а вначале идет пакет нажа- 
той кнопки, а затем — код повто- 
ра. В этом случае необходимо во 
время обучения не зажать и лер- 
жать, а очень быстро нажимать и 


Контакт Сигнал 


ел) 


юючсчьоъ- 


К! (Кто паса} 


ОСР (Раю Сагтгу Сотес!) 

УМ (бепо! т ог Кесеме Раю} 
ЗОЧТ [бепа! О ог Тгапзтй Ра} 
ОТВ (раю Тегтис! Кеоду} 


056 (раю $е! Кеоду} 
КТ$ (Кециез! То 5епд)} 
СТ$ (Сесг Та 5епд} 


Гаместров 


мМАпИВС Сопбдигабоп 


Сета Е: ноте\АБАУГИЯСАМОЯС АС 


ис. 


отпускать нужную клавишу (64 раза ®}. Кстати, моя программка 
подобный нюанс учитывала, и при зажатой кнапке такого пуль- 
та повторяла вызов АР|. 

После непродолжительного процесса обучения нам предла- 
гоют нажать кнопку Апауте. Это достаточно странная кнопка. 
Она дояжна праверить правильнасть полученных настроек, т.е. 
сгенерированного конфигурационного файла. Но у меня иногпа 
на рабатоспасабный файл она все-таки ругалась. Возможно, это 
просто глюк. Хотя, кто его знает... 

Если все прошло успешно — остается толька наслаждаться 
установленным и настроенным УУтИВ Сам. Можно ярлычок на 
него паместить в Автозагрузку (Ма р} — тогда ан будет запус- 
каться вместе са стартом У/пао\5. 


А что же бальте? 


А дальше все как по маслу. После запуска настроенного М/п- 
УВС в $учет Тгау в виде маленькой лампочки появится индико- 
тор состояния. Его серый цвет сигнализирует а готовности при- 
нимать каманды с пульта ДУ, красный, как нетрудно догадаться, — 
аб ошибке в настройках, зеленый — об успешном распознании 
нажатай клавиши ДУ, желтый — об инициализации (открытии) пор- 
та, синий — а передаче команды, например, бытовой технике. 

Сам па себе УМтИКС никаких действий не производит. Он 
выступает сервером, распознающим команды, поступающие с 
пульта, пасылает имена этих команд клиентам, которыми являют- 
ся прикладные программы, и таким абразом предоставляет прог- 
роммам доступ практически к любому пульту ДУ. Та есть МИп- 
ИВС позволяет избежать программно-аппаратной привязаннос- 
ти к конкретному принимающему устройству и пульту. И в то же 
время утилита предоставляет стандартизированный и удобова- 
римый способ получать эти самые управляющие команры. В ито- 
ге, программисты избавляются от необходимасти изобретать ве- 
лосипед, а пользователи — от лишней галовной боли при возне 
с настройкой «железа». 

Теперь подхадим к самому интересному — к программам, под- 
лерживающим УУтИЮС. 


Компьютер-граммефои 


Радуйтесь, меломаны, речь пойдет о \/Ипатр’е. Ибо именно 
этот аудиоплейер завоевал наибольшую популярность. Хатя, по- 
моему, МРЗ он играет не лучшим образом, здесь по качеству 
воспроизведения его обходит даже более «легкий» Арайа. Но не 
аб этом сейчас речь. Для М/Ипатр’а существует плагин управле- 
ния через \М/ИпИКС. Зовется он незамысло- 
вата — \М/мИЕС Рюдтт (рис. 6}. Попол он ка 
мне с диска, на котором было множество 
плагинав и скинов к У/татр’у. А Интерне- 
та у меня нет, поэтому ссылки на него у ме- 
ня тоже нет. (А у нас есть: ВИр:/ /ргфомюав$. 
зоигсеоге.пе!/мипйгс/ деп_и-О.З.ир, 80 Кб — прим. 
ред) Сам файл называется деп_йг.Й. 

Плагин предоставляет широкий спектр функ- 
ций, необходимых пля управления У/патр’ом. 
Отвоспроизведения, паузы, остановки до то- 
ких экзотических для пульта ДУ команд, как 
открытие опций визуализации и загрузка наст- 
роек эквалайзера. В настройке сафтины раз- 
берется даже ребенок, правда, хоть немно- 
го знакомый с английским языкам. 
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ри г 2 „р рапса Е 


[\ Рис.6 


Для побавления новой команды жмем кнопку АЗ. Появляет- 
ся маленькое диалоговое окна с полем ввода названия клавиши 
пульта (одного из тех названий, которые вы давали во время наст- 
ройки У/ИпИКС и выпадающим списком, в котаром необходимо 
выбрать действие, соответствующее указанной кнапке. 

Учтите, что МУ/патр нужно будет запускать после УИтИКС. Де- 
лать это нужно для тога, чтобы в проигрывателе была лоступна 
сама возможность удаленнаго управления. Это касается и все- 
го остального софта, испальзующего МИпИКС. 

Кстати, существует очень интересная возможность управле- 
ния с пульта ДУ программами, выполняющимися на разных ПК. 
Ведь ничто не мешает утилите подключиться к \/тИЕС’у через 
сеть. Но для этого нужно, чтобы в настройках саответствующей 
программы была возможность вводить адрес М/УтИЕВС-сервера. 
К примеру, деп_и такой возможнастью не облодает ®. 

Если все было настраено правильно, то после запуска ПО 
соответствующий плагин начнет ресгировать на команды с 
пульта ДУ. 


Управляемое кипо 


В качестве примера видеоплейера я опишу На АНоу 
(Ыр:/ /миилму. пеигозо.ги/ айоу), версия 1.0. (Сейчас доступна обнов- 
ленная версия 1.Е., 384 Кб — прим. ред.). Это достаточно моло- 
дой, но прогрессивный плейер. В нем реализованы все необхо- 
димые функции для проигрывания аудио- и видеофайлов, плюс 
немного больше. Главное же его преимущество перед астальны- 
ми плейерами (к каторым у меня имелся доступ, а таковых было 
7 наименований} — нормальная работа с УИпИЮС. Например, 
В$Рауег (версия 0.85, Буй4 484} наотрез отказывался восприни- 
мать МИпИКС. Хатя, в принципе, это и не важно — см. далее. 

Итск, в настройках плейера Цой! Аду (рис. 7) ставим «галоч- 
ку» возле надписи «Использовать У/тИВС». Указываем алрес 
сервера и парт. Мажна также включить дублирование команды 
с пульта звуком. Та есть при нажатии на кнопку пульта раздает- 
ся звуковой сигнал. Здесь же отображается состояние соедине- 
ния с МУИтИВСом и последняя нажатая клавиша. Для установки 
саединения с М/И Сом необходимо перезапустить плейер. 

Далее в настройках клавиатуры (рис. 8} ставим курсар на нуж- 
ную команду и нажимаем соответствующую кнопку на ДУ. И так 
для каждой кнопки/команды. 

Теперь можем без помех наслаждаться просмотром фильма, 
не отвлекаясь на такие мелочи, как регу- 
лиравка уровня громкости на коланках 
или на регуляторе в трее и т.д. 


Универсал 


Да, такова уж жизнь, что набор прик- 
ладного ПО не ограничивается \\Ипатр’'ом 
и Но! Аоу. Мажет возникнуть реальная 
необходимость управлять с помощью ДУ 


пр ла 


и другими программами, которые не под- | в’ выставочном ‘центре «КиевЭкспоПлаза» 


держивают У/тИЮС. Что же желать? Вы- \ 
ход есть всегда, когла есть вход ©. Ив | 
данном случае тоже. Зовется он птаВеЯ 
ЕХесщег (Вир:/ /мууч.гатзсап.сот/ех, 24 Кб). | 
С помощью ДУ эта программа позволя- || 


7 


СИ КОМПЬЮТЕР 


а 


_| Видео 

—_ Звук 

-| Всякая всячина 
- Субтитры 

| Типы файлов 

—_ События 

| Клавиатура 


‚| Внешний вид. 


| Мышь 


Рис.7 


ет эмулировать нажатия любых клавиш клавиатуры, действия мы- 
ши, управлять громкостью звука, запускать мнагие программы. 
Например, 1птоВе4 ЕХесшег (!ВЕХ) при нажатии кнопки на пуль- 
те ДУ может заставить программу, чье окно в данный момент ок- 
тивна, считать, что нажата соответствующая клавиша на клави- 
атуре, или мышь выпалнила какое-то действие (например, левый 
или правый клик, перемещение указателя). Не поленитесь, к при- 
меру, настроить несколько кнопак на пульте ДУ на самые ис- 
поальзуемые в мультимедиа (и не толька) клавиши клавы (такие 
как курсор вверх/вниз/влево/впрово, пробел, Етег, АН-ТоЬ и т.д.), 
а затем ва всех используемых плейерах установить управление 
при помащи клавиатуры, задействуя эти клавиши. 


-] Видео 
к о ре ен 
й ы 
Всякая всячина Загрузить: Файл 
Субтитры тби/ Воспройзведеные 
Типы Файлов . 
“| События с 
ОС | 
:] Внешний вид, Е ЕИ бкоробти ы 


| Мышь Е 
[Первоначальный размер |+ 
Масштаб: 50% 


Масштаб ее ны 
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К тому же 1КЕХ очень «умен». Так, при старте он дожилается 
запуска МИпИЕВС; при его закрытии завершает свою работу; ав- 
томатически перезагружает свой файл настрайки (катарый мо- 
жет храниться или в папке вместе с 1КЕХ’ом, или в «Моих Доку- 
ментах»}, когда он изменяется. КЕХ представлен иконкой в $уз- 
1ет Тгау и подмигивает, когда «панял» какую-то команду. Имен- 
но его я использую для запуска \\Мпатр’а и Ной! АПоу. 

Вот, в общем, и все. Теперь, благодаря пульту ДУ, вы откры- 
ли для себя огромный полигон для экспериментов. Развлекайтесь 
на здоровье! 


Епе=Х“ 
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Вольный чериик 


танавка не намного сложнее, чем 

таковая в Цпих, но в некоторых от- 

ношениях она коренным образом 
отличается, так что линуксоиды будут се- 
бя чувствовать несколько непривычно. 
Как водится, перед началом установки 
любой системы (и к \\Ипдо\м$ это тоже 
относится} желательно иметь прелстов- 
ление об используемом оборудовании. 
На большинство кампьютеров, исполь- 
зуемых в домашних условиях, на которых 
как правило установлено самое расп- 
ространенное оборудование, ГгееВ$О 
скорее всего установится без особых 
проблем. Но если у вас в состове компь- 
ютера имеется что-то особенное или 
суперсавременное, желательно предва- 
рительно свериться со списком на №нр:// 
му гееБ$Ч.ога.ги/Паг\аге- 

В дальнейшем будем для краткости 
предполагать, что установка произво- 
дится с загрузочного СО-КОМ`а, другие 
варианты отнесем к исключительным слу- 
чаям. Этапов установки я бы выделил 
три: подготовка жесткого диска, выбор 
пакетов, собственно инсталляция и от- 
дельна — послеинсталляционное конфи- 
гурирование системы. Всегда можно бу- 
дет вернуться к любому этапу, а конфи- 
гурирование вообще лучше провести от- 
дельно, отдохнув от инсталляционного 
напряжения. Устанавливать будем вер- 
сию 4.7, доступный на момент написо- 
ния статьи самый последний стабильный 
релиз системы. И хотя уже на сайте вы- 
пожен предрелиз следующей версии 5.0, 
особых отличий в программе установки 
там не встретите. Итак, вставляем диск 
и перезапускаем машину. 

После загрузки происходит тестиро- 
вание имеющегося оборудования, по 
окончании которого появляется предло- 
жение сконфигурировать ядро. Здесь воз- 
можны три варианта: пропустить конфи- 
гурацию (по умолчанию}, конфигурация 
в визуальном режиме и конфигурация 
ядра пля экспертов. В большинстве слу- 
чаев достаточно выбрать первый пункт, 
но если вы точно знаете, какое обору- 
дование у вас установлено, то выбрав 
второй, можно отключить ненужное, что 
как минимум ускорит загрузку системы 
в последующем. Потом загружается глов- 
ное меню программы зузизЮ (рис. 1). 
Пользоваться мышью, работая с 5узп- 
ай, нельзя, для навигации и выбора 
здесь используется исключительно кло- 


п о бальшому счету, сама по себе ус- 


а лоза 
РР а хо бы 


Рис.1 
виотура. Стрелками вверх/вниз осуще- 
ствляется переход к предылущему/сле- 
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В прошлый раз мы познакомились в общих чертах с операцион- 
ными системами, имеющими приставку «ВО» в своем имени 
МК №6 [229])). Теперь пора познакомиться с одной из них побпи- 
же. Так как самой дружественной к пользователю и наиболее расп- 
ространенной является ЕгееВЗО, именно ее мы и будем сегодня 


устанавливать. 


дующему пункту меню, влево/вправо — 
между вариантами выбора внизу экра- 
на, например по рисунку Зеес! и Ехи, 
для навигации может также использо- 
ваться кловишо тобуляции. Клавиша про- 
бела используется для выбора (отметки) 
пункта там, гле это необходимо. Кроме 
того, большую часть опций можно выб- 
рать посредством выделенных букв. Для 
получения дополнительной информации 
можно ознакомиться с содержанием пунк- 
та Узаде. К собственно инсталляции от- 
носятся первые три пункта зузтзой (не 
считая Иза9е}, а именно Запда! — по- 
мечен как рекомендуемый, Ехргез$ — для 
нетерпеливых, автоматическая разбив- 
ка и минимальный (базовый) набор ути- 
лит, и конечно же, не обошлось без Сиз- 
ют — выборочной инсталляции. Я лич- 
но даже при установке «всенародной» 
системы всегда предпочитаю выбороч- 
ный вариант установки, ведь только при 
выборе данного пункта можно полностью 
контролировать все действия, естествен- 
но, обладая при этом хотя бы поверх- 
ностными знаниями. Итак, решено: жмем 
на Сизют, после чего появляется под- 
меню, соответствующее шести этапам 
инсталляции (рис. 2). В пункте меню Ор- 
Нопз (рис. 3} на первоначальном этапе 


можно ничего не трогать — потом здесь 


Рис.2 


в любой момент можно будет переог- 
ределить значения после установки. Ин- 
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2 ог 24 Фог поге Не\р. ШНеп уси ке боле, гуре © то Чи 
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Рис.3 


терес пока представляют опции ЕЯйог, 
Вгом/зег расКаде и Вго\мизег Ехес. Сразу 
хочу отметить: не выбирайте здесь при- 
ложения, работающие под Х-М/Ит4омиз, — 
только консольные утилиты, иначе потом 


возникнут сложности при редактирова- 
нии конфигурационных файлов и прос- 
мотре документации в консоли. Из ре- 
дакторов в дистрибутиве лоступны: ее 
(по умолчанию), м! (выучить хотя бы па- 
ру команд для работы с ним просто не- 
обходимо] или рко, етасз — не забуль- 
те о вашем выборе потом, при установ- 
ке пакетов. У\еБ-браузер йпКз, умеющий 
работать с таблицами и понимающий 
фреймы, советую оставить как есть (в 
более ранних версиях по умолчанию ус- 
танавливался /упх, который желательно 
заменить на вышеназванный). 
Следующий этап уже более ответ- 
ственный. В пункте РагНИоп создаются 
дисковые разделы. Вот здесь скрывает- 
ся самое основное отличие от Ипих по 
работе с дисковыми разделами. И пер- 
во-наперво это отличие касается тер- 
минопогии. Первичные дисковые разде- 
лы, которых, к слову, не может быть на 
диске больше четырех (теоретически, 
кстати, это возможно, но вряд ли кто- 
то осмелится нарушить}, в терминоло- 
гии ЕгееВ$О именуются слойсами (5йсе$}, 
а вот разделами (ра!#Ноп} окрестили ло- 
гические разделы, которые создаются 
непосредственно в слайсах. К тому же 
разделы могут быть созданы внутри всех 
имеющихся слайсов — в этом главное 
отличие от МИп4о\м$ и Ипих, в которых 
можно создавать логические разделы 
только в одном, первичном. Если в сис- 
теме несколько жестких дисков, то вы 
увидите меню наподобие того, что по- 
казано на рис. 4. 1ЮЕ-диски в системе 
обозначаются ток: а40 — первый «веду- 
щий» физический диск в системе, а@Т — 
второй, это может быть либо чауе на 


шЕ 


Бкргу а" зиРвиниз® 


Рис.4 


первом контролере, либо мастер на вто- 
ром, в зависимости от того, как они ус- 
тановлены, и так долее, до ааЗ. Если в 
системе установлены дополнительные 
контроллеры, в частности КА!О, то ну- 
мерация дисков, подключенных к ним, 
начинается с а44. Более того, при вклю- 
чении режима КАШ они начинают фи- 
гурировать и как агО-аг3, так что, воз- 
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можно, вы увидите даже оба этих вари- 
анта. Названия 5С$|-дисков начинают- 
ся с да, флоппи диска — с 90, а СО- 
РОМ — с ася. Дальше больше. Каждый 
слайс имеет свой порядковый номер, 
который в обозначении предваряется 
буквой $: а40$1, а40$2 и т.д., ДО а40$4. 
А вот для того, чтобы можно было 
различать разделы, за ними закрепле- 
на буква, причем за некоторыми — впол- 
не определенная. Так, корневой раздел 
обозначается всегда буквой а — как вы 
понимаете, раздел, обозначенный такой 
буквой, может быть только один. Буква 
Ь лосталась разделу подкачки, с обоз- 
начает весь слайс в целом, остальные, 
вплоть до |, преднозначены для «обще- 
го» использовония. Так вот, в этом пунк- 
те создаются именно слайсы и ничего 
более. Выберите нужный диск; вслед за 
этим вызывается редоктор разделов [Раг- 
иноп ЕбЙог, рис. 5). Если будете исполь- 
зовать весь диск, как это обычно быва- 
ет на сервере, то достаточно нажать А 
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Рис.5 


(зе Епние ГЗК) — и программа создаст 
слайс, который займет все свободное 
пространство на диске. Если необходи- 
мо создать несколько слайсов, нажми- 
тес (Сгеае йе} — программа запро- 
сит требуемый объем, есть возможность 
ввести его сразу в мегабайтах, посто- 
вив букву м за цифрами (1000ы), при не- 
обходимости можно изменить при помо- 
щи клавиши 2 единицы отображения 
(рис. 6}, чтобы не вводить букву каждый 
раз. Повторите эту же операцию для ос- 
тальных жестких дисков, присутствующих 
в системе (необязательно, чтобы слай- 
сы находились на одном диске, потом 


все равно они монтируются вне зависи- 


Рис.6 
мости от места своего нахождения). При 
выходе из редактора разделов система 
спросит, куда установить загрузчик; зно- 
чение, указанное по умолчанию (Воо{- 
Май, установит загрузчик в ЛИВЕ (рис. 7}, 
вариант Запдай запишет (восстановит) 
стандартный МВК, а Мопе, как ясно из 
названия, ничего не будет делать. Если 


Рис.7 


на компьютере уже установлен какой- 
либо загрузчик (СгуБ, например}, то мож- 
но воспользоваться им — для этого вы- 
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Ваггасидае АТА \: 
Производительные, 
тихие и надежные. 


Являясь технологическим лидером, Зеада!е® предлагает 
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бираем последний вариант. А если сто- 
ит только \/тдом$, или ГгееВЗО булет 
единственной системой, та выбираем ва- 
риант по умолчанию. 

Теперь переходим собственно к саз- 
данию разделав, для чего выбираем 
пункт ОК ГаБе! ЕЧйог. На этом этапе 
необходимо определиться с количест- 
вом разделов и их размером. Здесь я 
позволю себе сделать совсем неболь- 
шое отступление для недавно присое- 
динившихся к журналу. В РееВЗО, как 
ив Ипих и ваобще во всех Цпк (в М/т- 
Чо\5, кстати, тоже, хатя это менее аче- 
видно}, все даступные дисковые разде- 
лы монтируются в древовидную файла- 
вую систему, и пользователь даже мо- 
жет не знать (да и не должен}, на каком 
из разделов диска находятся файлы (а 
они, к слову, спокойно могут находить- 
ся вообще на другом компьютере). Впро- 
чем, для того же пользователя при нор- 
мальном администрировании эта систе- 
ма остается прозрачной. Так вот, са- 
мый главный раздел называется корне- 
вым и обозначается так; /. 

Следующий необходимый для нор- 
мальной работы системы раздел назы- 
вается $\/ар. Предназначен он для рас- 
ширения реольной оперативной памя- 
ти. В случае, если какая-то страница (т.е. 
это может быть всего лишь частью за- 
пущенного большого приложения, а не 
все приложение, что существенно повы- 
шает быстродействие при использова- 
нии свопа, т.к. нет необходимости сбра- 
сывать на диск все данные) долгое вре- 
мя не используется, ГгееВЗО перемещс- 
ет ее на жесткий диск, в раздел $\мар, 
освобождая тем самым оперативную па- 
мять. Данный раздел желотельно раз- 
местить в самом начале жесткого диска 
(поступ осуществляется быстрее}, а ес- 
ли в системе их несколька, то равномер- 
но распределить по ним. О размере мо- 
гу сказать следующее. Когда цена на па- 
мять кусалась, было принято выбирать 
его в 2-3 раза большим по сравнению 
с имеющейся оперативной памятью. При 
применении компьютера под управле- 
нием ЕгееВЗО в качестве рабочей стан- 
ции этот вариант вполне подходит. Но 
активное использование раздела змар 
на сервере сразу же сигнализирует о 
том, что памяти явно недостаточно и ее 
просто необходимо увеличить. А при па- 
мяти большей или равнай 256 Мб соз- 
давать раздел зар большего размера 
вряд ли будет целесообразно. (Своп в 
любом случае необходим для того, что- 
бы при нехватке ОЗУ не была повреж- 
дена система (не на диске, а работаю- 
щая). Но при активном использовании 
свопа действительно нужно добавить па- 
мяти, иначе страдает производительность 
всей системы целиком — прим. ред.} Так 
вот, можно остановиться и на двух вы- 
шеперечисленных разделах. Но напри- 
мер, чтобы не повредить карневой раз- 
дел во время сбоя системы, очень даже 
неплохо было бы, чтобы он находился в 
разделе, имеющем атрибут «только для 
чтения», в правильно созданной файло- 
вой системе в данный раздел запись осу- 
ществляется довольно редко. 


При использовании ЕгееВЗО в каче- 
стве сервера магут возникнуть еще кое- 
какие неприятности при таком разбие- 
нии. Например, если злоумышленник соз- 
даст файл в доступный для записи раз- 
дел (/воте, /+тр), занимающий все сво- 
боднае прастранство, то система поп- 
росту перестанет работсть. Итак, неаб- 
ходимо создать как минимум еще два 
раздела — /изг и /уаг, а если предстоит 
обслуживать большое количество поль- 
зователей, то желательна поместить /ноте 
(по умолчанию это символическая ссыл- 
ка на каталог /изг/воте) на отдельный 
раздел жесткого лиска, а также в целях 
безопасности вынести отдельна /итр. А 
ват пра размеры разделов однозначно 
что-либо сказать затрудняюсь. Если ма- 
шина с РгееВЗО будет использоваться 
как сервер печати, той- и М/еБ-сервер, 
то оснавное место на ней будут зани- 
мать разделы /маг и лпополнительно /Коте 
(в последнем случае). А для файл-серве- 
ра основным будет раздел /коте, где 
пользователи будут размещать свои фай- 
лы. Корневай раздел даже при установ- 
ке всего имеющегося на диске софта вряд 
ли займет место бальше 2 Гб, а дапал- 
нительные программы все устанавлива- 
ются в /оз/Люса! и никуда более. 

Создаются разделы аналогично пре- 
дылущему пункту. Нажимаем с, програм- 
ма установки спросит тип саздаваемого 
раздела (мар или Е5} и точку монтирова- 
ния, затем вводим необходимый размер 
раздела. Для интереса можете пасмот- 
реть, нажав клавишу А, что программа 
предлагает по умолчанию (рис. 8}. Обра- 
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Рис.8 

тите внимоние, что все разделы, за иск- 
лючением корневого, обозначены как 
9Е$ +5. Эта показывает, что для данного 
раздела включена опция 5ой Црасез. Наз- 
начение ее в следующем. Как известно, в 
Ипих для обеспечения более устойчивай 
рабаты системы, сокращения времени на 
перезогрузку и пр. в последнее время ис- 
пользуются т.н. журналируемые файловые 
системы. Суть их такова: все действия до 
непосредственной записи на диск зано- 
сятся в журнал, система после сбоя мо- 
жет проанализировать их и уже знает, гле 
находятся несогласованные секторы. Но 
в ГгееВЗО не поддерживаются журнали- 
руемые файловые системы. Вместо этого 
испальзуется мягкое обновление — Зой 
Урдаез, непосредственно встроенное в 
ядро и не требующее ведения отдельно- 
го журнала. Можно включить данную оп- 
цию и для корневого каталога; аргумен- 
ты, приводимые против, не кажутся мне 
убедительными, но, как уже говорилось, в 
правильно созданной файловой системе 
в корневой раздел запись практически не 
производится, и необходимости в такой 
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апции попросту нет. После создания всех 
разделов нажмите кнопку 9 для внесения 
изменений и выхода из редактора; не ис- 
пользуйте при этом опцию и, так как она 
предназначена для внесения изменения в 
существующие разделы. 

Следующим этапом будет выбор не- 
обходимых пакетов для установки. Для 
этога выбираем пункт СКоозе Оу5Би- 
Нопз (рис. 9). Если нет праблем с диско- 
вым пространством, можно выбрать пункт 


‚Рис.9 
А! на, например, для установки серве- 
ра, не требующега наличия Х-М/Итдом, 
можно выбрать пункт Веуеорег или Мт- 
та! — в последнем случае может пона- 
добиться лоустановить кое-что вручную 
(криптография, файлы совместимости с 
РгееВЗО 3.х). И конечно же, нашлось мес- 
та пункту Созют (рис. 10}, в котором 
можно самостоятельно выбрать необхо- 
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Рис.10 

димые пакеты. При этом осуществляется 
контроль зависимостей: если возникает 
неабходимасть в какой-либо библиоте- 
ке или другой программе и если та еще 
не выбрана, она будет помечена бук- 
вой Р. Поэтому желательно прасмотреть 
все два раза, для таго чтобы быть стоп- 
роцентно уверенным, что устанавка праг- 
рамм пройдет без проблем — сама сис- 
тема от себя ничего без указаний не пос- 
тавит. Если есть необходимость в уста- 
навке Х-М/Ипаолм, та начинся с версии 4.6 
в состав входит пакет ХЕгее86 4.2.0, 
обеспечивающий работу практически с 
самыми современными видеоадаптеро- 
ми (до в версии 4.5 па умолчанию уста- 
навливался ХРгее8б 3.3.6}. 

После выбара необхадимых пакетов 
переходим к следующему этапу установ- 
ки — Выбору источника инсталляции 
(СВоозе тяюйайоп Мед, рис. 11). Здесь 
неабходимо указать источник, с которо- 
га будет производиться инсталляция. До 
этага, кстати, все операции мы проде- 
лывали с виртуальной системой, и пота- 
му еще никаких изменений на диске, 
включая создание файловой системы, 
осуществлено не было. Это последний 
рубикон, перед которым еще можно от- 
казаться от дальнейшей установки. Как 
мы уже договорились, устанавливать бу- 
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Рис.11 
дем с СО-КОМ’а, поэтаму выбираем со- 
ответствующий пункт меню. Вот после 
этого действительно начинается созда- 
ние слайсов, разбиение их на разделы 
и создание на них файловых систем. Пос- 
ле чего следует собственна установка 
выбранных компонентав дистрибутива. 

После окончания процесса приступа- 
ем к следующему этапу, а именно к кон- 
фигурированию свежеустановленной сис- 
темы. Для чего обращаемся к пункту Соп- 
Кацге (рис. 12). Как можно заметить, с не- 
которыми пунктами мы уже встречались — 
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эта пункты ОвБиНопз, Раскадез, ЕК и 
ГаБе!. Долее переходим к выбору паро- 
ля суперпользователя — Кос! Раззм/ога. 
При необходимости в следующем пункте 
можно саздать необхадимые учетные за- 
писи пользователей. В пункте меню Соп- 
зе неабхадимо установить шрифт (Роп1, 
для вывада на экран консоли в кирилли- 
ческой кодировке используется /В/И866. 
А вКеутар для раскладки клавиатуры вы- 
бираем родной для Ипк-систем КС/8-К 
(рис. 13). Настроить клавиатуру и скрин- 
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Рис.13 


сейвер можно в пунктах Кересф и Зауег 
соответственно, а вот в $сгеептар задо- 
ются карты саответствия клавиатурной 
раскладки экранным шрифтам. Примени- 
тельно к нашему случаю это будет КО/8- 
К ю 1В/М9бб. В назначении пунктов Ме- 
фа и Тите 7опе, я думаю, разберетесь са- 
ми. А вот в Моцзе настраивается служба 
консольной мыши. Сначала ее необхоли- 
мо включить в соответствующем пункте — 
ЕпаЫе, в Туре выбираем ее тип (здесь в 
большинстве подойдет значение Ащо)} и 


тип интерфейса в Рой (25/2? или СОМ- 
порт}; в Над можно побавить эмуляцию 
третьей кнопки при отсутствии таковой (- 
3} или увеличить скорость перемещения 
(-= зов). Не будем пока трагать наст- 
ройку сетевых соединений, в пункте Ме!- 
м опа их доводкой займемся как-нибудь 
в следующий раз, так как здесь можно 
настроить лишь общие параметры сете- 
вого соединения. В пунктах ЗесигЙу и За - 
ур выбираются уровень защищенности 
системы и сервисы, запусковмые при стар- 
те. При выборе пункта ТТ\ вызывается 
на редактирование файл /ек/нуз. Для ру- 
сификации консоли необходимо заменить 
значение сопё25 на сопв25г, т.е. при- 
вести все строки к такому виду: 

ЕЕУУ1 ”/апвк/11Ъехес/веску Рс" соп 
в25г оп весиге 

К тому же, если не планируется ис- 
пользование Х-М/пдо\м, закомментируй- 
те строку 
ЕЕуУ8 "/пвг/хХ1186/Ь1п/хап -подае- 
шоп” хЕега ОЕЁЕ весиге 

Она вряд ли вам пригодится. А если 
наоборот, то можно сэкономить на каж- 
дом терминале приблизительно по 
500 Кб оперативнай памяти, убрав (за- 
комментировав} лишние, т.е. оставив 
один-два; в большем их количестве прос- 
то нет необходимости. 

И астался последний момент — наст- 
ройка Х-М/паоми (если, конечно, это не- 
обходимо). Причем праграмма зузптясй 
пазволяет произвести эта несколькими 
способами (рис. 1.4) — в графическом ре- 
жиме, с помощью меню и в текстовом 
режиме. При этом небходимо отвечать 
на всякие каверзные вопросы праграм- 


мы. Первоначально выбирается мышь, 
чтобы ею можно было пользоваться в 
дальнейшем, здесь в большинстве случо- 
ев достаточно выбрать Ащю и устрой- 
ство — /4еу/зузтоизе. На вопросы о ха- 
рактеристиках монитора и его марке от- 
вечайте честно, иначе мажет случиться 
непоправимое, вплоть до последующего 
прощания с ним. По окончании настрой- 
ки вас попросят выбрать оканный менед- 
жер, загружаемый по умолчанию (рис. 15}. 
Теперь после выхода из программы зузп- 
за! система перезагрузится. 
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Рис.15 


В результате мы получили полностью 
работаспособную систему с необхали- 
мым первоначальным минимумом. Но 
впереди еще много работы по ее до- 
водке. 
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совершенствований в новой вер- 

сии довольно много. Разработчи- 

ки условно разделяют их на ради- 

кальные, существенные и космети- 
ческие. При описании нововведений уде- 
лим главное внимание практической сто- 
роне дела, т.е. конкретным преимуще- 
ствам восьмой версии пакета. 

В Маре 8 имеется четыре радикаль- 
ных (см. упомянутую классификацию] из- 
менения. Разберем их последовательно. 

Важнейшее усовершенствование но- 
вой версии — небывалое расширение 
интерактивности пакета блогодаря под- 
держке приложений Марев. Что это 
такое? Маре представляет собой мощ- 
ную, базирующуюся на /ауа техноло- 
гию, соединяющую вычислительные воз- 
можности МарЕ и настраиваемый поль- 
зовательский интерфейс. Если раньше 
Маре действовал исключительно как 
командный интерпретатор (требовав- 
ший все команды и процедуры задавать 
в строке ввора), то новая версия поз- 
воляет скрыть «за кадром» весь код, 
предоставив пользователю возможность 
работы с удобным и привычным интер- 
фейсом. 

Мы не будем останавливаться на син- 
таксисе, оставив удовольствие разби- 
раться с этим вопросом читателю. Впос- 
ледствии, если данная тема вам поко- 
жется интересной, я берусь подготовить 
отдельный материол по Маре. Доста- 
точно отметить, что данная технология 
представлена в Маре особым пскетом, 
состоящим из нескольких подпакетов, 
выполняющих специальные задачи. Про- 
демонстрируем работу Марек на наг- 
лядном примере. 

На рисунке Т показан вид окна 
простейшей программы, написанной с 
использованием Мар!е!. Она произ- 
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водит символьное интегрирование 
функций следующим образом: в поле 
«Функция» вводится выражение для по- 
дынтегрального выражения, а в поле 
«Переменная» — независимая пере- 
менная интегрирования. Нажав кноп- 
ку «Интегрировать», в соответствую- 
щем окошке получим интеграл от вве- 
денной функции в естественной моте- 
матической нотации. 

Пакет Маре позволяет задейство- 
вать практически все элементы интер- 
фейса, используемые в современных 
приложениях: меню, диалоговые окна, 
различные списки, кнопки и т.д. Кро- 
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Казалось бы, прошло совсем немного времени с тех пор, как мы 
рассказывали читателям о замечательном математическом паке- 
те Маре 7 [см. статьи «Маре — кленовый символ математики», 
МК №№ 3 [174), и «Математические пироги с кленовым сиропом», 
МК № 10 [181]. Однако производители продукта не долго удов- 
летворялись достигнутым и уже успели выпустить очередную, вось- 
мую, версию пакета, обладающую еще более широкими возмож- 


НОСТЯМи. 


ме того, он отображает таблицы дан- 
ных и графики, а также позволяет мо- 
нипулировать ими. Для начинающих 
пользователей в пакет Мар!е! вклю- 
чен специальный обучающий подпакет 
примеров Ехатр/ез, с помощью кото- 
рого на тестовых примерах можно лег- 
ко ознакомиться со основными прие- 
мами программирования приложе- 
ний Мар|е!. 

Технология Маре, как указывалось, 
базируется на платформе /ама и для за- 
пусков программ Маре! на компьюте- 
ре необходимо иметь установленную 
ЗУМ (ауа Упша! Масбте). Это, безус- 
ловно, наклодывает некоторые, хотя и 
не очень существенные, ограничения на 
использование Маре!5. Программы это- 
го пакета могут быть запущены как из- 
нутри самим Маре, так и вне его, с по- 
мощью специальной утилиты МареМем- 
ег, выполненной в виде отдельного ис- 
полнимого модуля. Обратите внимание, 
данная возможность присутствует толь- 
ко в версии для УУтЧо\з. Рабочий ло- 
кумент сохраняется в формате Маре 
при помощи стандартной команды $ауе 
Аз, файл с Мареюв-программой имеет 
расширение * „таре. 

Безусловно, Маре! — очень перс- 
пективная технология для создания слож- 
ных вычислительных пакетов, однако ощу- 
тимым недостатком ее нынешней вер- 
сии является отсутствие привычной ви- 
зуальной среды разработки и полно- 
ценных средств отладки. По этому по- 
воду могу только высказать предполо- 
жение, что будущие версии Маре, ско- 
рее всего, будут содержать эти столь 
необходимые инструменты. 

Следующее радикальное обновле- 
ние — введение в состав пакета Зет 
подпакета Сасцу$ 1, который также слу- 
жит образовательно-обучающей цели. 
В Сас/$1 включены процедуры, памо- 
гающие студентам и учащимся нагляд- 
но представить основные факты из стан- 
дартного курса теории функций одной 
вещественной переменной. Процедуры 
пакета разделяются на визуальные (для 
графической демонстрации материала} 
и иллюстрирующие одношаговое выпол- 
нение вычислений. 

Визуальные процедуры представля- 
ют в виде графиков и рисунков такие 
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бозовые понятия анализа, как первооб- 
разная и интеграл, аппроксимация от- 
резком ряла Тейлора, нахождение кор- 
ней методом Ньютона и некоторые лру- 


Суммы Дарбу 
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ЕЯ ани 
Рис.2 

гие. На нашем рисунке (рис. 2} нагляд- 

но показано, как вычисляется интеграл 

Римана с помощью сумм Дарбу. 

Значение одношаговых процедур по 
достоинству могут оценить студенты, вы- 
полняющие контрольные задания по выс- 
шей математике. Маре и раньше мог 
решить любую задачу на нахождение 
пределов, производных и интегралов. 
Однако пользователя зачастую интере- 
сует не только ответ, но и подробно 
расписанное решение. Подпакет Са|- 
суу$1 дает возможность представить 
всю процедуру. 

Опять-таки, не углубляясь в синтск- 
сис, приведем наглядный пример. До- 
пустим, нам необходимо продифферен- 
цировать некоторую функцию. Пошаго- 
вое дифференцирование состоит в пос- 
леловательном применении к функции 
основных правил дифференцирования 
(теорем о производной суперпозиции, 
частного, произведения и т.д.) и основ- 
ной таблицы производных. Используя 
Сас\у$1, пользователь может после- 
довательно применять эти операции и 
прослеживать, как преобразуется ис- 
ходное выражение. В конце вычислений 
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остается лишь вывести полное решение 
(рис. 3), которое необходимо только пе- 
реписать в тетродль и заверить препо- 
давателя, что все это сделано собствен- 
норучно ©. 

Следующее радикальное нововведе- 
ние — покет $1епиНсСопчатв — пере- 
носит нас из математики в область фи- 
зики и химии. Он вполне способен за- 
менить несколько объемных справочни- 
ков по этим дисциплинам (содержит до 
13 тыс. констант! и позволяет исполь- 
зовать эту информацию в научных и ин- 
женерных расчетах. Пакет предостав- 
ляет доступ к двум главным типам фи- 
зических постоянных — фундаменталь- 
ным физическим константам и свойствам 
химических элементов периодической 
системы Менделеева. Фундаментоль- 
ные физические константы могут быть 
получены в нескольких системах изме- 
рения; кроме того, каждая константа 
может быть изменена. У пользователя 
также есть возможность ввести неогра- 
ниченное количество собственных конс- 
тант. Аналогично можно получать де- 
тальные сведения о химических элемен- 
тах периодической системы (атомный 
вес, температуру точек замерзания и 
кипения, плотность, энергию ионизации 
и бета-распада, электропроводность и 
т.д.} и. их изотопах. Пользуясь данной 
информацией, несложно, к примеру, 
наглядно представить связь между та- 
кими важнейшими характеристиками 
элементов, как атомный вес, число нейт- 
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Рис.4 

ронов и стабильность ядра (на рисун- 
ке 4 область стабильности выделена 
красным цветом). 

К радикальным новшествам относит- 
ся и введение новых методов решения 
дифференциальных уравнений. Хотя 
Маре и раньше являлся мощным инстру- 
ментом решения задач этого вида, ны- 
нешняя версия значительно расшири- 
ла и усовершенствовала прежние ме- 
тоды. Не будем детально вдаваться в 
эту область, а только отметим несколь- 
ко моментов. В 8-ой версии появились 
принципиально новые средства числен- 
ного интегрирования граничных задач 
для дифференциальных уравнений (как 
обыкновенных, так и в частных произ- 
водных}, а также введены специальные 
графические процедуры для визуали- 
зации найденных численных решений. 

Перейдем теперь к обновлениям, ха- 
рактеризуемым как существенные. К ним 
прежде всего относится введение ряда 
новых пакетов (специальных внутренних 
модулей Маре, расширяющих область 
применения приложения). Мы остано- 
вимся только на наиболее важных. 


Хорошая новость для пользовате- 
лей, работающих одновременно с 
Маре и программами на других язы- 
ках. В новую версию включен пакет 
Со4еСепеганоп, преобразующий про- 
цедуры Мар в программы на С, Гог- 
ап 77 и Лауа. Он значительно рас- 
ширяет функции пакета софедеп, ис- 
пользовавшегося для этих целей в пре- 
дыдущих версиях. 

А вот пакет ГагдеЕхргезюп$ помо- 
жет пользователю в работе с больши- 
ми выражениями. Он содержит удобный 
механизм преобразования громоздких 
выражений. Чтобы сделать эти форму- 
лы обозримыми и наглядными, вводятся 
новые обозначения (замены). 

Покет МантхРоупотйА!дебга вклю- 
чает набор процедур для алгебраичес- 
ких преобразований матричных поли- 
номов. С его помощью можно выпол- 
нять токие часто используемые функции, 
как определение степеней и коэффици- 
ентов полинома, матрично-полиноми- 
альное деление, представление матрич- 
ного полинома в специальных формах 
и некоторые другие. 

Еще одно нововведение — пакет $о#- 
\магеМентс$ — поддерживает набор уни- 
кальных функций, позволяющих оценить 
сложность кода процедур Маре (как 
пользовательских, так и встроенных). С 
его помощью можно вычислить цикло- 
матическую метрику МакКэйба (связан- 
ную с количеством логических условий 
в коде), алгоритмическую метрику Хэлс- 
тэда (которая является комплексной оцен- 
кой кода и отражает его объем, слож- 
ность и даже меру использования прог- 
раммистом возможностей языка) и мет- 
рику глубины (характеризует глубину 
вложенности конструкций в коде прог- 
раммы). 

Новая версия Мар наконец-то мо- 
жет быть использована в такой важной 
и нетривиальной области анализа, как 
вариационное исчисление. С помощью 
пакета УайайопаЮСа!с\и$ можно нахо- 
дить уравнения Эйлеро-Лагранжа для 
простейших интегральных функциона- 
лов, проверять некоторые достаточные 
условия экстремумов функционалов и 
решать другие смежные задачи. 

Новый пакет векторного исчисления 
\УесюгСасци$ дополняет унаследовон- 
ные из предыдущих версий алгебраи- 
ческие пакеты. Основное его назначе- 
ние — обеспечить работу с различны- 
ми системами координат и предосто- 
вить пользователю новые процедуры для 
действий с многомерными массивами. 

Пакет У/ощзКее! обеспечивает вза- 
имодействие рабочих документов Маре 
(’огкзРее ) с ХИЁ-документами. Вооб- 
ще говоря, работа с форматом ХМЁ не 
является чем-то новым для программы. 
В Маре по-прежнему поддерживается 
покет ХМПоо!$ (пришедший из прош- 
лых версий), содержащий десятки функ- 
ций для манипулирования форматом ХМЕ. 
Но введенный в 8-ую версию пакет У/огк- 
зНее! делает следующий шаг к более 
глубокому взаимодействию с ХМ!-фор- 
мотом. С его помощью можно как 
экспортировать документы Маре в 


ХМЕ-формат, так и осуществлять оброт- 
ную операцию путем импорта. Пакет 
включает синтаксический анализатор 
(рагзег) для корректного построения 
ХМ!-документа и средства форматиро- 
вания документа Маре для адекватной 
передачи структуры ХМЕ. Таким образом, 
благодаря использованию М/окзПее!, наш 
кленовый пакет приобретает некоторые 
черты ХМЕ-редактора. 

Также изменения коснулись многих 
старых пакетов и функций, но мы не 
станем вдаваться в столь мелкие дето- 
ли, равно как и останавливаться на кос- 
метических усовершенствованиях. Из 
важных нововведений отметим такое 
мощное и удобное средство, как пост- 
роитель графиков (егасНуе Ро! Вийдег.. 
В предыдущих версиях для глубокой наст- 
ройки графиков (т.е. для задания нуж- 
ной толщины кривых, палитры заливки, 
шрифтов надписей и других многочис- 
ленных атрибутов) необходимо было 
глубоко вникать в синтаксис команд и 
характеристики многочисленных паро- 
метров. И если для профессионала это 
не составляло труда, то новичок обыч- 
но ограничивался поверхностным ис- 
пользованием обширного ассортимен- 
та возможностей. В новой версии бло- 
годаря Р!о! Вий4ег начинающий поль- 
зователь может создавать сложнейшие 
графики с такой же легкостью, как и 
многоопытный гуру. Построитель гро- 
фиков, представляющий собой удобный 
мастер, позволит в несколько шагов 
построить нужный график, причем без 
явного использования синтаксиса гра- 
фических команд. 

Подведем краткие итоги. Не будем 
повторять того, что сказано о Маре 
в предыдущих материалах (имею в ви- 
ду его исключительное, практически 
уникальное место в классе вычисли- 
тельных пакетов}. Попробуем опреде- 
лить тенденцию, которая наметилась в 
развитии этой замечательной програм- 
мы (за три неполных года на рынок бы- 
ли выпущены три новые версии, что 
позволяет выявить некоторые законо- 
мерности). 

Итак, что же главное, по мнению ав- 
тора, в эволюции продукта? Прежде все- 
го, оставаясь профессионольным мате- 
матическим пакетом, Маре приобрето- 
ет все больше функциональных возмож- 
ностей для широкого применения в об- 
разовательной и обучающей сфере. В 
8-ой версии, наконец, сделан решитель- 
ный шаг к созданию современного дру- 
жественного интерфейса, что позволя- 
ет избавиться от устаревшего способа 
взаимодействия с пакетом через кома- 
ндную строку. Обращает на себя вни- 
мание расширение возможностей ро- 
боты с различными форматами (ХМЕ, 
Ма!мМЕ, ШоТеХ и НТМИ и включение в 
область применения пакета новых дис- 
циплин (физика, химия]. 

Завершая материал, хочется выра- 
зить надежду, что наметившиеся тенден- 
ции будут продолжены и в следующих 
версиях и, кроме того, появятся новые, 
не менее важные и перспективные нап- 
равления развития. 


30-максимим 


чередную статью цикла начнем хо- 

рошей новостью — вышел орде 

ЗВ За Мах 5.1 (см. ЗО-новость 

«Примеряем обновки», МК № 5 
(228}. Кок показала практика, этот патч 
убирает большое количество ошибок, 
и производительность программы в це- 
лом существенно возрастает. К тому же 
пакет ЗО ЗиЧю Мах 5.1 по-прежнему 
совместим с большинством плагинов, 
написанных под четвертую версию. Так 
что, если вы еще не успели обновить 
Макс, вот ссылка: Яр://йЯр1.5сгее!.сот/ 
меБ/зирроп/ За ю /3З4зтах_51_Ираае.ехе. 
Сегодня мы рассмотрим некоторые пла- 
гины, которые, нодеемся, будут полез- 
ны всем, работающим в Моксе. 


За 


Начнем с плагина ОЭюитаноп Зраз! 
(нр:/ /мимум.Фойтаноп.сот). Он добавляет 
два объекта, которые можно увидеть 
здесь: 

У Командная панель > закладка Сге- 
се > категория Сеотену > строчка Ну- 
+ МесКатсз; 

У Командная панель > закладка Сге- 
се > категория Нерег$ > строчка Ну 
Месбатс®. 

роз предназначен для имитации 
волн на водной поверхности, вызвонных 
падением тела в некоторую жидкость, 
или для воспроизведения следа от пла- 
вающего объекта (например, от проп- 
лывающего корабля). Работа Зр|а$Й чем- 
то напоминает специфику плагина Ёга- 
йе (см. МК № 26 (197). Кок и Роойе, 
он не производит точных вычислений ди- 
намики сцены, поэтому все настройки 
условные (рис. 1). 


Рис. 1 

Приведем пример работы плагина. Что- 
бы получить эффект полающего в воду те- 
ла, необходимо проделать следующие 
действия. Во-первых, при помощи кнопки 
раз Мах создать поверхность Рос! (она 
будет имитировать поведение водной по- 
верхности). Большая часть настроек Рос! 
Мез| сопровождается схематическими по- 
яснениями, так что трудностей с опреде- 
лением, какой параметр за что отвечает, 
у вас возникнуть не лолжно. 

Над созданной плоскостью разме- 
щаем объект категории Нерегз |-Эюпе, 
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Продолжение, начало см. в МК № 24, 26, 29, 32, 35, 40, 46, 48, 50, 4 (195, 
197, 200, 203, 206, 211, 217, 219, 221, 227 


который предназначается для воспро- 
изведения эффекта всплеска жидкости. 
Теперь при помощи ключевых кадров 
остается анимировать «полет» |-Зюпе и 
указать в настройках объекта Род! (сви- 
ток Зешр — кнопка 5@е< Зюпез}. По- 
дающее тело выравниваем и привязы- 
ваем с |-Зюпе. Нажав кнопку проигры- 
вания онимации, можно увидеть плагин 
Зр!оз|! в действии — модель пройдет 
сквозь поверхность Роо| и оставит пос- 
ле себя расходящиеся круги. 

Заметим, что настройки Рос! МезН 
очень капризны, и зачастую не удается 
избежать эффекта «цунами», когда рас- 
ходящиеся волны не затухают, а наобо- 
рот, начинают расти. Следует помнить, 
что для нормального поведения воды 
нужно правильно подбирать соотноше- 
ние параметров Роо. Так, чем большее 
значение имеет МезВ Бепзйу [разреше- 
ние), тем больше должен быть параметр 
Батриа Юрр/ез (затухание колебаний 
волн} и меньше 5$рее4 Р1рр[ез$ (скорость 
распространения волн). 

Другой эффект, достигаемый при по- 
мощи этого плагина, эффект следа на 
воде от проплывшего корабля (кильво- 
тер}. Принцип создания сцены тот же, 
единственное отличие в том, что вмес- 
то |-Зюпе используется другой вспомо- 
гательный объект — \/-бюпе. 

Водная поверхность совсем не обя- 
зательно должна быть прямоугольной. 
Для того чтобы придать ей иную фор- 
му, воспользуемся кнопкой Зейес! МазК. 
После этого создаем объект типа 
ЕЧШЫе МезН такой формы, чтобы кон- 
туры будущего водоема оказались «вы- 
резанными» в редактируемой сетке. 
Теперь выравнивоем ЕЧМЫе МезВ с 
объектом Роо| в плоскости ХУ (коор- 
дината С в данном случае не играет 
роли, созданная плоскость может быть 
расположена над или под объектом 
Рос], нажимаем кнопку Зв@ес! МазК 
(выбрать маску) и указываем ее в сце- 
не. Чтобы увидеть результат, нажима- 
ем кнопку Узе МазК. Если необходи- 
мо изменить положение маски, нужно 
передвинуть ЕЧМЫе МезЙ и нажать Ур- 
Чсце Роо/. 


евр УаНеу 


С помощью плагина Веер Уайеу от 
Соге\У от — (вир://мчм. апп. М-Во.педр/ 
итогез) вы сможете создать реалистич- 
ные горы и возвышенности. Данный пла- 
гин устанавливается почти так же, как 
и Вапмт (см. МК № 24 (195}}, посколь- 
ку тоже является скриптом. Для инстол- 
ляции нужно выполнить следующие 
действия: перейти на закладку УНез 
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командной панели, далее поочередно 
нажать на кнопки Мах5 ср! и Кип$ при, 
и, наконец, выбрать файл ЧееруаНеу.тзе. 

После запуска скрипта появится ок- 
но, где нужно нажать кнопку Сгеае Беер- 
УаЙеу ОЫеа. В окне проекции возник- 
нет объект, который булет выполнять роль 
гор. Если попытаться создавать такой 
объект вручную, то на это уйдет очень 
много времени. В этом можно убедить- 
ся, перейдя на закладку Мо@Йу (там пе- 
речислены модификаторы, которые скрипт 
использовал при формировании гор}. 

Одновременно с созданием объек- 
та вы получаете в свое распоряжение 
свиток с многочисленными настройка- 
ми объекта. 

Если нажать кнопку Зай Сасшаноп 
Егозтоп (свиток Егозюп), горы станут еще 
реалистичнее, поскольку им будет прис- 
воено свойство эрозии. Однако преж- 
де чем это делать, необходимо разоб- 
раться с настройками объекта. Так, нап- 
ример, если увеличить количество сег- 
ментов в свитке ОЫес!, горы будут про- 
рисованы с большей точностью. 

Свиток Сепегаюг отвечает за алго- 
ритм генерации объекта. С его помощью 
можно создавать горы самой различ- 
ной формы. 

После того как вы придадите объек- 
ту нужную форму, необходимо наложить 
текстуру. Плагин предоставляет и такую 
возможность. В комплект его поставки 
входит библиотека высококачественных 
материалов Веер\Уа!еуМаена[5 тей. 

К сожалению, плагин не бесплатен, 
но добрые разработчики приготовили 
также упрощенную некоммерческую вер- 
сию. Вот ссылка: РИр:/ /мм\. апп. -Ко.пе. 
р/пюгез/ ОЕЕРУАЦЕУ%20Е103.2#р. 


Ромег Новеаи$ 


Ро\мег Вооеатз$ от пРомегЗоЯ\аге 
(Ннр:/ /мччу.промегзоЯ\аге. сот) — это ОлЬ- 
тернатива стандартному алгоритму прос- 
чето булеановских объектов в ЗВ Зю- 
Чю Мах. После установки он появится 
по такому адресу: Командная панель > 
закладка Сгеае > категория Сеотеу > 
строчка Сотроип Оес® > кнопка Р\г- 
Вос еап. Этот плагин является настоль- 
ко удачным решением, что, на наш 
взгляд, он должен быть установлен у 
каждого любителя ЗО-моделирования. 
Ро\мег Вооеап$ устраняет ошибки, воз- 
никающие с геометрией булевых опе- 
раций в 32 Зию Мах. Принцип рабо- 
ты плагина основан на том, что он со- 
бирает мета-информацию о каждом ге- 
ометрическом объекте и убирает неви- 
димые топологические грани перед са- 
мой операцией. Такой подход позволя- 
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ет создавать модели с улучшенной ге- 
ометрией, в результате — меньше по- 
лигонов, меньше граней, меньше треу- 
гольников и лучше модель. 

При использовании стандартного бу- 
леановского объекто могут возникнуть 
проблемы с корректным нанесением текс- 
туры. Если вы работаете с Ро\мег 
Восеапз, такого никогда не случится. Уг- 
лубляться в настройки плагина нет смыс- 
ла, потому что большинство из них очень 
просты и аналогичны параметрам стан- 
дартного объекта Водеоп (рис. 2). 


Сотрочи ОБес 


Рис.2 


Виве$ сибе Апипаког 


В середине восьмидесятых годов во 
всем мире начался настоящий бум вок- 
руг головоломки кубик Рубика. Прово- 
дились даже чемпионаты по сборке этой 
игрушки, а подарить кубик Рубика мож- 
но было не только ребенку, но и ака- 
демику. Головоломка «пролазила» в ки- 
но, книги, на телевидение, одним сло- 
вом, становилась всенародной. 

Для того чтобы смоделировать кубик 
Рубика в ЗО ЗиЧю Мах, особых уси- 
лий не требуется — это можно сделать 
при помощи нескольких стандартных 
примитивов Бох. Однако на это потре- 
буется какое-то время. Разработчики 
ЕЁес!М/аге (внр:// ум. еНескнаге.сот) уже 
сделали эту работу за нас. Бесплатный 
плагин КуЫК’$ СиБе Апйтаюг поможет 
создать головоломку одним нажатием 
мышки. 

Для начала нужно извлечь плагин из 
дебрей интерфейса — Командная па- 
нель > закладка УНез > кнопка Моге... > 
строчка КоЫК’$ СиБе Апитаюг. Теперь 
нажимаем на кнопку Сгефе, и объект 
появляется в окне проекции. Числовое 
значение Эхе определяет размер куби- 
ка, СБапег — скос грани каждого сос- 
тавляющего элемента. 

Для того чтобы нанести текстуру на 
каждую из сторон кубика, необходимо 
установить значение цвета для всех гро- 
ней или выставить для каждой грани свой 
рисунок при помощи соответствующих 
кнопок: 1ей, ав, Вонот, Тор, Егате, 
Егог!, ВасК. Обратите внимание, что 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


назначать текстуры нужно перед созда- 
нием объекта. 

Группа настроек АпйтаНноп позволя- 
ет анимировать кубик Рубика. Пользо- 
ватель может задать число поворотов 
(Соуп), а также количество кадров, от- 
веденное на кождое действие (Зер). 
Для получения анимации собирающе- 
гося кубика нажмите кнопку Зое 
АпитаНоп. 

Если кубик Рубика будет для вас по- 
лезным, скачайте его прямо с сайта про- 
изводителя:  РНр://ммми.еНесКмаге.сот/ 
домптоа@/тах4/ефх_гиЫК.ир. 


Полезные модификаторы 


Кок порой вместо стандартного бу- 
леановского объекта имеет смысл ис- 
пользовать Ромег Восеапз, так иног- 
да можно отдать предпочтение плаги- 
ну Зсаре|! от СеБаз Сотршег (ьнр:// 
мммсеБаз.сот) перед модификатором 
Эйсе. 

Напомним, что модификатор Эйсе 
служит для разрезания сетчатой обо- 
лочки объекта на две части. Основное 
преимущество Зсаре! состоит в исполь- 
зовании метода Ве Сиез$, позволяю- 
щего создавать цельные сечения объ- 
ектов (в то время как Зйсе формирует 
полые). В отличие от стандартного мо- 
дификатора, у плагина больше наст- 
роек, что обеспечивает лучший резуль- 
тат (рис. 3). Среди возможностей 


Рис.3 
Зсаре! — создание сплайна на осно- 
ве сечения объекта. Для этого в опци- 
ях плагина нужно отметить «галочку» 
ЗКаре. 

Плагин Сгом от ВБюйтаНоп (нр:// 
ммм. Фойтавоп.сот) тоже напоминает стан- 
дартный модификатор Эйсе. Однако он 
имеет гораздо больше возможностей и 
настроек. Эта программа была разро- 
ботана для того, чтобы было легче мо- 
делировать процесс роста органичес- 
ких объектов. Так, например, используя 
данный модификатор, ничего не стоит 
сымитировать рост травы и деревьев. 
Однако Сго\мм можно использовать не 
только для анимации, но и для создания 
моделей. 

Настройки плагина расположены в 
свитке Рагатеегз. Параметр Сго\ 
изменяется от нуля до единицы. При 
значении 1 объект имеет полный рост, 
при значении 0 его высота равна ну- 
лю. Направление роста определяется 
группами параметров Зай Ргот и Сгом 
Рей. Кроме манипуляций с раститель- 
ностью, с помощью Сго\и можно соз- 
давать интересные эффекты, например, 


эффект неожиданного возникновения 
объекта. 

Следующий плагин под названием 
Вог Бесау Мо!зе представляет собой 
усовершенствованный стандартный мо- 
дификатор Мое (рис. 4). Программис- 


Рис.4 
ты Вюг Зю4Чю (внр:/ /ммим.Ышг.сот) добо- 
вили к настройкам Мое параметр за- 
тухания ОЭесау. 

Свиток Рагатеег$ содержит наст- 
ройки, аналогичные Мое: прилагае- 
мую силу вдоль каждой из осей 
(Згепа!И Х, У, 7), возможность анимо- 
ции шума (опция Аптае Мо!зе), соз- 
дание фрактального шума (опция Егас- 
4}. Параметр Бесау имеет два значе- 
ния — За и Еп@, которые позволяют 
указать ближнюю и дальнюю границу 
затухания. 

Напомним, что настройки Вшг Бесау 
М оке, кок и многих других подобных мо- 
дификаторов, дублируют параметры объ- 
емных деформаций (зрасе\магрз). Прог- 
рамму можно бесплатно скачать по ад- 
ресу — №Мир://м\мм.тах3а.сот/ршатз/г4/ 
Ыигдесау. р. 

Плагин Своз$Игай$ от Апагем Кез 
(Мир:/ /м\\.зпоттопаег.сот] позволяет вос- 
создать эффект, чем-то напоминающий 
эффект постобработки МонНоп В г. 
Данный модификатор применяется к 
объектам категории 5Варе. Если он ра- 
ботает с движущимися объектами дан- 
ного типа, будет оставаться след в ви- 
де поверхности, созданной методом 
Ежни4е (выдавливание. Спо$Йгой$ по- 
может смоделировать сцену, в кото- 
рой присутствует движущийся светя- 
щийся объект. Если применить моди- 
фикатор, этот объект будет оставлять 
«хвост». При этом очень важно выб- 
рать для «хвоста» соответствующую 
текстуру. 

Настройки СНоз гой определяют- 
ся тремя значениями. С помощью 
Егатез регулируется количество кад- 
ров, во время которых будет отобро- 
жаться «хвост». Зедтетз и Зр!те Зерз 
отвечают за степень разрешения по- 
верхности («хвоста»), образованной 
методом Ехноде. Опция ЕЁ Могтоа[з 
обращает нормали, в результате че- 
го стороны поверхности меняются мес- 
тами. Это может пригодиться при роа- 
боте с текстурами, если поверхность 
имеет неодинаковую фактуру с раз- 
ных сторон. 

Попробовать плагин в действии мож- 
но, скачав его отсюда: №Ир://ммм. 
зпонтопзег.сот/Нез/СКозЙтай$_Мах4. р. 

[Продолжение следует) 


Защиты св0я 


о, что информация имеет ценность, 

люди осознали очень давно — не- 

даром переписка сильных мира се- 

го издавна была объектом ‚прис- 
тального внимания их недругов и дру- 
зей. Информацию производят, хранят, 
транспортируют, продают и покупают, 
а значит — воруют и подделывают — и 
следовательно, ее необходима защи- 
щать. Современное общество все в боль- 
шей степени становится информацион- 
но-обусловленным, успех любого вида 
деятельности все сильней зависит от об- 
ладания определенными сведениями и 
от отсутствия их у конкурентов. И чем 
сильней проявляется указанный эффект, 
тем больше потенциальные убытки от 
злоупотреблений в информационной 
сфере, тем больше потребность в за- 
щите информации. Одним словом, воз- 
никновение индустрии обработки ин- 
формации с железной необходимостью 
привело к возникновению индустрии 
средств защиты информации. 


Краткие обзор совремельых методов 
защиты информащию 


Ну, коль уж мы заговорили про защи- 
ту, то вообще-то сразу необходимо оп- 
ределиться, кто, как, что и от кого защи- 
щает. Достаточно туманная и путаная 
фраза? Не беда, я сейчас все проясню. 

Итак, обычно считают, что есть сле- 
дующие способы перехвото информа- 
ции с компьютера: 

1) ПЭМИН — собственно перехват 
электромагнитного излучения от РС; 

2) наведенные токи в случайных ан- 
теннах — перехват наводок в проводах 
(телефонных, проводного радиф}, кабе- 
лях (ТУ — антеннах, например}, проходя- 
щих вблизи, но не связанных гальвани- 
чески с РС, вплоть до отопительных ба- 
тарей (отопление изолировано от земли); 

3} наводки и паразитные токи в це- 
пях, гальванически связанных с РС (пи- 
тание, телефонная линия с модемом 
итп}; 

4} неравномерное потребление то- 
ка в питании — в основном для элект- 
ромеханических устройств (для совре- 
менных РС маловероятен — разве что 
у вас принтер «ромашка»}; 

5} прочая экзотика (наведенные ло- 
зеры, например). 

Обычно самым «свистящим» местом 
является видеотракт, с него можно «сри- 
совать» картинку, находящуюся на эк- 
ране. Как провило, это прямое излуче- 
ние видеоадаптера и видеоусилителя 
монитора, а также эфирные и гольва- 
нические наводки от них на кабели кла- 
виатуры, мыши, принтера и на кабель 
питания, которые выступают как антен- 
ны-резонаторы для гармоник сигнала и 
как проводники для гальванических уте- 
чек, согласно пункту 2. Причем, чем луч- 
ше РС (белее), тем лучше монитор и 
одаптер и меньше «свист». Но все, ес- 


Сергей БОРМОТОВ 
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Живая тиворыя 


«Мой компьютер» уже опубликовал достаточно много материалов 
о том, как нужно прятать секретную информацию от посторонних. 
Но сами понимаете, эту проблему нельзя исчерпать, закрыть: сто- 
ит взглянуть ей в глаза — пошло-поехало, вся орава чертей, ноч- 
ных кошмаров и вражьих теней ринется на бедного юзера, и ни- 
какой волшебный круг не поможет. Нет, никакой метафизики: мы 
хотим лишь рассмотреть основные принципы защиты информации 
методами криптопреобразования на примере алгоритмов ГОСТ 
№28147-89 и ОЕЗ. В общем, для вас, параноики... 


тественно, зависит и от модели, и от ис- 
полнения, и от комплектующих. «Энерд- 
жистар» и «Лоу радиейшн» в общем слу- 
чае намного лучше обычных маниторов. 
Критерий — измеряется минимальное 
расстояние для некоторого спектра (кри- 
тическая зона), на котором можно уве- 
ренно принять сигнал. 

Какие обычна применяются меры для 
защиты: 

У экранирование корпусов (или внут- 
ренний металлический экран, или напы- 
ление изнутри на корпусе медной плен- 
ки — заземление]; 

У установка на экран трубки мони- 
тора или сетки, или даполнительнога 
стекла с заземленным напылением; 

У на все кабели ставят электромог- 
нитные фильтры (то, как правила, спе- 
циальные сердечники}, устанавливают 
дополнительную оплетку экрана; 

У локальные экраны на платы адап- 
теров; 

У дополнительные фильтры по пита- 
нию. 

Воабще-то самый радикальный ме- 
тод — это экранирование комнаты мел- 
ной сеткой с размером ячеек меньше 
2.5 см и последующее заземление этой 
самой сетки. Можно еще поставить ок- 
тивный генератор квазибелого или га- 
уссового шума — он «давит» все излу- 
чения. Даже полностью закрытый РС (с 
экранированным корпусом) в безэховой 
камере имеет критическую зону в нес- 
колько метров (без шумавика, конечно). 
Обычно с корпусами никто не мучает- 
ся (порого это}, делают все остальное. 
Кроме того, проверяют РС на наличие 
так называемых «закладок». Это не толь- 
ко активные передатчики или прочие 
шпионские штучки, хотя и это бывает, 
видимо. Самый простой случай — «лиш- 
ние» проводники или провода, которые 
играют роль антенны. Хотя, в «больших» 
машинах встречалось, говорят, и по- 
серьезнее — например, в \АХ, когда их 
завозили в Союз кружными путями (для 
оборонки}, были иногда в конденсато- 
рах блока питания некие схемки, выда- 
вавшие в цепь питания миллисекундные 
импульсы в несколько сот вольт, — воз- 
никал сбой, как минимум. 


#7/ 230 17 февраля-24 февраля 2003 


Ну, а проблемой защиты информа- 
ции путем ее преобразования занима- 
ется криптология (Кгурю$ — тайный, |©- 
99$ — наука). Криптология разделяется 
на два направления — криптографию и 
криптоанализ. Цели этих направлений 
прямо противоположны: криптография 
занимается поиском и исследованием 
математических методов преобразова- 
ния информации, а сфера интересов 
криптоанализа — исследование возмож- 
ности расшифровывания информации 
без знания ключей. 

Основные направления использова- 
ния криптографических методов — пе- 
редача конфиденциальной информации 
по каналам связи (например, электрон- 
ная почта), установление подлинности 
передаваемых сообщений, хранение ин- 
формации (документов, баз данных] на 
носителях в зашифрованном виде. 

Итак, криптография дает возмож- 
ность преобразовать информацию та- 
ким образом, что ее прочтение (вос- 
становление) возможно только при зна- 
нии ключа. 


ГИСТ №28147-83 


В качестве примера я хочу расска- 
зать о ГОСТ №28147-89, потому как 
он является классикой защиты инфор- 
мации. Не спешите воротить нос — ста- 
ричок ГОСТ может дать фору многим 
системам защиты! 

Как всякое уважающее себя госудо- 
рство, СССР имел свой стандарт шиф- 
рования. Этот стандарт закреплен 
ГОСТом №28147-89, принятом, кок явству- 
ет из его обозначения, еще в 1989 году 
в СССР. Однако, без сомнения, история 
этого шифра куда как более давняя. Стон- 
дарт родился предположительно в недрах 
восьмого главного управления КГБ СССР, 
преобразованного ныне в ФАПСИ. В те 
времена он имел гриф «Совершенно сек- 
ретно», позже гриф был изменен на «сек- 
ретно», затем снят совсем. К сожалению, 
в отличие от самого стандарта, история 
его создания и критерии проектировония 
шифра до сих пор остаются тайной за 
семью печатями. 

Возможное использование ГОСТа в 
собственных разработках ставит ряд 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


вопросов. Вопрос первый — нет ли юри- 
дических препятствий для этого? Ответ 
здесь простой — таких препятствий нет, 
и все могут свободно использовать ГОСТ, 
он не запатентован, следовательно, не 
у кого спрашивать разрешения. Более 
того, все мы имеем на это полное мо- 
ральное право как наследники тех, кто 
оплатил разработку стандарта из сво- 
его кармана, — прежде всего я имею в 
виду наших родителей. На известный 
указ Президента России №334 от 
03.04.95 и соответствующие постанов- 
ления правительства РФ, которые ниче- 
го нового не вносят в эту картину, мы 
вообще можем смело забить, так как 
сейчас мы незалежн! г самосийнЕ, та не 
повинн! виконувати закони, шо шлком 
стосуються «клятих москалв». Хотя они 
формально и запрещают разработку 
систем, содержащих средства крипто- 
защиты юридическими и физическими 
лицами, не имеющими лицензии на этот 
вид деятельности, но реально указ расп- 
ространяется лишь на случай государ- 
ственных секретов, данных, составляю- 
щих банковскую тайну и т.п., словом, он 
действует только там, где нужна бумаж- 
ка, что «данные защищеных. 

Что же касается украинского зако- 
нодательства, то здесь, в отличие от Рос- 
сии, вообще мрак. Да и какой смысл 
пытаться секретить то, что уже давно ни 
для кого не является секретом и про что 
можно запросто прочитать как где-ни- 
будь в Интернете, так и в обычной книж- 
ке, коих теперь валом... 

Хорошо, с правомочностью приме- 
нения ГОСТа разобрались, теперь ос- 
тановимся на вопросе целесообразнос- 
ти — прежде всего, можем ли мы дове- 
рять этому порождению мрачной Лу- 
бянки, не встроили ли товарищи чекис- 
ты лазеек в алгоритмы шифрования? 
Это весьма маловероятно, так как ГОСТ 
создавался в те времена, когда было 
немыслимо его использование за пре- 
делами государственных режимных объ- 
ектов. С другой стороны, стойкость крип- 
тографического алгоритма нельзя подт- 
вердить, ее можно только опровергнуть 
взломом. Поэтому, чем старше алго- 
ритм, тем больше шансов на то, что, 
если уж он не взломан до сих пор, он 
не будет взломан и в ближайшем обоз- 
римом будущем. В этом свете все раз- 
говоры о последних «оригинальных роаз- 
работках» «толантливых ребят» в прин- 
ципе несерьезны — каждый шифр дол- 
жен выдержать проверку временем. Но 
ведь шифров, выдержавших подобную 
проверку, заведомо больше одного — 
кроме ГОСТа ведь есть еще и 0ЕЗ, его 
старший американский бротец, есть и 
другие шифры. Почему тогда ГОСТ? Ко- 
нечно, во многом это дело личных прист- 
растий, но надо помнить еще и о том, 
что ГОСТ по большинству параметров 
превосходит все эти алгоритмы, в том 
числе и ОЕЗ. Вам интересно, о каких 
это параметрах идет речь? Далг буде. 


Криптозрафическая стойкость ГОСТа 


При выборе криптографического ол- 
горитма для использования в конкрет- 
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ной разработке одним из определяю- 
щих факторов является его стойкость, 
то есть устойчивость к попыткам проти- 
воположной стороны его раскрыть. Воп- 
рос о стойкости шифра при ближайшем 
рассмотрении сводится к двум взаимос- 
вязанным вопросом: 

У можно ли вообще раскрыть дан- 
ный шифр; 

У если да, то насколько это трудно 
сделать практически. 

Шифры, которые вообще невозмож- 
но раскрыть, называются абсолютно 
или теоретически стойкими. Существо- 
вание подобных шифров доказывает- 
ся теоремой Шеннона, однако ценой 
этой стойкости является необхолимость 
использования для шифрования каж- 
дого сообщения ключа, не меньшего 
по размеру самого сообщения. Во всех 
случаях за исключением ряда особых 
эта цена чрезмерна, поэтому на прак- 
тике в основном используются шифры, 
не обладающие абсолютнай стой- 
костью. Таким образом, наиболее упот- 
ребительные схемы шифрования могут 
быть раскрыты за конечное время или, 
что точнее, за конечное число шагов, 
каждый из которых является некоторой 
операцией над числами. Для них наи- 
важнейшее значение имеет понятие 
практической стойкости, выражающее 
практическую трудность их раскрытия. 
Количественной мерой этой труднос- 
ти может служить число элементарных 
арифметических и логических опера- 
ций, которые необходимо выполнить, 
чтобы раскрыть шифр, то есть чтобы 
для заданного шифротекста с вероят- 
ностью, не меньшей заланной величи- 
ны, определить соответствующий отк- 
рытый текст. При этом в дополнении к 
дешифруемому массиву данных крип- 
тоаналитик может располагать блока- 
ми открытых данных и соответствую- 
щих им зашифрованных данных или па- 
же возможностью получить для любых 
выбранных им открытых данных соот- 
ветствующие зашифрованные данные. 
В зависимости от перечисленных, а так- 
же многих других неуказанных усло- 
вий, различают отдельные виды крип- 
тоанализа. 

Все современные криптосистемы пост- 
роены по принципу Кирхгоффа, то есть 
секретность зашифрованных сообще- 
ний определяется секретностью ключа. 
Это значит, что даже если сам алгоритм 
шифрования известен криптоаналитику, 
тот все равно не в состоянии расшиф- 
ровать сообщение, если не располага- 
ет соответствующим ключом. Все клас- 
сические блочные шифры, в том числе 
ОЕ$ и ГОСТ, соответствуют этому прин- 
ципу и спроектированы таким образом, 
чтобы не было пути вскрыть их более 
эффективным способом, чем полным пе- 
ребором по всему ключевому простра- 
нству, т.е. по всем возможным значени- 
ям ключа. Ясно, что стойкость таких шиф- 
ров определяется размером использу- 
емого в них ключа. 

В шифре ГОСТ используется 256-би- 
товый ключ, объем ключевого простро- 
нства составляет 2256. Ни на одной из 


существующих в настоящее время или 
предполагаемых к реализации в недоа- 
леком будущем ЭВМ общего примене- 
ния нельзя подобрать такой ключ за вре- 
мя, меньшее многих сотен лет. Российс- 
кий стандарт проектировался с боль- 
шим запасом и по стойкости на много 
порядков превосходит американский 
стандарт ОЕЗ с его реальным разме- 
ром ключа в 56 бит и объемом ключе- 
вого пространства всего 256. В свете 
прогресса современных вычислительных 
средств этого явно недостаточно. В этой 
связи РЕЗ может представлять скорее 
исследовательский или научный, чем 
практический интерес. В 1998 году он 
перестал быть стандартом США на шиф- 
рование. 


Замечалыя по архштекиоре ГОСТа 


Общеизвестно, что шифр ГОСТ 
28147-89 является представителем це- 
лого семейства шифров, построенных 
на одних и тех же принципах. Самым 
известным его «родственником» являет- 
ся бывший американский стандарт шиф- 
рования, алгоритм ОЕЗ. Все эти шифры, 
подобно ГОСТу, содержат алгоритмы 
трех уровней. В основе их всегда лежит 
некий «основной шаг», на базе которо- 
го сходным образом строятся «базовые 
циклы», и уже на них, в свою очередь, 
построены практические процедуры шиф- 
рования и выработки имитовстовки. Та- 
ким образом, специфика каждого из 
шифров этого семейства заключена 
именно в его основном шаге, точнее 
доже, в его части. Хотя архитектура клас- 
сических блочных шифров, к которым 
относится ГОСТ, лежит далеко за пре- 
пеломи темы настоящей статьи, все же 
стоит сказать несколько слов по этому 
поводу. 

Алгоритмы «основных шагов криптоп- 
реобразования» для шифров, подобных 
ГОСТу, построены идентичным обра- 
зом. На вход основного шага подается 
блок четного размера, старшая и млад- 
шся половины которого обрабатывают- 
ся отдельно друг от друга. В ходе пре- 
образования младшая половина блока 
помещается на место старшей, а стар- 
шая, скомбинировеннся с помощью опе- 
рации побитного исключающего или с 
результатом вычисления некоторой функ- 
ции, — на место младшей. Эта функция, 
принимающая в качестве аргумента 
младшую половину блока и некоторый 
элемент ключевой информации (Х), яв- 
ляется содержательной частью шифра 
и называется его функцией шифрова- 
ния. Соображения стойкости шифра тре- 
буют, чтобы размеры всех перечислен- 
ных элементов блоков были равны: 
мИ/-М2-ЕЖХ] в ГОСТе и ОЕ$е они рав- 
ны 32 битом. 

Если применить сказанное к схеме 
основного шага алгоритма ГОСТ, сто- 
нет очевидным, что блоки 1, 2, 3 алго- 
ритма определяют вычисление его функ- 
ции шифрования, а блоки 4 и 5 задают 
формирование выходного блока основ- 
ного шага исходя из содержимого вход- 
ного блока и значения функции шифро- 
вания. 


В предыдущем разделе мы уже срав- 
нили ОЕЗ и ГОСТ по стойкости, теперь 
мы сравним их по функциональному со- 
держанию и удобству реализации. В 
циклах шифрования ГОСТа основной 
шаг повторяется 32 раза, для ОЕба эта 
величина равна 16. Однако сама функ- 
ция шифрования ГОСТа существенно 
проще аналогичной функции ОЕба, в 
которой присутствует множество пере- 
кодировок по таблицам с изменением 
размера перекодируемых элементов. 
Кроме того, между основными шагами 
в циклах шифрования ОЕба необходи- 
мо выполнять битовые перестановки в 
блоках данных. Все эти операции чрез- 
вычайно неэффективно реализуются на 
современных неспециализированных 
процессорах. ГОСТ не содержит по- 
добных операций, поэтому он значи- 
тельно удобней для программной рес- 
лизации. Ни одна из рассмотренных ре- 
ализаций РЕба для платформы | х86 
не достигает даже половины произво- 
дительности предложенной вашему вни- 
манию реализации ГОСТа, несмотря 
на вдвое более короткий цикл. Все ска- 
занное выше свидетельствует о том, что 
разработчики ГОСТа учли как положи- 
тельные, так и отрицательные стороны 
ОЕ5а, а также более реально оценили 
текущие и перспективные возможности 
криптоанализа. 


Нарежность реализации 


Вопрос надежности программного 
средства криптографической защиты — 
это не только вопрос стойкости исполь- 
зованного алгоритма. Использование 
стойкого шифра само по себе не мо- 
жет сделать вашу систему надежной, хо- 
тя и является необходимым условием. 
Весьма важную роль играет и способ 
применения криптографического алго- 
ритма. Так, сколь ни совершенна была 
программа шифрования файлов, уста- 
новленная на компьютере, хранение 
ключевой информации на дисках в отк- 
рытом виде делает систему, котороя бы- 
ла бы реализована на этой программе, 
потенциально нестойкой. Процедуры и 
правила более высокого уровня, регла- 
ментирующие использование алгорит- 
мов шифрования и все связанное с этим, 
в совокупности составляют так называ- 
емый криптографический протокол. Этот 
протокол определяет регламент выра- 
ботки, использования, хранения и сме- 
ны ключевой информации и другие не 
менее важные вопросы. Так вот, чтобы 
ваша система, использующая реолиза- 
цию алгоритмов ГОСТа, была действи- 
тельно надежна, вам необходимо будет 
позаботиться о разработке соответству- 
ющего протокола. 

Очень часто для использования в сис- 
теме криптографической защиты дан- 
ных требуется алгоритм с большим, чем 
у ГОСТа, быстродействием реализации, 
и при этом не требуется ГОСТовская 
криптостойкость. Типичным примером 
подобных задач являются различного 
рода биржевые торговые системы, уп- 
равляющие торговыми сессиями в ре- 
альном времени. Здесь от использован- 


ных алгоритмов шифрования требует- 
ся, чтобы было невозможно расшифро- 
вать оперативные данные системы в те- 
чение сессии (данные о выставленных 
заявках, о заключенных сделках и т.п.), 
по ее истечении же эти данные, как пра- 
вило, уже бесполезны для злоумышлен- 
ников. Другими словами, требуется га- 
рантированная стойкость всего на нес- 
колько часов (таково типичная продол- 
жительность торговой сессии). Ясно, что 
использование полновесного ГОСТа в 
этой ситуации было бы стрельбой из 
пушки по воробьям. 

К счастью, из этой ситуации есть дос- 
таточно легкий выход — использовать 
модификацию алгоритма ГОСТ с мень- 
шим количеством основных шагов в ба- 
зовых циклах. Этого можно достигнуть 
двумя путями — уменьшением длины клю- 
ча и уменьшением числа циклов исполь- 
зования элементов ключа — вспомните, 
что число основных шагов в базовых 
циклах шифрования равно №=пжт, где 
п — число 32-битных элементов в клю- 
че, т — число циклов использования 
ключевых элементов; в стандарте л=8, 
т=4. Во сколько роз уменьшается чис- 
ло основных шагов в циклах, примерно 
во столько же раз увеличивается быст- 
родействие кода. 

К несчастью, у меня нет никаких све- 
дений о том, как изменяется криптос- 
тойкость подобного ослабленного ва- 
рианта ГОСТа. Что касается криптоа- 
нализа по статистической линии (пере- 
бор всех возможных значений ключа], 
то здесь все достаточно ясно, так как 
эта величина определяется только раз- 
мером ключа. Гораздо труднее предс- 
казать, насколько менее сложным ста- 
нет криптоанализ по алгоритмической 
линии (анализ уравнений преобразова- 
ния данных при их шифровании). 

При выборе размера «редуцирован- 
ного цикла» надо принимать во внимо- 
ние, что ГОСТ проектировался с уче- 
том возможного прогресса вычисли- 
тельной техники на несколько десяти- 
летий вперед и в нем заложен огром- 
ный запас криптостойкости. По моему 
мнению (глубоко личному), в большин- 
стве практических случаев представля- 
ется разумным использование редуци- 
рованных вариантов ГОСТа без изме- 
нения схемы использования ключа 
(т=4=3+]), но с уменьшенным вчетве- 
ро размером ключа (п=2} — это поз- 
волит увеличить скорость шифрования 
примерно вчетверо. По стойкости к ста- 
тистическим методам криптоанализа 
данная модификация с ее 64-битным 
ключом будет надежнее, чем ОЕ с раз- 
мером ключа в 56 бит. 

Конечно, основное назначение крип- 
тоалгоритмов ГОСТа — это шифрова- 
ние и имитозащита данных. Однако у 
криптографической гаммы есть еще од- 
но важное применение — выработка 
ключевой информации. Выработка мас- 
сива ключевой или парольной информо- 
ции большого объема является типовой 
задачей администротора безопасности 
системы. Как уже было отмечено выше, 
ключ может быть сгенерирован как мас- 
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сив нужного размера статистически не- 
зависимых и равновероятно распреде- 
ленных между значениями 0 и Т битов, 
для этого можно использовать програм- 
му, вырабатывающую ключ по принци- 
пу «электронной рулетки». Но такой под- 
ход совершенно не годится, когда объ- 
ем необходимой ключевой информации 
велик. В этом случае идеально исполь- 
зование аппаратных датчиков случай- 
ных чисел, что, однако, не всегда воз- 
можно по экономическим или техничес- 
ким соображениям. В этом случае в ка- 
честве источника потока случойных би- 
тов может быть использован генератор 
гаммы на основе любого блочного шиф- 
ра, в том числе и ГОСТ 28147-89, так 
как, по определению, криптографичес- 
кая гомма обладает необходимыми ста- 
тистическими характеристиками и крип- 
тостойкостью. Таким образом, для вы- 
работки нескольких ключей надо всего 
лишь сгенерировать массив данных по 
алгоритму выработки гаммы, и нарезать 
его на порции нужного размера, для 
стандартного варианта — 32 байта. 

С паролями дело обстоит несколько 
сложнее. Прежде всего возникает воп- 
рос, зачем вообще нужно их генериро- 
вать, не проще ли по мере надобности 
брать их из головы. Несостоятельность 
такого подхода была наглядно проде- 
монстрирована серией инцидентов в 
компьютерных сетях, самым крупным из 
которых был суточный паралич сети Ин- 
тернет в ноябре 1988 г (вирус Морри- 
са]. Одним из способов доступа злоу- 
мышленной программы в систему был 
подбор паролей: программа пыталась 
войти в систему, последовательно про- 
буя пароли из своего внутреннего спис- 
ка в несколько сотен штук, причем в 
значительной доле случаев ей это удо- 
валось сделать — фантазия человека по 
выдумыванию паролей оказалась очень 
бедной. Именно поэтому в тех органи- 
зациях, где безопасности уделяется долж- 
ное внимание, пароли генерирует и раз- 
дает пользователям системный админи- 
стротор по безопасности. Выработка 
паролей чуть сложнее, чем выработка 
ключей, так как при этом «сырую» дво- 
ичную гамму необходимо преобразо- 
вать к символьному виду, а не просто 
«нарезать» на куски. Основное, на что 
необходимо обратить внимание при 
этом — обеспечение равной вероятнос- 
ти появления каждого из символов ал- 
фовита. 

Как бы то ни было, старичок ГОСТ 
еще немало послужит — все-таки он был 
создан серьезной конторой, при раз- 
работке в него был заложен огромный 
запас надежности и устойчивости, но в 
то же время он имеет хорошую произ- 
водительность. Этот алгоритм выдержал 
самую жесткую проверку — проверку 
временем. Множество реолизаций ал- 
горитма позволяют получать требуемое 
отношение производительности и крип- 
тостойкости. ГОСТ законен для исполь- 
зования. Недаром именно его исполь- 
зуют при защите своих секретов все гос- 
службы СНГ. Поддерживайте отечест- 
венного производителя! 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Компас 


работник-заочник 


Сергей БОЛАШОВ 


о_о@тай.го 


Сразу оговорюсь, эта заметка написана для начинающих. Если 
вы — ветеран удаленного труда, настоящий волк или, быть может, 
зубр фриленса, то здесь вам искать нечего. 

Каждую неделю мне приходит как минимум одно письмо с прось- 
бой выслать несколько адресов сайтов, где можно найти оплачи- 
ваемые заказы на программирование, дизайн, написание статей 
и др. (ну, кому что дорого). Отвечаю я на такие письма примерно 
одинаково, а так как писать по нескольку раз одно и то же скуч- 
но и даже утомительно, я и решил составить некое подобие инструк- 
ции. И если кому-то она принесет пользу, а меня избавит от пов- 
торяющихся вопросов — ура, значит, получилось! 


так, что же я отвечаю на просьбы 

«выслать пару одресочков»? Пишу, 

что одресов не знаю. Как извест- 

но, охочие есть на любую работу, 
поэтому вчерашние вакансии, вероят- 
но, уже заняты, а самые интересные ад- 
реса — неактуальны. Конечно, я мог бы 
поискать новые, но ведь работа-то не 
мне нужна, да и процедура поиска нас- 
только проста, что под силу любому же- 
лающему. Для этого достаточно зайти 
на Яндекс (ВНр:/ /мму.уа.го) и в поле зап- 
роса наброть «телеработа». Или так — 
«удаленная работа». Можно и немного 
конкретизировать, чтобы сузить поле по- 
иска — «телеработа программирова- 
ние», «телеработа дизайн», «телерабо- 
та редактирование текстов». Принцип, 


надеюсь, понятен. 


Немолодой уже, но очень образованный 
грузчик ищет увлекательную удаленную 
работу. Интим и криминал не предлагать. 


Предложения направляйте 
по адресу юддег@жиппег.согт . 


лать работодателю. Пара советов по сос- 
тавлению писем: пишите просто, без изыс- 
ков, будьте вежливы и самокритичны, каж- 
дое письмо составляйте индивидуально. 
Избегайте массовых рассылок «штампо- 
вок», а то еще подумают, как справед- 
ливо заметил Тема Лебедев, что ваша 
основная профессия — это устроиваться 
на работу. 

Не будет лишним токже в письмах 
потенциальным работодателям давать 
ссылку на ваш мини-сайт, исполняющий 
функции визитки/расширенного резю- 
ме — заодно и клиенты смогут соста- 
вить о вас более определенное мнение, 
и мегабайтные письма по почте отсы- 
лать не придется. 

На таком сайте следует разместить 
информацию о вашем образовании, 


Из результатов поиска следует отоб- 
рать около 10 ссылок. Желательно са- 
мых первых — это ссылки на сайты, ко- 
торые имеют высокую посещаемость, 
хороший индекс цитирования, а заодно 
и неплохую репутацию. 

Как правило, это будут ссылки на рек- 
рутинговые ресурсы — виртуальные тру- 
довые агентства. На большинстве из них 
существует нужный вам раздел «Теле- 
работа», там можно оставить свое ре- 
зюме (вдруг кто заинтересуется) и полу- 
чить свежие вокансии рассылкой по 
электронной почте. 

Далее надо взять несколько понравив- 
шихся ваконсий. Только запомните — из 
самых новых; если предложение опубли- 
ковано более двух недель назад, значит, 
99%, что оно уже никуда не годно. Сос- 
тавить письмо, скрестить польцы и отос- 


опыте работы, описании лучших (на ху- 
дой случай, каких есть} воших собствен- 
ных работ, список состоявшихся клиен- 
тов, возможно даже — примерные рас- 
ценки и сроки выполнения заказов. Под- 
робности из личной жизни публиковать 
не стоит, а вот фото, дату рождения, 
точный почтовый адрес или хотя бы наз- 
вание родного города можно выложить. 
Это заметно увеличит ловерие к вам. 

Поверьте, мало какой работодатель 
захочет поручить выполнение важных 
для него заказов — а в наше тяжелое 
время все такие — какому-нибудь Васе 
Пупкину, проживающему (и то, по неп- 
роверенным интернетовским слухам) в 
славном городке Тихопупово. Искрен- 
ность и открытость — вот залог буду- 
щих успехов. Не считая профессиона- 
лизма, разумеется. 


Если работать на заказ вам еще не 
приходилось, не беда — описания гото- 
вых работ можно опустить. Кстати, не 
надо это воспринимать трагически. Всем. 
приходится что-нибудь делать в первый 
раз. Один заказ, другой, а там и сами 
не заметите, как втянетесь. 

А вот если у вас нет ни опыта, ни об- 
разования, одно только желание удо- 
ленно заработать, то это намного хуже. 
Потому как сначала, как ни крути, при- 
дется научиться хорошо делать что-то 
такое, что нравится лично вам, и за что 
другие готовы платить деньги. Как это 
сделать — разговор отдельный, да и 
«Мой компьютер» для того и существу- 
ет, чтобы вы могли приобретать и пос- 
тоянно повышать свой профессиональ- 
ный уровень. От себя же только добов- 
лю, что единственный способ научиться 
что-то делать — делать это «что-то». Хо- 
тите мастерски разрабатывать сайты — 
начните, причем прямо сейчас, с сайта 
о вашем музыкальном центре 5опу или 
о любимом фильме «Хакеры». Сайтов о 
кошечках, собачках и прочей домашней 
утвари рисовать не стоит — вряд ли кто 
оценит, ведь кроме вас с ними близко 
никто не знаком. Ну, и так долее... 

В завершение постараюсь ответить на 
вопрос «почему» — почему работу спе- 
дует искать именно так, а не иначе? Да 
потому, что так быстрее, удобнее, нодеж- 
нее. Этот способ проверен, он работа- 
ет. Впрочем, если знакомый говорит вам, 
что у брата племянника сестры его дру- 
га есть место с оклодом в $500, и оно 
как раз для вас, то это тоже неплохой 
способ. В общем, пользуйтесь проверен- 
ными методами, а чтобы поиски шли быст- 
рее, не забывайте о своем воображе- 
нии. Иначе, если бы все действовали по 
одной схеме, то по улице ездили бы толь- 
ко автомобили марки «Запорожец», а вся 
художественная литерстура переводились 
программой «ПРОМПТ Гигант». Будьте 
хоть чуточку оригинальны. 

Вообще же в деле поиска работы, 
причем неважно какой, с приставкой 
«теле» или без нее, надо проявить тер- 
пение и настойчивость. И тогда удача 
обязательно улыбнется вам. Так было 
всегда и, наверное, так оно будет и 
впредь. Кто ищет, тот — сами знаете 
что. А если вдруг не знаете, то попро- 
буйте хотя бы догадаться. 

Врезка: 

Десять самых-самых ссылок на сай- 
ты с вакансиями на удаленную работу. 
Найдено на Яндексе — рекомендую. 

ВИр:/ /миму/уоипоБ.сот.иа 

ВНр:/ /уммдееюБ.ги 

Внр:/ /мммим. дооЧу-ги 

Внр:/ /мумим.гоЫег.го 

Внр:/ /мумуми.БаНога.ги 

АНр:/ /мумуми.ат.г 

Внр:/ /УмиимидееумогК.ги 

Внр:/ /меБ\моКега-атл.ги 

Внр:/ /зКуютйу-го 

АНр:/ /моитеегз.Неепе!.их 


Уи-стройка 


Говорим на Мази АсМопьс”ире 


Кирилл КОВАЛЕНКО 
КоусепК"@тай.ги 


Андрей КОВАЛЕНКО 
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Окончание, начало см. в МК № 45, 49 5 (216, 220, 228] 


Текстовые поля 


екстовые поля бывают трех типов: Зюйс Тех, упатс Тех! 
и при! Тех Самый простой — первый тип, это обычная 
надпись. Ее свойства из АсНопЗспрЕ изменять нельзя. Пе- 
реименуем слой [ауег 1 сцены в /_Сопйов, в него мы бу- 
дем помещать наши элементы управления. Создаем в этом слое 
две надписи: Ек. Хи Ех. у. Напротив них — две надписи (точ- 
нее, два текстовых поля) типа |пру! Тех! с параметрами Уак1 - 
аЪ1е Ек_жи Ек_у соответственно. Тип текстового поля и имя 
переменной (УспоЫе)}, связанной с ним, задаются на закладке 
Тех+ Орбопз (СЕх1+Т) панели Спагасг (рис. 1). В эти поля мы 
будем вводить горизонтальные и вертикальные частоты нашей 
фигуры Лиссажу. 
Создадим новый | АНЯ . 
символ Сту_Сари сде- | ПА еьза РВ ЕА Тент брбаю= | 
лаем в нем надпись - - 
(бюнс Тех мпамъек оЕ Гор Тен = | 
розпев. Затем выделим пня Г” нтв * 
нашу надпись и разобь- \ 
ем ее: МодИу > ВгеаК 
Арам (СЕг1 +в). Это де- 
лается для того, чтобы 
можно было управлять 


— М воменва 


ОСигие Матбег оРройи: 


| О = Тай 
Фое@ 
ЕЕ ТЫ 


@бЗАЗЯаАЮМ ; 


прозрачностью надпи- 
си (свойство _а1 рва). 
Аспоп5сир! позволяет изменять свойства только для символов. 
Свойства примитивов (фигур), нарисованных на сцене во вре- 
мя проектирования, с помощью АспопЗсир! изменять нельзя. 

Создадим еще один символ Стми_ЕдЙМит и поместим в 
него текстовое поле типа шру Тех, свойство УанаЫе кото- 
рого назовем пим_рае. Сюда мы будем вводить количество 
точек (шариков) для фигуры Лиссажу вида «кривая». Мы соз- 
дали эту надпись в виде отдельного символа, чтобы была воз- 
можность спрятать ее (убрать за пределы рабочей области), 
когда фигура будет отображаться в виде «хвоста». 


Номещаем объекты ма сцему 


Перетащим из библиотеки символы (кроме Стми_ТайВай и 
Сти_СигуеВа! на сцену, в слой _ Сопоб, как показано на 
рис. 2 (или как сочтете нужным ©). Двум экземплярам кольца 
для радиокнопок дадим имена ти гТай и тм_"Сшлуе. Экземп- 
ляр с надписью замфехк оЁ РозпЕв получит имя тм_Сар, а эк- 
земпляр, содержащий текстовое поле с переменной уа1 — 
имя ти_ЕдИМит. Экземпляры кнопок имен не имеют. Надпи- 
си не имеют собственных имен, но различаются именами свя- 
занных переменных (свойство Уах4аЪБ1е). 

«Подгоните» все элементы по размеру и местоположению, 
а два экземпляра СЬЁ! Атоми переверните на 180° (уже зно- 
комая нам закладка Тгапфюгт панели шЮ)}, чтобы получи- 
лась кнопка «стрелка вниз». 

Выровнять расположение объектов можно, отключив оп- 
цию Мем > Зпар ю ОШеа$ и вызвав панель выравнивания 
АВоп (СЕг1+К). Кнопка То Заде: на этой панели указывает, 
что выравнивать выбранные (черной стрелкой — напомино- 
ем на всякий случай ©) объекты следует относительно цент- 
ра рабочей области. Эта же кнопка позволяет точно отце- 
нтровать символы при их рисовании. 

Создадим еще два слоя — № ТайВай и № СимеВай, и по- 
местим в них (за пределами видимой области} экземпляры 
символов тм_ТойВа! и ти_СигуеВай соответственно. 

Вообще говоря, старайтесь придерживаться такого про- 
вила: символы различной природы помещайте в разные слои. 


Таким образом вы избежите возможных «глюков». Да и сточ- 
ки зрения программирования это целесообразно — видна 
логика программы. 


Скрипты 


Наконец-то мы добрались до скриптов. 

Создаем новый слой //_Асйопз и вставляем в первых трех 
кадрах ключевые кадры. Как и в предыдущем примере 
(см. МК №45, 49 (216, 220], будем использовать классичес- 
кий трехкадровый цикл. В первом кадре — инициализация пе- 
ременных, во втором — собственно динамика, в третьем осу- 
ществляется переход на второй с помощью вызова функции 
СЧОЕОАПАар1ау (2). 

Все скрипты мы будем писать самостоятельно, так что да- 
вайте сделаем Ехре! Моде режимом по умолчанию: Ед > 
РгеЁэгепсез..., поле Мое понели АсНоп$ Ропе!. В редакторе 
Аспоп5сир! переключение между обычным и «экспертным» 
режимом осуществляется нажатием СЕг1+М/СЕк1+Е. Улоб- 
ное свойство: написав скрипт в режиме эксперта, переклю- 
читесь на обычный, а затем опять на экспертный. Ваш текст 
станет отформатированным, если нет синтаксических оши- 
бок. Кстати, правильность синтаксиса можно проверить, на- 
жав кнопку в правом верхнем углу и выбрав СКесК бутюх 
(СЕг1+Т) в выпавшем меню. 

Нумерация строк и комментарии на русском в Аспоп5сир! 
не предусмотрены (отсутствие русификации — один из нем- 
ногих недостатков Назй @]. Тем не менее, некоторые лис- 
тинги мы приводим с нумерацией и с русскими комментари- 
ями — для удобства. 

В первом кадре слоя №_АсНол$ пишем: 

1 рим Та11=0; 
2 ри Соакуе = 1; // объявляем костанты — это удобнее, 
чем непосредственные значения 
3 Р1ау_ Оп = Еа1 ве; // начальное состояние: "Пауза” 
4 Р1ауМоае = ри_Та11; // начальный вид фигуры: “хвост” 
5 му _ОоЁ._х = иу_гТа11._х; 
6 пу ГоЁ._у = им_еТа11._у; // "бегунок” радиокнопки 
помещаем на кнопку "Та11" 
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7 му_Сар._а1рьЬа = 25; // альфа-канал надписи = 1/4 
8 му ЕатЕМат._х = 600; // “прячем” поле ввода за пре- 
делы видимости 

12 Мееак111 = Еа1ве; // стирать кривую нет необходи- 
мости 

13 512е х= 240; // размеры 

14 512е_у = 100; // фигуры 

15 с_жх= 275; // координаты центра 

16с_у= 135; // фигуры 

17 Ех х=3; // начальные х- и 

18 Ех у=1; // у-частоты 

19 рваве =1.57; // начальная фаза = р1/2 

20 п_Еа11 =0; // № очередной точки для 

"хвоста” 

21 п_согкуе = 0; // то же для “кривой” 

22 му _Еа1ЕМ№.уа1 =0; 

23 пах_сикуе = 0; // <кол-во точек хвоста> == 

24 Е =0; // обнуляем таймер 

25 габе =5; // скорость “развертки” 

В третьем кадре пишем : 

ЗОЕОАПАаР1 ау (2); 

То есть осуществляется переход на второй (пока еще пус- 
той] кадр. 

Давайте напишем скрипты для кнопок. Выделяя кнопки и 
вообще любые объекты на сцене, вы застовляете АсНоп Ро- 
пе! отображать ОШес! Асйопз, а при выделении кадра в 
слое — Ггате АсНопз. 

Кнопка «Рау»: 
оп (ргевёв) { // при событии "нажато" 
Р1ау_Оп = Егие; // переводим ролик в состояние "Р1ау” 
} 


Кнопка «Рацзе»: 
оп (ргезз, ге1еаве) { 
Р1ау Оп = Еа1 ве; // остановить воспроизведение 
} 
Кнопка «Кезаг»: 
оп (ргевдвз) { 


интернет 
сервис провайдер 


опасайтесь 
пиратских копий 


т. 464-8262 
464-7185 


БЕрУ/®рагКиа 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


и 


ип1оаЯМоу1е (0); // выгрузить ролик 

// начиная с 0-го уровня 

Фоа@мМоу1е (”овс.5мЕ”, ЕВ1 5); // загрузить ролик в 
активную область 

} 

Давайте разберемся. Скрипт кнопки должен содержать 
реакцию на события. Обработчик события имеет вид 
оп (<событие1> [,<‹событие2>[, ...]]) { 
<оператор1>; 
<оператор1>; 

} 

Так, для кнопки Р/ау скрипт, заключенный в {}, выполнит- 
ся при нажатии; для Раузе — при нажатии или отпускании, 
а для Кеза!" — только при отпускании. 

Долее, для наших кнопок-«стрелок», стоящих справа от 
полей ввода частот, пишем следующие четыре обработчика 
(какой фрагмент для какой кнопки — вы, безусловно, разбе- 
ретесь @®): 
оп (ркевдз) { 

Ег_ж++; // увеличить х-частоту 
} 

оп (ргевз) { 

Ег_х-; // уменьшить х-частоту 
} 

оп (ргезз) { 

Ег_ у++; // увеличить у-частоту 
} 

оп (ргкевз) { 

Ех_у-; // уменьшить у-частоту 
} 

Для радиокнопок СЫ _Сигуе и СЫ Тай пишем вот что: 

Кнопка СЫР Сигие: 
оп (ргевзвз) { 

Р1ауМоае = ри_Согуе; // устанавливаем режим отобра- 
жения "кривая" 
ишу_ФоЕ._х = му гсбигуе._х; 


итак. 


пу _РоЕ._У = иу_гСсокуе. у; // устанавливаем "бегу- 
нок” радиокнопки на "Сигуе” 
п\_Сар. _а1рьЬа = 100; // альфа-канал = 100% (непроз- 
рачный) 
шу_ЕАатеМам. _х = 480; // делаем поле шу_Еа1ЕМат видимым 
} 
Кнопка СЬЕ Тай. 
оп (ргевё) {// аналогично строкам 4..8 для 0-го кадра 
слоя 1к_АСЕФОВ 
Р1ауМоае = ри Та11; 
пу _РоЕ._х = му гТа11._х; 
му _РоЕ._ У = шпу_:Та11. у; 
му Сар. _а1р5а = 25; 
пу Еа1тЕМам. х = 600; 
} 


Теперь можно опубликовать наш ролик, поиграться с кноп- 
ками (все работают|), закрыть Ргоесюг и вернуться к наше- 
му барашку — второму кадру слоя //_Асоп$, в котором, 
собственно, и происходит анимация. Давайте напишем скрипт, 
а затем его обстоятельно прокомментируем. 
11Е (Рау Оп) { // состояние == "Р1ау” ? 

2 р8аве = рагвеЕ1оае (рЬаёе); 
3 Е += кабе; // увеличиваем таймер 
4 х1 = в1хе_ х*Маёь.сов(6.28*Ек х*Е) +с ж; 
5 УТ! = 812е_ у*МаЕВ.со8(6.28*ЕЁг у*Е+рЬазе) + с_У; 
6 1Е (Р1аумоае == ри_Та11){ 
7 п 6а11++; 
8 ЗЕ (п са11 > шу Та11Ва11._соба1Егатев) { 
9 п ка11=1; 
10 }; 
11 1Е (Мееак111) { 
// надо стереть остатки кривой? 
12 Еок (1=0;1 <= мах сикуе; 1++) { 
13 оп1фоаамоу1е ("Согуе_”+1); 


14а }; 
15 Мееак111 = Еа15е; // уже убили © 
16 }; 


17 1лавЕ папе = “Та11 ”+п_6а11; // имя экземпляра 
18 аор1!1сасемоу1ес11р (му Та11Ва11, 113 пате, 
п_$а11); // создали экземпляр — копию му _Та11Ва11 
19 веЕрРгорекеу (1п5Е_ папе, _х, х1); 

20 зеЕРгорегбу (1156 паме, _у, У1);// изменили 
свойства только что созданного экземпляра 

21 } 

22 е1се { // вид фигуры: кривая 

23 1Е (1эмам(шу Е@1ЕМит.уа1)) {пу Еа1ЕМ№ш.уа1 =0}; 
24 1Е (пу Еа1ЕМит.уа1 != пах _сигуе) { // если изме- 
нилось число точек, стереть кривую перед перерисов- 
кой 

25 Еог (1=0;1 <= шах сикуе+1; 1++) { 

26 ип1оаамоу1е (”Сикуе_”+1); 

27 }; 

28 }; 

29 Мееак111 = гие; // при переходе к виду фигуры 
“хвост” надо стереть "кривую” 

30 п сокуе++; 

31 1Е (п согече > пах сигуе) {п_сокуе =1}; 

32 пах _сикуе = рагвеЕ1оак (пу _ЕЯ1ЕМат.уа1); 

33 11авЕ папе = "Сокуе_” + п_согуе; 

34 аор11саеемоу1еС11р (пу СикуеВа11, 1156 паше, 
п сокуе); 

35 веЕРкорекЕу (1п3е папе, _х, х1); 

36 веЕРгкорекбу (1п5е_паме, _у, у1}; // аналогично 
строкам 17—20 

37 }; 

38 } 

В строке 1 проверяется, включен ли флаг Р1ау_0п; если 
нет, то происходит переход на 3-й кадр № Асвоп, который, 
в свою очередь, переводит поток выполнения на 2-й. Так бу- 
дет продолжаться до тех пор, пока не будет нажата кноп- 
ка Ру. 

В строке 2 с помощью функции рахвер1оа* () выделяет- 
ся число из переменной рьазе, связанной с текстовым по- 
лем. В строке 3 увеличивается значение таймера на гаее 
условных единиц (не долларов ®). Затем (строки 4—5} вычис- 
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ляются координаты х1, у1 очередной точки (шарика], в со- 
ответствии с гармоническим (синусоидальным) законом. 

Строки 7-21 выполняются, если вид отображения фигуры — 
«хвост»; строки 22-37, если «кривая». Вид отображения зада- 
ется переменной Р1ауМоде, которая изменяется при переклю- 
чении радиокнопок СЫ Тайи СЫ _Сигуе (см. скрипты для них). 

В строках /-Т0 определяется номер очередного шарика для 
«хвоста». При этом в строке 8 используется свойство _Еова1- 
Егашез, равное количеству кадров (в нашем случае 15} для дан- 
ного мувика (см. далее о различии анимации ролика и мувика]. 

Строки 11—16 выполняются, если необходимо стереть «кри- 
вую» ([Мееёк111 == гие]. 

Функция 
и11оаЯМоч1е (<Имя_экземпляра>)} 
уничтожоет экземпляр мувика с именем <И/мя_экземпляра> и 
действует только на экземпляры, созданные динамически с 
помощью Асноп5сири. <«Имя_экземпляра> — это строка. Ко- 
пии экземпляров мувиков создаются функцией 
@ор11сакемоу1ес14р (<Имя_1>, <Имя_2>, п); 

Здесь <Имя_1> — идентификатор уже существующего эк- 
земпляра мувика, <Имя_2> — желаемое имя нового экземп- 
ляра (по аналогии с ирзоаамоу4е ( ), это строка], п — номер 
уровня (не путайте со слоями), в который требуется помес- 
тить новый экземпляр. 

На сцене находится множество уровней (теоретически их чис- 
ло не ограничено), в каждый из которых можно помещать объ- 
екты. При этом объекты, помещенные в «старший» уровень (с 
болышим номером), перекрывают объекты в «младшем» уровне. 

В одном уровне может находиться только один объект с 
данным именем. 

Обратите внимание но строку 17. НазА АсНоп5сир!Е поз- 
воляет складывать строки с числами; ток, "Та11_” + 12 == 
"Та41 12”. 

В строке 18 будут создаваться копии мувика ту_ТайВай. 
У них будут имена Той_Т, Тай 2... и помещаться они будут в 
уровни Г, 2... в зависимости от значения переменной п Юй. 

В строках 19, 20 устанавливаются значения свойств _—к, 
_уУ для только что созданной копии мувика. 

Функция 
зеЕРргорекеу (<Имя>, <Свойство>, <Значение>}; 
устанавливает <Свойство> экземпляра с именем <Имя> в 
<Значение>. 

Несколько слов об анимации ролика и анимации объек- 
тов (мувиков} этого ролика. Как говорят в Одессе, это две 
большие разницы. Если вы в 3-м кадре слоя № Асвол$ нопи- 
шете веор() вместо докоАпарР1ау(2), вы тем самым осто- 
новите выполнение программы. Но анимированные объек- 
ты-мувики (их в нашем проекте аж один © — пи _ТайВай бу- 
дут «жить» (трансформироваться согласно заложенной нами 
анимации, т.е. сжиматься) дольше! Проверьте это — помес- 
тите ти_Тайв пределах видимой области и напишите =%ор (); 
в 3-м кадре слоя /№ АсНоп5 ролик остановится, а шарик 
ту ТайВа! будет периодически появляться и сжиматься. 

Это происходит потому, что анимация мувика ту_ТайВай 
была создана во время проектирования, а скрипты работа- 
ют во время выполнения проекта. Общее для анимации ро- 
лика и анимации его объектов одно — количество кадров в 
секунду (патез рег зесопа, 1рз). Его мы установили равным 
60 в самом начале работы. 

Поэтому когда фигура имеет вид «хвост», шарики (ти_Той- 
Ва} уменьшаются в розмере без нашего участия, а на 15-м 
кадре «самоликвидируются» вызовом кетоуеМо\1еС11р (ЕЁ1 5) ;, 
что было заложено, так сказать, генетически ©. 

Вернемся к нашему листингу. Строки 23—37 выполняют- 
ся, когда Р1аумоде == ри_Сигуе (фигура имеет вид «кривая». 
В целом, операции аналогичны уже описанным: создается 
копия ту_СигуеВай с именем Сигуе_хх (кх == п_сигуе] и ус- 
танавливаются координаты этой копии. 

В сроке 23 проверяется, является ли значение шу_вазе- 
№ .уа1 числом, и если нет, оно устанавливается в 0. Функция 
т=Мам (<уа1е>) 

($ пог а питЬей возвращает юфбе, если строка <уа1ие> со- 
держит число, и Не в противном случае. 


Ъ. Окончание на стр. 49 
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МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Программирование 


Язык, на котором говорят везов 


Тихон ТАРНАВСКИЙ 


| 


Итак, в прошлый раз мы остановились на единственном, без чего не может быть Си-программы, — 
функции тат. Но она пока у нас пустая. Теперь давайте ее чем-нибудь наполним. 


Продолжение, начало см. в МК № 1-3, 5 (224-226, 228} 


ля начала чем-нибудь простым: 
пусть, к примеру, выбирает боль- 
шее из двух чисел. Число будем 
хранить в двух переменных, для че- 
го сразу их объявим; а так как вводить 
цифири с клавиатуры мы пока не уме- 
ем, то сразу их этим переменным и 
присвоим: 
Уо1@ ша1п (уо1а) 
{11е а=0,5=1; 
} 

Тут надо сказать, что некоторые ком- 
пиляторы такую запись не поймут. Ибо 
они, некоторые, в случае объявления 
нескольких переменных одним операто- 
ром (как у нас тут и есть}, по непонят- 
ным причинам позволяют присваивать 
значение только последней из них. Но- 
укой сей феномен не объясняется, ток 
что если ваш компилятор вдруг эту стро- 
ку не скушает, скормите ему вместо нее 
ВОТ ЭТО: 

10 а=0; 
106 Ь=1; 

Либо вот это: 
пе а,Ъь; 
а=0; 5=1; 

Заметьте, кстати, что переменную а 
мы принудительно инициализировали ну- 
лем. Некоторые языки делают это сами, 
если не написано что-то другое (то есть, 
если бы мы просто написали зав а;]. 
Си — нет. Потому как если программер 
не сказал явно, что ему тут нужен ноль, 
то непонятно, на кой этот ноль туда пи- 
хать. Так что сишный компилятор в то- 
ком случае просто выделяет под пере- 
менную память, а уж что в этой памяти 
лежало, то там и лежит. Исключение 
составляют глобальные переменные, 
объявленные вне всего. Дело в том, что 
их начальные значения хранятся в по- 
лученном при компиляции бинарнике. А 
винт не память, тут не проходит вари- 
ант — мол, место оставь, а че том бу- 
дет, я потом скажу. Посему глобальные 
переменные при компиляции автомати- 
чески инициализируются нулем. Ну а для 
локальных примите сразу за правило 
все значения (даже нулевые} задавать 
явно. Ибо забывать о нулях — одна из 
самых распространенных ошибок пона- 
чалу, а последствия ее чосто бывают 
для программы фатольны. Это, кстати, 
относится и к строкам, для которых ну- 
левое значение — пустая строка. 

Но вернемся к нашим баранам (в 
смысле, переменным). Кроме этих двух 
нам нужна еще одна переменноя, в ко- 
торую мы будем складывать найденный 


максимум; допишем ее объявление ту- 
да же: 

уо1А па1п (уо1а) 

{116 а=0,5=1, мах; 

} 

Теперь во второй строке ищем, ка- 
кая из переменных больше, и суем ее в 
пах: 
уо1А та1п (уоза) 

{ 12е а=0,Ъ=1, мах; 
пах=а>ь?а:Ь; 
} 

Ну вот и готова первая программа 
на сях. Правда, непонятно, нафиг такая 
программа нужна, которая только и уме- 
ет твердить, что ноль меньше единицы... 
Но чтоб там могло быть что-то кроме 
нуля и единицы, нам надо уметь это что- 
то вводить. Так что переходим теперь к 
вводу-выводу. 


3. «Й окобыит, п оыжосит» 


Самое интересное, что никаких встро- 
енных конструкций для ввода-вывода в 
«чистых» сях нет. Весь ввод-вывод оргоа- 
низован с помощью библиотечных функ- 
ций. Зачем такё Да затем, чтобы сохра- 
нить максимальную компактность выхо- 
дящих бинарников. К примеру, «стандо- 
ртный» ввод-вывод, о котором сейчас 
пойдет речь, во многих языках включен 
по умолчанию (кстати, в тех же плюсах: 
там появились псевдоустройства сё, 
соц*|, то есть компилируется всегда. А 
вот всегда ли он нужен — это даже не 
вопрос. Если вы, к примеру, пишете прог- 
рамму с графическим фейсом, или с ис- 
пользованием оконных библиотек типа 
Тофо\Мюп’а, или, в конце концов, воа- 
яете под ту же Винду — вы стандартный 
ввод-вывод скорее всего не будете поль- 
зовать вовсе. В плюсах, правда, можно 
в таких случаях перегрузить функции этих 
самых с1п, сойЕ и таким образом не 
компилировать их встроенную реализа- 
цию, но покажите мне, скажем, подвин- 
дового плюсятника, который так дела- 
ет... Кстати сказать, эти плюсовые «псев- 
доустройства» сз, сочЕ на поверку око- 
зались классами, со всеми вытекающи- 
ми — конструкторами, деструкторами 
и... вводом-выводом посредством тех же 
самых функций. 

Итак, функции стандартного ввода- 
вывода. Они хранятся в библиотечном 
файле эко.в (юпага триношри]. По- 
чему, кстати, «стандартный» ввод-выводе 
Потому что у каждого процесса (‹про- 
цесс», в переводе на вин-досовский язык, 
это «запущенная программа] есть по- 


ток стандартного ввода (ве &4п) и поток 
стандартного вывода (вЕаоп*). Эти по- 
токи можно перенаправлять (используя 
в командной строке символы <, >, <<, 
>>, |; но сейчас нас не это интересу- 
ет|, а по умолчанию стандартный ввод 
течет с клавиатуры, а стандартный вы- 
вод — в монитор. 

Сейчас нас интересуют две функ- 
ЦИИ: всапЕЁ и резпЕЕ (форматирован- 
ные ввод и вывод соответственно), ра- 
ботающие со стандартными потоками 
вводо-вывода. 

Для начала о том, что же такое фор- 
матированный ввод-вывод. Это значит, 
что единственный обязательный аргу- 
мент этих функций — так называемая 
«форматная строка», или «строка фор- 
мата» (Юта?! 5779 — кто как хочет, 
так и переводит}, которая несет в се- 
бе и выводимый текст (пля резпеЕ), и 
указания, какого типа данные в каких 
местах вводить-выводить (а сами дан- 
ные берутся из необязательных аргу- 
ментов, следующих после форматной 
строки, или кладутся в них). Указания 
же эти [иногда именно их называют 
«форматом»} помещаются прямо внут- 
ри упомянутой строки и начинаются с 
процента (%). Долее идут всякие упров- 
ляющие символы, которые при вводе и 
при выводе трактуются не вполне од- 
нозначно, а посему и рассмотрим их 
по очереди в контексте каждой отдель- 
но взятой функции. 

Ток как у нас тут появилось слово 
«строка», то скажу несколько слов © 
представлении строк в сях. Первое: ес- 
ли вы напишете две строки, каждую в 
своих кавычках, подряд, т.е. между ни- 
ми не будет ничего, кроме пробельных 
символов (пробелов, ентеров, табуля- 
ций), то эти две строки просто «слипнут- 
ся» и будут восприниматься как одна. 
Второе: признак конца строки для ком- 
пилятора — символ с кодом 0; то есть 
каждый раз, когда мы задаем строку, 
компилятор ей этот ноль принудитель- 
но в конец дописывает, а при обраще- 
нии к строке по нему же ее конец и рас- 
познает. (Проведу традиционную уже 
аналогию с Паскалем: там выделяется 
один байт перед строкой, и в нем хра- 
нится ее длина. И как обычно, сишный 
вариант лучше: во-первых, в Паскале 
при любых операциях со строками при- 
ходится пересчитывать этот начальный 
байт (например, соединил две строки — 
надо сложить их длины), а ноль, он и в 
Африке ноль; а во-вторых, то, что дли- 


на пасколевской строки хранится в бай- 
те, означает, что эта длина не может 
превышать 255, а во многих сишных ком- 
пиляторах длина строки либо ограниче- 
на гораздо большим числом, либо во- 
обще только количеством свободной па- 
мяти.) И третье: обратный слэш во всех 
сишных строках не рассматривается как 
символ, а начинает собой всякие спе- 
циальные последовательности, или, как 
их еще называют, эскейп-последователь- 
ности то название пошло из юниксов, 
там так называются любые управляю- 
щие последовательности, конкретно же 
клавиша Евс (Езсаре} отвечает за ввод 
всяких управляющих последовательнос- 
тей с клавиатуры). Последовательности 
эти представлены в таблице. Если сим- 
вол, следующий за обратным слэшем, 
какой-то другой, то этот слэш попросту 
игнорируется, а символ предстает пе- 
ред нами во всей красе. 


ТАБЛИЦА 


Переходим к функциям. Начнем с 
релПЕЕ. 

Итак, функция резпЕЕ принимает в 
обязательном порядке только один ар- 
гумент — строку, которую надо вывес- 
ти. Далее она разбирает эту строку 
по кусочкам и, если находит в ней уп- 
равляющие последовательности, отве- 
чающие за вывод каких-либо перемен- 
ных, подразумевает, что эти перемен- 
ные перечислены дальше в списке ар- 
гументов в том порядке, в котором их 
нодо выводить. Если перечислено боль- 
ше переменных, чем указано в стро- 
ке, лишние проигнорируются, если 
меньше — результат будет непредска- 
зуем. Вы обратили внимание, что ко- 
личество аргументов наперед не за- 
дано? Да, в сях возможны функции с 
переменным числом аргументов. Да- 
вайте посмотрим на объявление функ- 
ции резпЕЕ: 


Обозначение Кех код Смысл 

\а 07 душераздирающий писк РС-спикера 

\ь 08 В$ — «удаление» последнего символа (на сомом деле он ничего 
не удаляет, а просто перемещает курсор на одну позицию назод 

р р урсор у 
{2 новая страница 
{ 0 р и 

\п 0а перевод строки 2} 

\г 04 возврат каретки 

М 09 табуляция 

\у [5 вертикальная табуляция ' 

\\ 5с дабы обратный слэш можно было как-то напечатать 

№ 22 то же о кавычке 

\ 27 и об апострофе (апостроф сам по себе тоже имеет специальное 
назначение, но об этом чуть позже} 

обо символ с восьмеричным кодом ооо (вместо ооо — от одной 
до трёх восьмеричных цифр} 

\хВЬ символ с шестнадцатеричным кодом ВВ (вместо ПВ — от одной 

АХНЬ до двух шестнадцотеричных цифр} 3 

\<Етег> перевод строки, идущий за слэшем, игнорируется 4} 

Примечание: 


1) Работало на старых текстовых терминалах и матричных принтерах; на большинстве 
современных компьютеров напечатаются тексельные представления соответствующих ко- 
дов: значок «тае» — для \х, Четае» — для \Е {как ни искол, ни в одном виндовом 


шрифте ничего похожего не нашел). 


2) Как вы, наверно, знаете, «символ» новой строки в нескольких системах (М5-2О$ — 
наиболее известный представитель} состоит на самом деле из двух символов: перевода 
строки и возврата каретки; посему некоторые функции (в том числе и резпЕЕ, о которой 
сейчас пойдет речь} в компиляторах под такие системы воспринимают символ \п как пору 


\п\г. 


3) Первый нецифровой символ после \цифры или \хцифры (для васьмеричных цифровые — 
от 0 до 7, для шестнадцатеричных — 0-9, а-Р (или А-Ё} дает знать кампилятору, что код 
закончился и пошел текст, посему иногда (когда после кода идет «не-цифра»} можно исполь- 
зовать даже одноциферные коды. Далее, т.к. код символа — один байт, то верхний предел 
для него равен шестнадцатеричному Ё и восьмеричному 377; если там будет что-то боль- 
шее, реакция компилятора может быть разной: один прочитает две шестнадцатеричных или 
три восьмеричных цифры и успокоится, другой будет читать до первой «не-цифры», но все 
лишнее проигнорирует, а третий, если прочитает больше допустимого, завопит благим ма- 
том. Посему рекомендуется, если у вас после этого идет в тексте цифра, разбрасывать по 
кавычкам, например ”\х20“ "а врасе” (гк. здесь, если написать слитно, \х20а может восп- 
риняться как трехциферное шестнадцатеричное)}. 

4) Тут игнорируется только Ентер, и для того чтобы в строку не включать лишние пробе- 
лы, приходится писать продолжение с новой строки не отступая; а при таком стиле да при 
обильном использовании длинных строк читабельность программы стремится к нулю, посе- 
му рекомендую все-таки этим россечением не пользоваться, а такие разделенные строки 


просто закавычивать, т.е. писать не так: 
”А вот это -— \ 
длинная строка:”, 
а ток: 
"А вот это-—" 
"длинная строка!”. 
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Ри1ПЕЕ (соп5Е сБаг *__ Еогмае, 
..-); 

Многоточка, стоящая после единствен- 
ного аргумента, означает, что дальше мо- 
жет быть что угодно, сколько угодно и ко- 
кое угодно. Как писать такие функции, мы 
разберемся как-нибудь потом, а сейчас 
нам важно, что тут можно писать любые 
переменные. А вот как их значения бу- 
дут выводиться, мы сейчас и разберемся. 

Как я уже говорил, в том месте строки, 
где нужно вывести какие-то данные, долж- 
на стоять управляющая последователь- 
ность, начинающаяся со знака процента. 
Долее в этой последовательности идут. 

У необязательные флаги, не влияю- 
щие на формат вывода данных, но тем 
или иным образом изменяющие внеш- 
ний вид этого вывода; 

У необязательная минимальная ши- 
рина поля для вывода; 

У необязательная точность, начина- 
ющаяся с точки; 

У необязательный преобразователь 
1 (Эль) или ь — Юпд; 

У символ, обозначающий тип выво- 
димого значения. 

Начнем с конца, то есть с единствен- 
ного, что тут есть обязательного. Итак, 
символы могут быть такие: 

У аипи 1 — знаковое десятичное це- 
лое [эти два символа при выводе трак- 
туются по-разному, а при вводе одина- 
ково}; спецификатор + работает иначе, 
чем а при вводе, поэтому в функциях вы- 
вода оставлен для совместимости; 

Уи — беззнаковое десятичное це- 
лое; 

У о — беззнаковое восьмеричное це- 
лое; 

У х — беззнаковое шестнадцатерич- 
ное целое; цифры а-Ёобозначаются ма- 
ленькими буквами; 

У х — беззнаковое шестнодцатерич- 
ное целое; цифры а-Г обозначаются 
большими буквами; 

УЕ — число с плавающей точкой; 
точка отображается, только если пос- 
ле нее надо выводить цифры; 

У е— число с плавающей точкой вы- 
водится в экспоненциальной форме, т.е. 
[-] ц.цц е+/-цц, где перед точкой всег- 
да стоит одна цифра, а е+/-цц (поря- 
док) переводится как «умножить на де- 
сять в такой-то степени»; порядок при- 
сутствует всегда и всегда содержит знак 
и как минимум две цифры; 

УЕ -— то же самое, что и е, только 
с большой буквой Е; 

У ч — тоже выводит число с плава- 
ющей точкой; если число слишком боль- 
шое (порядка больше заданной точнос- 
ти} или слишком маленькое (порядка 
меньше -4], то выводится в формате е, 
если нет — то в формате Е; в отличие 
от этих форматов, незначащие хвосто- 
вые нули не выводятся; 

У © — то же самое, что и ч, но ес- 
ли число выводится в экспоненциольной 
форме, то с большой буквой Е; 

У с — символ; 

У = — строка; 

У % — это вообще-то никакой не уп- 
равляющий символ, просто все, что на- 
чинается с процента, рассматривается 
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как управляющая последовательность, 
а ведь нодо же как-то и сам этот про- 
цент выводить. 

Как видите, все простые типы тут есть. 
Перейдем теперь ко всем необязатель- 
ным штуковинам, которые уточняют, в ко- 
ком виде будут выводиться данные (вер- 
нее, изменяют «умолчательные» вариан- 
ты, если надо вывести как-то по-другому). 

Минимальная ширина поля задает- 
ся десятичным числом. Если результат 
отображается меньшим количеством 
символов, чем заданная ширина, то он 
дополняется слева пробелами. Если 
тип выводимого значения задать чис- 
ловой, а ширину начать с нуля, то до- 
полнение будет сделано не пробела- 
ми, а нулями. 

Точность состоит из точки и идущих 
после нее десятичных цифр. Для цело- 
численных типов вывода (@, 1, о, м, х, Х} 
задает минимальное число выводимых 
цифр. Это подразумевает дополнение 
слева несколькими нулями, тем самым 
отменяется действие нуля, стоящего пе- 
ред шириной поля (если, конечно, ши- 
рино поля вообще задана, и этот ноль 
там стоит). Число сначала дополняется 
нулями до значения точности, а потом, 
если заданная ширина поля больше, — 
пробелами до ширины поля. Для типов 
вывода Е, е, Е ТОЧНОСТЬ ОЗначает коли- 
чество цифр, которые надо выводить 
после десятичной точки. Для 9, в — мак- 
симальное количество значащих цифр 
(в сумме до и после десятичной точки). 
Для в — максимальное количество вы- 
водимых символов. Для с — никакой ро- 
яли не играет. Полное отсутствие цифр 
после точки в зописи формата воспри- 
нимается кок 0. 

Еще интересно, что как для ширины 
поля, так и для точности вместо цифи- 
рей можно поставить звездочку (*]; о 
интересного в этом то, что тогда зна- 
чение ширины (или точности) прочита- 
ется из очередной переменной в спис- 
ке аргументов (использовать в таком 
контексте не переменную, а число, оче- 
видно, нет никакого смысла). 

Флаги (те, которые в самом начале) 
влияют на форму вывода. Вот таким об- 
разом: 

У + — для числовых данных — при- 
нудительный вывод знака, даже перед 
положительными числами; для нечисло- 
вых — без разницы; 

У пробел — если число начинается 
не со знака (+ или -], то перед ним вы- 
водится дополнительный пробел (таким 
образом, если задать вместе с пробе- 
лом плюс, то пробел отменяется]; опять 
же, на строку символ не влияет; 

У в случае дополнения до ширины 
поля пробелами выравнивать не по пра- 
вому краю, а по левому (т.е. дополнять 
не слева, а справа]; если ширина поля 
не указана или указана с нулем — ни- 
чего не меняет; 

У # — ток называемая альтернатив- 
ная форма вывода; для 4, 4, 5, с — сов- 
падает с основной; для о — число пред- 
варяется нулем; для х, х — перед чис- 
лом пишется соответственно ох или ох; 
для Е, е, Е, 9, © — число печатается с 


десятичной точкой, даже если после нее 
выводить нечего; для а, 6, кроме того, 
не подавляются хвостовые нули. 

Туг очень кстати будет сказать о том, 
как в Си-программе должны задавать- 
ся константы (то бишь значения пере- 
менных} — строки, символы и всякие раз- 
ные числа. Это очень важно, ток как, в 
отличие от языков с жесткими типами, 
где присвояемое значение по опреде- 
лению должно быть того же типа, что и 
переменная, в которую мы его пихаем, 
в сях, за счет автоприведения типов, тип 
значения живет до присвоения совер- 
шенно самостоятельной жизнью, а уже 
при присвоении приводится к типу пе- 
ременной. 

(Строки отличаются от символов тем, 
что заключаются в кавычки, в то время 
как символы — в апострофы. То есть, 
если мы напишем ‘а’, это будет и в па- 
мяти храниться как один символ ›а’, а 
если “а”, то это уже будет два симво- 
ла (или, точнее, байта) — ‘а’ *\0* (пом- 
ните, в сях все строки заканчиваются 
символом с кодом ноль). Вот, кстати, 
именно поэтому среди специальных сим- 
волов, которые я перечислил ранее, есть 
еще и апостроф. Тут, между прочим, 
есть еще один нюанс, о котором обыч- 
но почему-то умалчивают. Кавычка яв- 
ляется специальным символом и долж- 
на экранироваться обратным слэшем 
только тогда, когда она встречается внут- 
ри строки (то есть между кавычек}, а 
апостроф — наоборот, только когда яв- 
ляется символом (то есть заключен в 
апострофы). Другими словами, если вы 
напишете так: “в этой строке есть 
’апострофы’ ", или так: ^”*, то все бу- 
дет нормально. Правда, если написать 
со слэшами: “в этой строке есть 
\ 'апострофы\ ’”, или: *'\”’, тоже все 
будет нормально — компилятор обра- 
батывает любые эскейп-последователь- 
ности, вне зависимости от того, где имен- 
но они встречаются. 

Теперь о числах. Если в записи чис- 
ла есть точка, то (естественно) оно 
воспринимается как число с плаваю- 
щей точкой. То же самое, если есть 
буквочка е или Е (она, как и при вы- 
воде, для порядка используется]. Таким 
образом, #1234’ — это будет целое 
число, а '’1234.’ — нецелое. Для це- 
лых чисел возможен ввод в разных сис- 
темах счисления. Если число начина- 
ется с ненулевой цифры или с минуса, 
то оно десятичное (отрицательным мо- 
жет быть только десятичное число). Ес- 
ли первым идет ноль, а за ним — циф- 
ры, то это восьмеричная запись числа. 
И наконец, если начинается с ох (или 
0х) — тогда шестнадцатеричная. Как 
видите, при выводе с диезом получа- 
ется все то же самое. Таким образом, 
если (к примеру} писать на сях прог- 
рамму, генерящую исходник другой Си- 
программы, то этот диез очень даже 
может пригодиться. Но задумка тут, ду- 
мается, намного проще: это нужно за- 
тем, чтобы по форме вывода видеть 
все форматы в стандартных (для сей) 
обозначениях, а не вспоминать каж- 
дый раз, а что же там было в строке 


формата. Тогда сразу понятно: если 
написано 10, то это десять, а если 010, 
то восемь. 

Еще одно, что может быть в число- 
вых константах — буковка 1 (эль) или 
т, — ее нодо приписывать к длинному 
значению (г.е. Юла для целых и соуБе 
или юпа доцЫе для нецелых). И что у 
нас там последнее осталось из специ- 
фикаторов формата, это та же буква 1 
{г}, которая и означает, что выводимое 
тут значение — длинное. (Если не напи- 
сать буковку 1, но задать длинное зно- 
чение, компилятор, приняв его за ко- 
роткое, выдаст какой-нибудь еролаш (то 
есть ту часть длинного значения, кото- 
рая поместилась бы в соответствующем 
коротком типе.) 

Замечу, что ре1пЕЕ не переводит 
строку после вывода. Так что, если вы 
хотите, чтобы следующий вывод начал- 
ся с новой строки, то выводимую стро- 
ку надо принудительно завершить сим- 
волом новой строки *\п’ (уж извините 
за тавтологию, но что поделаешь, если 
и спово «те», и слово «по» перево- 
длятся на русский как «строка»). 

Ну вот. Довольно много всего полу- 
чилось. Поэтому советую потрениро- 
ваться на разных вариантах, чтобы про- 
чувствовать, кок оно работает; а для 
примера попробуйте вот это: 
ре1оЕЕ(”%с %а 
%#о\п” ,0х21,0х21,0х21); 

Надеюсь, после прочтения этого все- 
го будет понятно, почему оно вывело 
71 33 041°. 

Вот и все о форматированном выво- 
де. В следующий раз мы займемся им 
непосредственно и поспе этого уже смо- 
жем писать несколько более функцио- 
нальные программки, чем та, которая 
была в начале этой статьи. 
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том, как слушают цифровую музыку 
на РС знают, наверное, все. И рас- 
сказать здесь что-то новое — нелег- 
кая задача. Думаю, читателям инте- 
реснее другое — как это делают на компь- 
ютерах МастюзЙ. А вот на Маках, ока- 
зывается, музыку слушают по-своему, по- 
особому — с превеликим удовольствием. 

В чем причина такого, казалось бы, слег- 
ка даже надуманного отличия? Секрет 
прост, и кроется в программе-проигрыва- 
теле Арре Пипез 3. Точнее, это даже не 
проигрыватель, а целый музыкальный центр, 
включающий оцифровщик, организатор 
музыкальной коллекции и собственно 
плейер. Конечно, программы, обладаю- 
щие схожей функциональностью, встреча- 
ются и на РС. Скажем, та же Мизстасй 
УИКЕВОХ версии 7 и выше или подобные 
ей позволяют и управлять библиотекой 
композиций, и записывать файлы МРЗ, и 
проигрывать их. Однако напоминают они 
скорее громоздких и неуклюжих монстров, 
которые хоть и сильны, но неповоротливы 
и малоприятны в общении. 

Меня могут упрекнуть в том, что я обоб- 
щаю на примере нескольких частных слу- 
чаев. Это не так. Перепробовов лва де- 
сятка проигрывателей под платформу У\п- 
1е, должен признать, что, увы, ни один из 
них по своим качествам и близко не по- 
дошел кПипез 3. Единственный плейер, ко- 
торый еще способен хоть как-то конкури- 
ровать с разработкой компании Арре, это 
И/патр. Да и то исключительно по части 
удобства в пользовании, а во всем, что ко- 
сается функциональности, он сильно усту- 
пает. 

Плейер Пипез (рис. 1), напротив, од- 
новременно и «мускулист», и прост, и при- 
ятен в обращении. Возьмем хотя бы оциф- 
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Рис.1 

ровку аудиозаписей. Достаточно вставить 
диск в привод, отметить понравившиеся 
песни, нажать кнопку трой. А если нало 
извлечь все композиции, можно перетянуть 
иконку СО с рабочего стола на окно плейе- 
ра — и программа, предварительно об- 
ратившись к базе СОЮВ, начнет преобро- 
зование треков в файлы. Что характерно, 
из-за особенностей операционной систе- 
мы МасО5 во время процесса оцифров- 
ки воспроизведение аудиодисков не пре- 
рывается, причем допустимо сжимать в 
МРЗ одни мелодии, пока играют другие! 
Кстати, программа настраивается и на ав- 
томатическую обработку, когда каждый 
Аиадю СО, вложенный в привод, считыво- 
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ется и вытолкивается в ожидании замены. 
Использование подобного режима прев- 
рашает перенос всей домашней фоноте- 
ки на компьютер в пустяковую задачу: знай 
себе только диски вкладывай! 

Из звуковых форматов поддерживают- 
СЯ трЗ, мау и а. На первый взгляд, та- 
кой набор может показаться скудным. Но 
если вспомнить, что плейер сам же и за- 
писывает для себя музыкальные произве- 
дения, а другими словами, не требует ни- 
каких вспомогательных утилит, оказывает- 
ся, что перечисленных стандартов хватит 
на все случаи жизни. Кроме того, как час- 
то на компьютере МастюзИ требуется 
воспроизведение экзотических для этой 
платформы файлов, таких как МУ/по\$ 
Мед или Веа! Аи4ю® Откровенно гово- 
ря, они и среди пользователей РС не очень 
популярны. Ради эксперимента я попробо- 
вал отыскать полобные композиции в сво- 
ей неболышой подборке компакт-дисков 
под РС, включающей около 60 позиций. И 
не нашел ни одной! Ну ладно, ес! Ау- 
Фо — формат изначально сетевой. И да- 
же в установочном пакете проигрывателя 
\УМпдомз Мефа Р!суег звуковой фрагмент 
был сохранен в виде обычного мау-фой- 
ла, но никок не в виде мта или „аз Так 
что поддержки трех распространенных 
форматов вполне достаточно. 

Для тех, кто интересуется технически- 
ми подробностями: кодек МРЗ, использу- 
емый в Пипез, лицензирован у германс- 
кого института информационных техноло- 
гий им. Фраунгофера и фирмы Тротрзоп 
питесга. Работает с битрейтами в ди- 
апазоне от 8 до 320 КЬрз, позволяет соз- 
давать файлы с переменной скоростью 
кодирования (МРЗ УВК). Существует так- 
же возможность подключения альтерна- 
тивного кодека, хорошо известного под 
именем [ате. Ну а настоящих аудиофи- 
лов, готовых ради максимально возмож- 
ного качества жертвовать свободным дис- 
ковым пространством, порадует уже упо- 
минавшаяся поддержка мау И ‚а. Не- 
большие изменения в настройках (рис. 2) 
и оцифровка проводятся хотя и почти без 
сжатия, зато и без потерь, с разрядностью 
8 или 16 бит и частотой дескритизации 
до 48 КГц. 

Все мелодии Типез хранит в библиоте- 
ке, включающей до 32 тыс. записей. По- 
нятно, что при таком количестве файлов 
ориентироваться в них будет затруднитель- 
но. Поэтому предусмотрен поиск и сред- 
ства удобной навигации. При просмотре 
библиотеки Типез выводит в отдельных об- 
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ластях экрана имена исполнителей, спис- 
ки их альбомов и названия песен. Для то- 
го чтобы послушать, к примеру, «Башетун- 
май» группы «Кино», понадобится только 
четыре щелчка мышкой — «Кино», альбом 
«Группа крови», «Башетунмай», кнопка Ру. 

Но проигрывать песни по одной — все- 
го лишь базовая функция. Арре Пипез в 
полной мере поддерживает списки компо- 
зиций, которые создаются простым пере- 
тягиванием нужных произведений на имя 
созлаваемого плейлиста. Все существую- 
щие списки отображаются тут же, в глав- 
ном окне программы, под иконками интер- 
нет-радио и библиотеки композиций. Внут- 
ри плейлиста мелодии можно расставить 
в произвольном порядке, отсортировать 
по времени включения в коллекцию, коли- 
честву прослушиваний, собственноручно 
устанавливаемому рейтингу, включающе- 
му от одной до пяти «звезд», и по любому 
другому 1-тэгу. 

Заметно больше возможностей предос- 
тавляют динамические перечни мелодий, 
которые плейер Типез составляет самос- 
тоятельно на основе заданных правил. Это 
могут быть как простые указания, вроде 
«30 последних проигранных мелодий в сти- 
ле джаз», так и сложные, включающие мно- 
го логических операций: «650 Мбайт му- 
зыки с рейтингом не ниже 4, в стилях рок 
и фанк, созданной в период с 1980 по 
2000 год, исключая произведения групп 
“Ария’ и “Крематорий”». Несколько гро- 
мотно описанных динамических плейлис- 
тов навсегда освобождают от мук выбо- 
ра очередной аудиодорожки и позволяют 
воплотить популярный девиз МТУ «Мис 
поп $юрь 

Отдельного упоминания стоит и рабо- 
та с внешними цифровыми плейерами. В 
базовой поставке программы Пипез име- 
ются модули для взаимодействия с немно- 
гим более дюжины устройств, в основном 
производства 5ОЛМ/СВе и Сгеай\е [а5. 
Разумеется, лучше всего Попез стыкуется 
с выпускоемым Арре плейером /Род, но и 
на устройства пругих фирм, подключаемые 
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по шине Ц5В или Рге\М\/ге, музыкальные 
файлы передаются без особых усилий. Что 
касается владельцев дисковых проигрыва- 
телей, то для них предусмотрена возмож- 
ность записи композиций на Ац4ю СО или 
на компакт-диск с МР3З. Эта операция, рав- 
но как и все остальные, очень проста: соз- 
лать новый плейлист, статический или ди- 
намический, на выбор пользователя, всто- 
вить заготовку в пишущий привод и нажать 
одну единственную кнопку — Вугт. Все ос- 
тальное Типез сделает самостоятельно, 
причем, заметим, не прерывая воспроиз- 
ведения музыки. 

(Следует сказать несколько слов и о са- 
мом воспроизведении. Для улучшения ка- 
чества звучания присутствует десятиполос- 
ный эквалайзер (рис. 3], включающий бо- 
лее 20 предустановок — сазяс, госК, рор, 
[922 и др. Причем кождой мелодии можно 
сопоставить свою звуковую схему — эта 
информация будет использована при пос- 
ледующем воспроизведении. Кстати, бла- 
годаря отмеченным выше особенностям 
системы МасО5, эквалайзер действует и 
в том случае, когда проигрываются треки 
с обычного Аню СО. Для тех же мело- 


Рис.3 

дий, что воспроизводятся из фонотеки 
Попез, доступны два дополнительных эф- 
фекта. Первый — Суо5зюоде, плавный, бе- 
зостановочный переход между композици- 
ями. Второй — нормализация громкости, 
позволяющая избежать неудобств, часто 
встречающихся при просмотре телевизо- 
ра, когда каналы вещают по разному, и 
при переключениях требуется лишний раз 
подстраиваться. Каждая мелодия предво- 
рительно анализируется, и при ее проиг- 
рывании Пипез самостоятельно уменьшо- 
ет или увеличивает уровень громкости. 


НУ и в завершение о системе визуаяли- 
зации (рис. 4). Визуальный фильтр всего 
один, зато какой! Он включает примерно 
30 изобразительных эффектов, постоянно 
комбинируемых в самых непредсказуемых 
сочетаниях. Изображение, выводимое на 
экран, всегда соответствует звуковой до- 
рожке, оно всегда красиво и органично и 
никогда не приедается. Даже во время по- 
уз картинка не исчезает, а продолжает 


рис.4 
плавно изменяться. Визуализатор настоль- 
ко хорош, что с успехом может заменить 
все те несколько сотен плагинов, что соз- 
даны для подключения к плейеру \Мпатр. 
Когда играет Типез, глаза смотрят, уши 
слушают, а УМпатр... Уйпатр отдыхает! 
Миястас® УКЕВОХ — программа весь- 
ма средней популярности, поэтому срав- 
нивать Топез скорее уместно с У/пАтр. 
Поскольку работают они с одним и тем 
же декодером Тпотрзоп МР3Рго, говорить 
о разнице в качестве воспроизведения зву- 
ка мы не станем ©. Только напомним, что 
оно зависит и от колонок, и от конверто- 
ров звуковушки. А также, понятно, от бит- 
рейта. Если вы хотите, чтобы кроме удоб- 
ной работы с плейлистом было еще и нор- 
мальное качество компрессии, при запи- 
си лучше все-таки пользоваться волновым 
редактором. Например, Соо! Ебй 2000 
пользует тот же кодек ГгоипраоЕг, что и 
Пупез. Хотя относительно нормальные ко- 
деки можно обнаружить и в других прогсх. 
Например, в писалках дисков Кохю СР 
Сеаюг и Ме Витта КОМ. Копирова- 
ние дисков и кодирование в эмпешки мож- 
но производить также специализирован- 
ными программами. Например, как вам 
АидюсагоББег (мл. аифодтаББег.сот-из.пе!)2 


(Скины у МИпАтр тоже бывают разные, 
в том числе удобные и симпатичные. Визу- 
ализационные плагины... Разве это глав- 
ное, что нужно проигрывателю звуковых. 
файлов Вы привыкли одновременно пе- 
чатать, танцевать и ОУО смотреть Вам 
кажется маленьким окно браузера? По- 
меняйте скин или перетяните нужные фай- 
лы мышью из окна Уипомз Согттапдег. 

Эквалайзеры, кроссфейдеры, «нормо- 
лизаторы»... Примененные к файлу, из ко- 
торого после сжатия и так исчезло много 
интересного. Например, суперверх, ато- 
ка звука, часть пространственных эффек- 
тов. Постарайтесь обращаться с «улучшой- 
зерами» и «офигейзерами» поаккуратнее, 
вне зависимости от платформы компа. Кто 
из читателей иногда слушает музыку в клу- 
бах или на концертах, вероятно, догоды- 
вается, о чем я. Любителям особо родли- 
кального звучания эмпешек советую поп- 
робовать гитарную педаль Ри72. Или эму- 
ляцию Бузюгол в волновом редакторе. 

По поводу сервисных функций. Как час- 
то юзер Мас в поисках любимой песни 
«Валенки» набирает в поисковом движке 
Попез: «насыпьте 700 метров эстралы, до 
59-го года, кроме Синатры, Пиаф и Вер- 
тинского, с рейтингом не ниже трех»? Лич- 
но вы станете заморачиваться поиском по 
такой системе? С другой стороны, улоб- 
но, когда оно себе плеится, а ты обеда- 
ешь или клаву топчешь. В полной уверен- 
ности, что плеиться будет и дальше. Од- 
нако слушать компакты или веб-радио по 
выделенке в этом случае тоже бывает при- 
ятно. Кстати, если знаете, девиз Мас: Тик 
О\Йегеи! («думай иначе»). 

Люди, получающие кайф исключитель- 
но с помощью Мас’а, на сегодня состав- 
ляют явное меньшинство. Мы не станем го- 
ворить о том, что такое «большиство юзе- 
ров», кто и с какой точностью его опреде- 
лил. И тем более утверждать, что это со- 
мое большинство обычно бывает право. 
Решайте сами, какой проигрыватель луч- 
ше — маковый, виндовый или линуксовый. 
А также — стабильно работающий и бесп- 
латный, или глючный, но за безумные лень- 
ги. Программный, но в большом компе. Или 
аппаратный. Но о-оочень маленький ©. 


4 Окончание. Начало на стр. 42-44 


В строках 24-28 упаляются все экземпляры-копии тм_Сигуе- 
Вай, если изменилось значение му _ЕАЗЕМат.уа1. «Кривая» 
перерисовывается заново. В 29-й флаг Мееак111 устанавли- 
вается в Ниуе, чтобы в строках 11-16 «кривая» была стерта 


при переключении на «хвост». 


Пытливый читатель, взглянув на строки 7-Т0и 17-18 (или 
30-34], вероятно, воскликнет: а как же это мы создаем эк- 
земпляр-копию ту_ТайВай (или ту_СигуеВа! с уже сущест- 
вующим именем?! При достижении переменной п_сигуе зна- 
чения шах_сикуе ей присваивается значение 1, а экземпляр 
с именем Сигуе_Т у нас уже имеется! Как их потом разли- 
чать? Сначала надо прибить «тезку»! БефрЫ, например, на 
такой кунштюк реагирует незамедлительно и очень грубо — 


Ехсерйоп, и вся Москва ©! 


Все правильно. При объектно-ориентированном подхоле 
существование двух экземпляров с одинаковыми именами, 
как правило, недопустимо. Но Назй, равно как и ме-брау- 
зеры, старается по возможности игнорировать ошибки, а не 
сообщать о них, прерывая выполнение (кстати, это сущест- 
венно затрудняет их поиск). В данном случае при создании 


ЬЮТЕ? 


экземпляра с уже существующим именем старый будет унич- 


тожен автоматически. 


щиной ©. 


Ну вот, наш проект создан, прокомментирован, осталось 
нажать Е12, подобрать фазу, частоты и количество шариков 
(штук эдак 200] и убедиться воочию, что бесконечно можно 
наблюдать не только за огнем, прибоем и работающей жен- 


Теперь опубликуем наш проект в виде НТМЕ, и вот — стра- 
ничка со встроенным осциллографом готова. 

Можно добавить элементы управления, задающие ско- 
рость «развертки» (переменная гаее}, изменяющие прозрач- 
ность шариков (свойство _а1рва}, их размер (_ичаеь, зезаен) 
и так далее. Попробуйте сделать это самостоятельно. 

На очереди — чгад’п’агор, звук, собственные функции, 
тай Срз, обработка «мыши» и еще много чего. 


Ваяйте! Слава уанету! 


правах ©. 


Р.5. Тем, кто, дочитов до этого места, был терпелив и после- 
дователен, мы приготовили сюрприз: по адресу В#р:/ /иатпаго4. 
го/ пизс/ зипон1. м можно скачать симпатичную флэш-игру 
(1.4 Мб) от компании ЕсоРвоБа, содержащую все элемен- 
ты, описанные в статье. Играя, не забывайте об авторских 


Глазами дракона 


Прилетел как-то раз дракон в деревню. 
Все дома сжег, весь скот съел, 
всех мужиков убил, 
всех девок перепортил. 
Отлетел за версту, лег на полянке, 
погладил себя и сказал: 
«Вот такая я забавная зверушка 
Анекдот 
Издатель: Акелла 
Разработчик: Рита! ЗоН\маге 
Жанр: аспоп/ВРС 
Системные требования: Репкит |! 600 
(рек. Репнит Ш 1000+|, 64 М6 ОЗУ, 
ОЗО-видеокарта с 16 Мб памяти 
(рек. 32 Мб}, Оиесй 8.0. 
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— р. 
рисаживайся ко мне, путник. Устал 
с дороги? Э-5-эй, рыжая, принеси 
нам по кружке эля! М-да... вижу путь 
твой был долог. Я ведь раньше, как 
и ты, путешествовал по всему миру. Да- 
а-а, именно так, и ничего мне не нуж- 
но было, кроме гитары, бутылочки вина 
и крепкого меча на поясе. Да-а-а, в мо- 
лодости, помню, подрабатывал музы- 
кантом в таверне. Но, знаешь, в жизни 
каждого человека наступает время, ког- 
да необходимо вдохновение... И мне 
стало ясно, что искать его в местечке, 
где я родился, — губить свою жизнь. Я 
был уже больше не в состоянии расска- 
зывать баллады у камина в гостинице и 
отправился на поиски новых историй. 


Опасность нарваться на монстров, 
бродивших то тут, то там, не пугала ме- 
ня. Не помню, сколько я блуждал, сколь- 
ко мест посетил, но однажды я увидел 
его... Он пролетал в небе, громоздкий, 
как гора, и в то же время грациозный, 
как лань. Чешуя его блестела, мощь по- 
ражала — крылатый, длиннохвостый, не- 
вероятных размеров. Он пренебрежи- 
тельно взглянул на меня, продолжая свой 
полет. Я был потрясен. Впервые, мой 
друг, я увидел Дракона... 

Как вы, уважаемые читатели предс- 
тавляете себе дракона? Интересно бы- 
ло бы выслушать мнение каждого из 


Виктор КИНШОВ 


рИзтапт@те!.ги 


вас, но, к сожалению, печатные издоа- 
ния во многом не поддерживают об- 
ратной связи. Зато мы с вами можем 
выяснить, как представляет себе этих 
существ московская команда Рита! 
ЗоЙН\аге, не так давно озолотившая 
асНоп/КРС «Глаз Дракона». Разро- 
ботчики рассказывали, что на созда- 
ние игры их вдохновила одноименная 
книга Стивена Кинга. Да, это произ- 
ведение способно вдохновить! Итак, с 
чего начнем? С сюжета, конечно! Он 
довольно интересный и в меру ориги- 
нальный. 

На зеленых хопмах, называемых Ни- 
моана, все было настолько хорошо, что 
в это почти невозможно поверить. Люди 
и драконы жили в мире и дружбе, помо- 
кали друг другу, как могли, короче, лади- 
ли. И несмотря на то, что многие счита- 
ют, будто счастье не может длиться дол- 
ло, Нимоан доказал обратное — блаже- 
нство продержалось больше шестисот лет. 
А потом... Потом злые люди обидели дра- 
конов, начав уничтожать их потомство, и 
те попросту улетели, а кто не улетел, тот 
вымер. И остались люди одни. 


Но все-таки был один, последний дро- 
кон Анк-Агор, впоследствии ставший по- 
кальным «божеством». Именно ему при- 
надлежит пророчество о том, что од- 
нажды злобный монстр Шорборр, ко- 
торого драконы изгнали с помощью мош- 
ной магии, вернется и вновь займется 
своим любимым делом — уничтожени- 
ем всего светлого и доброго. И вот тог- 
да только дракон, вылупившийся из от- 
ложенного Анк-Агором яйца, сможет по- 
мочь людям. Именно он даст им шанс 
искупить свои грехи. Что ж, похоже, про- 
рочество сбывается... 

Играть нам предстоит за дракона, а 
это уже очень интересно. Попробуйте 
вспомнить хоть одну КРС, где бы нам 
приходилось играть не людьми или че- 
ловекоподобными, а иными существо- 
ми, аё Так сразу и не припомнишь, вер- 
но? Забегая вперед, скажу, что это ос- 
новная изюминка проекта. Какая же 
роль отводится людяме Они — ваши 
друзья и помощники. 
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Итак, нам предоставляется возмож- 
ность выборо персонажа. Игрок мо- 
жет отдать предпочтение одному из 
трех драконов. Начнем, пожалуй, с 
классического, огнедышащего. Ну, о 
нем долго говорить нечего: красный 
дракон, главное оружие которого огонь. 
Стандарт, в общем. Следующий дра- 
кон — ледяной. Поизящнее первого, 
умеет замораживать дыханием, обро- 
щоет в лед. Самый красивый, на мой 
взгляд. Но самый интересный третий 
тип — дракон-некромант. Признаюсь 
честно: до того, как сесть за игру, я да- 
же не подозревал о существовании че- 
го-то подобного. Орудует кислотой и 
прочей ядовитой гадостью. А также при 
правильной прокачке магии сможет при- 
зывоть на помощь скелетов, зомби и 
иную нечисть. 

Прежде чем окончательно опреде- 
литься с выбором, я бы посоветовал вам 
попробовать всех. В принципе, все дра- 
коны сперва одинаковы, но у каждого, 
как видите, свой уникальный набор уме- 
ний. Можно выделить: 

У боевые умения — способность вес- 
ти бой различными типами оружия (гат 
Вте, Реехе, розоп, сопйзе, Ытс]; 

У физические умения — способнос- 
ти чешуйчатого (сарае о Йойь азрез 
ео!) 

У магические умения — существует 
три магических школы (огонь, воздух, 
земля). Заклинаний около 80, то есть 
будет из чего выбрать. 

Система довольно-таки простся, но 
ведь это вом не ВС. 


А теперь о главном, о геймплее. Я 
бы охарактеризовал жанр игры как авиа- 
сим/аспоп/ВРС. Да, именно так. Почти 
все время нам предстоит парить в воз- 
духе, причем сражаясь с врагами. Ко- 
нечно, баталии на земле тоже будут, но 
в меньшем количестве. В общем, сво- 
бода полета, ощущение громадности 
поднебесной. Вот почему мне понрави- 
лось играть за дракона. Камера в «Гла- 
зе Драконо» двигается абсолютно сво- 
бодно, ее положение устанавливается 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Иры 


с помощью незамысловатых движений 
мышкой по коврику, а элементарные ма- 
нипуляции с колесиком приведут к от- 
далению или приближению камеры. 
Практически все управление завязано 
на мыши: с помощью левых кликов мы 
указываем дракону нужное место, а проа- 
выми — отакуем. 

В шкуре дракона чувствуешь себя 
как-то помощней. Хотя, на первый взгляд, 
процесс может показаться довольно мед- 
ленным, ведь дракон это вам не Е16. Но 
думаю, уже после часа игры вас будет 
трудно оторвать от монитора. Напри- 
мер, лично мне четыре часа, проведен- 
ные за компьютером, показались мгно- 
веньем. «Глаз Дракона» чертовски за- 
вораживает! 


В игре присутствуют очень интерес- 
ные квесты, Хотя во многом они напоми- 
нают «убей всех», все это скрашено та- 
кой полной драматизма сюжетной лини- 
ей, что забываешь о всех недостатксх. 

В игре все персонажи коренным об- 
разом отличаются друг от друга, у каж- 
дого свой стиль. Красному дракону, нап- 
ример, доступно целых три вида «при- 
родных» атак, основанных на огне. Си- 
нему — всего одна (ледяное дыхание), 
а черному — промежуточный вариант: 
две атаки кислотой и т.д. Грамотно ор- 
ганизовав прокачку, из любого драко- 
на можно сделать либо сильного мага, 
либо мощного атакующего перса. 

Наш питомец, помимо жажды уби- 
вать и бороться за справедливость, так- 
же уделяет время и земным делам, а на 
пустой желудок он и крыльев не сдви- 
нет. Так что стоит подумать о своевре- 
менном наполнении пищеварительных 
органов летающего монстра чем-нибудь 
питательным. Любит кушать врагов. 
Очень красивый обряд. 

Также нам полагается строить горо- 
да, что не совсем отвечает специфике 
игр подобного жанра. Объясняю. На 
карте существуют точки, где сходятся 
магические силовые линии. Вот в этих 
местах вом и предстоит строить город. 
Делается это для того, чтобы монстры 
не успевали восстанавливаться в близ- 
лежащих логовах, чтобы люди самосто- 
ятельно боролись с нечистью. 

Сомо собой, слабенький город не 
сможет долго продержаться без помо- 
щи, так что дракону будет чем занять- 
ся, помимо прохождения сюжетной ли- 
нии. Зато когда город удастся развить 
как спедует, люди научатся сами успешен 
но справляться с врагами, а также в сво- 
бодное время займутся изучением ма- 
гии и начнут дарить дракону полезные 


заклинания. Чем-то напоминает Негоез: 
выстрой город, а потом приходи раз в 
месяц «снимать пенку». 


Очевидно, что жизнь нашего чешуй- 
чатого друга будет разнопланова и ин- 
тересна. 

О чем я еще не сказал О мультип- 
лейере. До выхода игры этот вопрос был 
одним из самых животрепещущих. Дело 
в том, что ребята из Рита! ЗоЙ\маге его 
не планировали. Однако на разработ- 
чиков обрушился такой шквал жалоб, пи- 
сем, звонков с возмущением, что они из- 
менили свою точку зрения. Из-за этого 
релиз игры перенесли на два месяца. Что 
я могу сказать? Чувствуется, что мультип- 
лейер делали на скорую руку, в итоге 
получился сыроват. Хотя посражаться с 
драконами по сети весело. Только пре- 
дупреждаю, в этом случае требования к 
системе компов немного растут, так что 
рассчитывайте силы вашей машины. 


Теперь о самом качественном аспекте 
игры — о графике. Она прекрасна. Никог- 
да бы не подумал, что компания, деловшая 
ранее только двухмерные квесты и мульти- 
медийные приложения, способна достичь 
таких высот в графике. Мощнейший дви- 
жок создавали заново, с нуля. Он идеоль- 
но сочетается с игрой, содержит уникаль- 
ные возможности типа того же террамор- 
финга, плавной смены дня и ночи ит.п. Зна- 
ете, летишь себе, пустил файербол в зем- 
лю, там овражек образовался, через ко- 
торый монстрам трудно будет пройти, — и 
таких ситуаций масса. А какие монстры! 
Все эти чудища — плод воображения ху- 
ложников игры. Такие страшилища получи- 
лись, что сражаться с ними одно удоволь- 
ствие! Это все при том, что требования к 
игре довольно-таки посрепственные. 

Как вы уже, наверное, успели заме- 
тить, на наши головы свалился настоя- 
щий хит. Да, именно так. Несмотря на 
некоторое число недочетов (а как же 
без них), впечатления все-таки сугубо 
положительные. Игра самобытна и са- 
модостаточна. Она несет в себе абсо- 
лютно новую, еще никем не использо- 


ванную идею, в успешном крещении ко- 
торой у меня практически нет сомне- 
ний. «Глаз Дракона» затягивает ток, что 
не замечаешь, как пролетают часы. В 
общем, в эту игру стоит поиграть как 
ролевикам, так и любителям асНоп, а 
также тем, кто не равнодушен к «ле- 
талкам». 

«Как я обрадовался, увидев над на- 
шими землями пролетающего дракона. 
Еще мой дед говорил, что дракон всех 
нас спасет. Хоть кто-то осмелился бро- 
сить вызов этим армиям чудовищ. И ты 
знаешь, путник, я могу сказать тебе, что 
лично принимал участие в этой войне... 


Да, мы победили, но победа. далась нам 
нелегко. Еспи бы не он, кто знает, что 
было бы на том месте, где мы сейчас 
сидим. Как только все это кончилось, и 
силы зла оказались разбиты, дракон 
улетел к себе, на свои родные земли. 
Улетел. Но обещал вернуться... Хочешь 
успышать мою балладу о любви к дра- 
конам? Ты слы... эй, проснись, приятель! 
Ладно, пойди приляг с дороги, а я по- 
ка спою гостям эту старую балладу». 

Таверна нополнилась звуками струн- 
ного инструмента, и все присутствую- 
щие в который раз узнали знакомую ме- 
лодию, звучавшую уже, наверное, тыся- 
чи раз... 


АЕСРНА 


но тим с 


Служба хостинга 


интернет-ресурсов 


ООО "Альфа Каунтер" 


\МАААЛА. А-НнНОБТИС.СОМ.ЦА 


Беседка «МАовео компьютера» 


Что лучше чипсов и пивка! 
Только нечитаный номер МК! 


анный эпиграф не является рекла- 

мой упомянутых продуктов, но и не 

бросает на них тень. Сейчас это 

повод оценить поэтические способ- 
ности нашего читателя АТРЕК’а. 


Еженерельшик — мо же государство 


В результате сбоя в системе защиты 
информации в печать просочилась та- 
кая внутренняя информация. 

«Министерство разведки «Моего 
Компьютера» — премьер-министру «Мо- 
его Компьютера»: Наши разведчики со- 
общили, что обнаружено вторжение на 
суверенную территорию — территорию 
честности. В еженедельник прокрался 
плагиат. 

Пояснение Трурля. Плагиат — это та- 
кая гадость, которая заразно и разла- 
гающе действует на некоторых особей, 
разрушая их имунные_против_обмана 
функции разума. Пораженный индивид 
берет (крадет) чужой текстовый матери- 
ал и выдает его за свой. Почему® Что 
им движет — жажда обогащения или 
жажда славы? В каждом случае бывает 
по-своему. Но результат один — совер- 
шоается воровство. 

В нынешние информационно-насы- 
щенные времена плагиатору практичес- 
ки невозможно остаться безнаказан- 
ным. Доже если плагиат проскочил на 
страницы (невозможно ведь проверить 
ВСЕ существующие публикации, как бу- 
мажные, так и электронные), то при та- 
ко-о-о-ом количестве наших вниматель- 
ных эрудированных читателей, каждый 
из которых интересуется многими сто- 
ронами компьютерной жизни, уже не- 
возможно не попасться. И кто-то обя- 
зательно скожет: «Вы что, ребята, да 
ведь такой материол я уже где-то ви- 
дел... ага, вспомнил — там-то! Но с дру- 
гой подписью. Эй, что за шутки 

А в нашем последнем случае дело 
было так. 

Плагиатор Гнуснов (настоящая фо- 
милия была заменена псевдонимом, что- 
бы молодому человеку не досталась да- 
же Геростратова слава] пишет: «Род, 
что была напечатана моя статья. Теперь 
у меня возник вопрос, как я могу полу- 
чить свой гонорар?» 

И пока шла переписка, каким обра- 
зом лучше переправить ему деньги, ре- 
дакция обнаружила факт воровства и 
начала законно недоумевать: «Ваш ма- 
териал полностью соответствует тако- 
му-то, опубликованному на таком-то 
сайте. Как вы можете это объяснить» 

Плагиатор Г. (оцените степень циниз- 
ма]: «Я рад вашему сообщению. Все же 
справедливость восторжествовалоь 

После этого нахального заявления 
терпение редакции лопнуло, и мы раз- 
разились гневной отповедью. Бессове- 
стному и, согласитесь, наглому плагиа- 
тору был отправлен резкий ответ. За- 


ТРУРЛЬ 


геадег@тусотр.сот.иа 


тем мы написали открытое письмо «по 
мотивам» этого ответа. Мы считаем, что 
редакционная позиция должна быть до- 
ведена до всех наших читателей. 


ОИткрытое письмо 
злосаному плаанатюру 


«Здравствуйте, Г. 

Как вы можете писать о спроведли- 
вости?! Предпринятые Вами действия 
нельзя квалифицировать иначе, как злост- 
ный плагиат. В принципе, мы должны бы- 
ли бы подать в суд вместе с действи- 
тельным автором статьи. Из-за ваших 
сознательных действий Издательство 
оказалось невольным пособником кро- 
жи (назовем вещи своими именами). Доб- 
росовестные редакторы и сотрудники 
были автоматически занесены в список 
непорядочных! Из-за таких особей, как 
вы, мы вынуждены тратить свое время 
не на совершенствование издания, а на 
проверку всех прислонных текстов. За- 
думывались ли вы, что вы ограбили ав- 
тора статьи, что пострадал наш имидж, 
что тень недоверия легла на десятки 
честно пишущих нам людей — теперь 
мы с подозрением смотрим чуть ли не 
на каждую статью. Мы считаем, что это 
плевок в лицо всем — редакции, авто- 
рам, которые стараются сделать «Мой 
Компьютер» как можно интереснее, и 
даже читателям, доверяющим изданию. 

Ваши неоднократные расспросы об 
оплате полностью исключают невинную 
шалость как мотивацию Ваших поступ- 
ков. Нет, речь явно идет о корыстных 
соображениях. Воровство с целью обо- 
гащения — вот чем, по сути, является 
Ваш поступок. 

Излишне утверждать, что ни о каком 
дальнейшем сотрудничестве с Воми и 
речи быть не может. Мы даже отказы- 
ваемся считать Вас нашим читателем!». 

Коллектив редакции еженедельника 

«Мой Компьютер» 

Но вернемся к делам государствен- 
ным. 

Премьер-министр МК — министру 
иностранных дел МК. Отпровьте, по- 
жалуйста, наши извинения на сайт, с ко- 
торого украден материал. 

Премьер-министр МК — министру 
финансов МК. Отпровьте, пожалуйста, 
соответствующий гонорар настоящему 
автору статьи. 

Премьер-министр МК — министру 
поддержания чистоты МК. Проследите, 
чтобы все упоминания о гр. Г были стер- 
ты с физических носителей информации 
редакции. Поставьте фильтры на е-тай 
и фамилию Г. в почтовый клиент МК. 
Закройте НАВСЕГДА для оного индиви- 
да вход в МК. 
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А что думаете об этом вы, уважае- 
мые читотелиё Каково ваше мнение о 
произошедшем? 


Дела межоциаровиые 


А мы продолжаем читать государ- 
ственную переписку. Увидите далее са- 
ми, что жизнь державная не мед и доа- 
же не сахар. 

«Получил по почте очередной номер 
журнала «Мой компьютер». Раскрыл его 
и начал читать. Потом заметил, что оче- 
редную статью я уже где-то читал. И так 
как память у меня хорошая, вспомнил, 
что это было всего полчаса назад. Ока- 
зывается, в номере, который я получил, 
после страницы 10 идет Т9, а после 42, 
идет 51. Причем страницы 19-26 и 35-42 
повторяются по два раза. Вот и не знаю, 
что мне теперь делать» С уважением, 
Александр 

«Я в негодовании! Купил новый но- 
мер МК, а том... о, ужас! Нет полови- 
ны страниц из тех, что должны быть! Со- 
ответственно, отсутствуют некоторые 
статьи! Вместо них повторяются преды- 
дущие! Что с журналом? Скажите, это 
всем такой журнал достался или это 
только мне так повезло»! Зоте 

Премьер-министр «МК» -—- министру 
печати государства «Типография». Мы 
еженедельник пишем и верстаем. Наше 
дело мы делаем добросовестно. Потом 
мы передаем все вам — в отдельно сто- 
ящую типографию, чтобы вы нам все 
красиво напечатали. Но когда появля- 
ется брак, письма, как видите, получа- 
ем все же мы. 

Министр печати государства «Типог- 
рафия» — премьер-министру МК. И я 
вас таки понимаю. Но. В наше время, 
когда машины (даже печатающие] ста- 
ли такими сложными, очень трудно ими 
командовать. Они слишком самостоя- 
тельные! Они часто делают, что им хо- 
чется. А им хочется: зимой спать, вес- 
ной — любви, а летом в отпуск... И ви- 
новато-то оказалась только одна ма- 
шина — та, которая уже напечатанные 
листы собирает в стопки, чтобы потом 
порезать на отдельные номера. Безус- 
ловно, машина наказана. Я лично ей 
пооткручивал все, что откручивается! 

Премьер-министр «МК» — министру 
связи «МК». Если наши читатели, полу- 
чившие бракованный номер, будут вам 
присылать заказным письмом или бан- 
леролью (наложенным платежом, т.е. за 
услуги почты будет платить получатель — 
мы) тот злосчастный экземпляр (а неко- 
торые ведь не хотят, чтобы полноцен- 
ная коллекция МК прерывалась хоть на 
один номер), то следует выслать им бесп- 
латно взамен качественный (опять же, 
оплачивая услуги почты]! 


— 
МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Школа выживания 


«В одной “Беседке” ты писал о по- 
купке компьютера и просил, чтобы чи- 
татели поделились своими мыслями от- 
носительно того, как обманывают поку- 
пателей. Ты еще советовал по многу раз 
спрашивать у продавнов, пока юзер не 
разберется, где его дурят. 

У меня свой план, который я реали- 
зовал при покупке своего последнего 
ПК. Нужно притвориться чайником, ко- 
торый никогда не видел компьютера, и 
начать задавать разные глупые вопро- 
сы типа «А ИИпдомуз там будетг», «А за- 
чем столько пимп на клавиатуре?» и т.д. 
Если вам продавец по ходу дела ска- 
жет, что 486 9х2? — 60 МН? — самый 
крутой компьютер, на котором третья 
Квака будет бегать без тормозов, то 
можете дать в ухо тому продавцу. А ес- 
ли предложит реальный товар, знайте — 
вас не дурят!» Кошевой Дмитрий. 

Во-первых, чур, не драться! И дело 
даже не в синяках — хорошо проведен- 
ный бой в компьютерном салоне, но- 
полненном хрупкой оргтехникой, может 
принести вам, кроме титула чемпиона, 
хороший счет за убытки. Во-вторых, под- 
разумевается, что начальные знания о 
компьютере у вас все же есть. И при- 
цениваться вначале нодо к тому, что 
попроще, о чем знаете, и что поможет 
наперед оценить искренность продов- 
цов, когда дело дойдет до действитель- 
но серьезных вопросов. Ждем ваши но- 
вые маркетинговые находки! 


Техника безомасносты МК 


«Привет, Трурль. Это Мороз Иван. 
Сегодня вытащил очередной номер жур- 
нала из почтового ящика и очень обра- 
довался! Прямо на лекции аж закричал 
на всю аудиторию от радости, да так, 
что препод выгнал с пары. Ты понима- 
ешь, чем вызвана моя радость. Моя фа- 
милия была напечатана в журнале 2 ро- 
за. Это круто. 

Трурль не может критиковать такое 
времяпрепровождение на занятиях. Он 
и сам лучшие годы жизни провел, уткнув- 
шись в книгу под партой. Что, впрочем, 
не влияло на его успеваемость, учтите. 

Итак, советы для читающих на лек- 
циях. Рот заполняется чем-то съедобным 
(в крайнем случае, полпачки жеватель- 
ной резинки подойдет}, после чего ОС- 
ТОРОЖНО приоткрывается «Беседка». 
Если своя фамилия находится, максимум 
это закончится гигантским выдутым пу- 
зырем... Хотя все это полумера. После 
издания СО с архивом МК мы планиру- 
ем перебросить финансы на выпуск спе- 
циального крикоудерживающего кляпа 
с символикой МК и высылать его всем, 
от кого получоем письма. Пока ищем 
производителя. Уже откликнулись завод 
железобетонных изделий и фабрика по 
производству цианидов. Мы еще не ре- 
шили, кому отдать предпочтение. 


байты наших читоантелей 


Мы просили присылать ссылки на сай- 
ты, созданные нашими читателями. Ин- 
тересно бывает оценить их разносторон- 
ние таланты, порадоваться за своих. А 


заодно на их примере можно учить ос- 
тальных. Да и раскрутка какая-никакая 
может получиться, если ресурс стоящий. 

Вот вам пример. Читайте. 

«Здравствуйте! Привожу ссылку на 
мой сайт. На данный момент он посвя- 
щен одной моей программе, оцените. 
ВНр:/ /муммтадес!.пе!/ -щегу». С уважени- 
ем, Скачко Валерий, Луганск 

Заходим на сайт. Читаем. 

«Добро пожаловоть! На данном эта- 
пе я могу предложить Вашему вниманию 
первую версию оболочки для 0О$ под 
названием ТехЮозЗКей (ТО$). Она обес- 
печивает удобный пользовательский ин- 
терфейс в текстовом режиме, не требо- 
вательна к системным ресурсам компью- 
тера и запускается на спедующей кон- 
фигурации: процессор 286 и выше [не вы- 
ше Р/), ОЗУ — 640 Кб и больше, мони- 
тор ЕСА и лучше, мышь (без мыши не за- 
пуститсяр. Ром оао: 1451 ба.2йр — 15 Кб. 

Для тех, кто начинал свое знакомство 
с компьютером в середине девяностых 
годов, даже чтение параметров предла- 
гаемой программы звучит как прекрас- 
ная ностальгическая песня! Оглянитесь 
вокруг себя — машина времени выклю- 
чена, и даже шнур выдернут из розетки. 
Мы по-прежнему в 2003 году. Делать се- 
годня оболочку для двойки (286-й маши- 
ны) — это уже не реализация необходи- 
мости, это уже ЧИСТОЕ искусство! А 
ЕСА-мониторы — кто сейчас может ска- 
зать, сколько пикселей они тянут и какое 
количество цветов? Вопрос достойный! 
«Без мыши не запустится» — суперфра- 
за! Найдите сейчас комп без мыши, и вы 
чемпион! А размер файла — 15 Кб, впол- 
не серьезный. Помнится, в прошлой жиз- 
ни Трурль на спор писал на АЗМ’е па- 
роль на загрузку РО5’а для 286-го ком- 
пика длиною в 45 бойтов. Это было... то- 
же нормально. Читаем дальше. 

«Внимание! Если у вас есть идеи прог- 
рамм, которые пригодятся не только Вам, 
но и всему миру, присылайте их мне на 
е-тай. Если меня заинтересует Ваш про- 
ект, то Вы первым получите полнофунк- 
циональную версию программы» 

Оцените ольтруизм автора, его са- 
моотверженность и уверенность в сво- 
их силах. Проверить вам авторские зо- 
явления не хочется? 

Теперь о самой программе. Мечта 
детства! В мою два-восемь-шесть моло- 
лость это было бы кр-р-р-руто! Да и те- 
перь (для тех, кто может оценить} попы- 
таться эмулировать Виндовый интерфейс 
в ТЕКСТОВОМ режиме — идея ориги- 
нальная и забавная. Она говорит об 
отличном воображении автора. И не- 
коем особом программистском духе, по- 
тому кок очевидно, что сегодня эта про- 
га широкого коммерческого успехо не 
достигнет. И даже оценить изящество 
ее идей смогут только те динозавры, кто 
застал еще ДОС и текстовый режим... 
Так что делалась она, скорее всего, для 
Души. Так, уважаемый автор?! 

Хотя, кто знает, сколько АТ 286/ 
287-машин еще юзается в нашем ми- 
ре? Это вопрос! Если кто знает такие 
случаи, напишите нам. Чем эти трудяги 
могут быть сейчас полезны? 


Кратк. — сес. пал. 


«Мы считаем, что одна из самых луч- 
ших книг для изучения ТиБо Разса! 7.0 — 
произведение Фаронова Ф.Ф. «Тифо 
Разса! 7.0 — начальный курс». Изда- 
тельство «Нолидж», 2001. Еще одна 
книга, заслуживающая внимания, выпу- 
щена издательством «Питер» и называ- 
ется «Самоучитель по ТР 7.0» [автор- 
ство принадлежит нескольким исследо- 
вателям). Эти два произведения допол- 
няют друг друга. Вот и все, высказал- 
ся». Константин, Харьков 


ТЫ — Юм, мы — 1066 


«Хочу оставить свои координаты 
(богдитпет@иКг.пе!) для тех (почитателей МК, 
которые интересуются мобилами и всем, 
что сними связано. Если кто-то может рас- 
сказать интересные вещи о мобильных те- 
лефонах, например, ммаре и создании «мо- 
бильных» страниц, дать линки на хорошие 
сайты о мобилах, посоветовать, как про- 
верять телефон при покупке и т.д., а мо- 
жет, просто кто-то хочет найти собесед- 
ника по этой теме — во всех этих случа- 
ях жду писем». С уважением, Мика Гор- 
диннен (в фамилии ударение на «о»). 

Слушай, Мика. Тут такое дело: раз 
уж ты пригрузил нас на свое объявле- 
ние, то и ты в ответ собери, рёЕ, кто че- 
го тебе умного и интересного напишет, 
обобщи и пришли нам. Потому как мо- 
бильщиков среди наших читателей мно- 
го, всем интересно. Поделись. Смот- 
ришь, вдруг автором МК станешь... 


Так вом мы какой, 
редакцщиомные Трорль? 


«Надоело заочно общаться. Я про- 
сил тебя рассказать о себе, но ты, ви- 
жу, избегаешь славы, отмалчиваешься. 
Хорошо, тогда напиши, пусть люди при- 
сылают в редакцию твой образ. Т.е. пусть 
умельцы-графисты нарисуют твой фото- 
робот, как они тебя представляют. Бу- 
дет прикольно. Ипи пусть просто пои- 
щут в Инете чужие картинки, которые 
чем-то напоминают тебя. ВОТ ЭТО КОН- 
КУРС! Не забудь только сказать, что 
идею предложил Кошевой Дмитрий». 

Хорошо, давайте проведем опыт на 
Трурле. Удачно, что он как раз полностью 
лишен тщеславия и сможет спокойно все 
оценить. Итак, как выглядит в вашем во- 
ображении редакционный Трурль, суще- 
ство с именем, не известным ни одному 
народу мира? Да и вообще, живой ли 
он или полупроводниковый? 

Представьте, офотошопьте образ 
или, действительно, найдите подходящее 
готовое изображение хоть в Интерне- 
те, хоть на рекламном плакате, а мо- 
жет, в альбомах художественных гале- 
рей мира, оцифруйте и присылайте. Не 
стесняйтесь. Хулиганить, так хулиганить... 
. Если первый опыт удастся, и вы пой- 
маете внешнее и внутренне сходство, по- 
том постепенно попробуем всю редок- 
цию представить. Давно вы уже хотите 
познакомиться со всеми нами поближе. 
Ну так сначала расскажите, как на ваш 
взгляд, мы выглядим, а потом уже получи- 
те возможность сравнить с оригиналами. 


Наименование 


Ь. — КОМПЬЮТЕРЫ 


ГОН. 


7 


Компьютеры на базе те! Репйит, АМО, 1ВМ, Суйх 


Р166ММХ/32/2/2,5 
Р200ММХ/32/2/2,5 
К$02-0600/ КЕ/ 128/ 20С/ 1,44/ С 
К$02-0700/ КЕЕ/ 128/ 20СЬ/ 1,44/ СБ 
МА С3 800/128 /20/52х ОНсе 
К502-0750/ КЕ/ 128/ 20С/ 1.44/ СБ 
К$02-0800/ КЕ/ 128/ 20СЬ/ 1,44/ СБ 
МА СЗ 1000/256/32/20,0 
к$02-01200/ КЕЕ/ 128/ 20С5/ 1,44 
К$01-С1200/ РЕ/ 128/ 20С5/ 1,44 
К302-01300/ КТ1ЗЗА/ 128008/ 20СЬ 
Компьютеры на базе ив! Сеегоп 
Се! 433-1800 /64-512М5/4-64 АСР 
(С500/64/РИЕЧВТО/ЛОСЫРОСЬ+7$ уАТХ 
С733/128/РЦЕ-4810/10СЫ20СЬ+7$/АТХ 
500МН?-128МВ-20СВ-32МВ-СО-5В, 
Се! 1200-1800/64-512МЬ/4-64 АСР 
800МН?-128МВ-20СВ-32МВ-СО-$В, 
900МН?-128МВ-20СВ-32МВ-СО-$В, 
1000МН2-128МВ-20СВ-32МВ-СР-$В, 
1200МН2-128МВ-20С8-32МВ-СО-$В 
Се! 1800-1200/64-512М6/4-64 АСР 
Саегоп733/128/20/идео/В/52х/пе! 
1300МН?-128МВ-20СВ-32МВ-СО-5В 
С1000/128/20СЪ/32/ РЕАЛ ЦЕНА 
С1 2/128720С/32/ РЕАЛ ЦЕНА 
СЕН 100/128МЬ/20СЪ/Л6АСР/ЗВ/52х 
СЕН 200/128МЬ/20СЬ/Л6АСР/ЗВ/52х 
СЕ1300/128МЬ/20СЬ/32АСР/ЗВ/52х 
СЕ 400/128МЬ/20СЬ/32АСР/ЗВ/52х 
С1000/128/20СЬ/32/СВ/ЕОВ РЕАЛЦЕНА 
(Се! 1100/128/206/52к Ойке 
С1.2/128/20СЬ/З2/СО/ЕРБ РЕАЛ ЦЕНА 
7ЗЗА С|2/128/20/1МТ2мМ64-32/СР52х 
800МН-256МВ-40С8-64М8-СР-ЗВ, 
С1.3/128/2066/32/СБ/ЕОБ РЕАЛ ЦЕНА 
У00МН-256МВ-40СВ-64МВ-СО-58 
ТЛА СН2/128/20/ 1МТ2мМ64-32/СР52х 
1000МН-256МВ-40СВ-64МВ-СР-ЗВ, 
С1.7/128/2065/32/СР/ЕОБ РЕАЛ ЦЕНА 
200МН-256М8-40СВ-64МВ-СО-ЗВ, 
СЕ 700/128МЬ/20СЬ/32АСР/ЗВ/52х 
ТЛА СЁ2/128/20/СЕ2МХ400-32/С052х 
Саегоп 1000/256/32/20,0 
300МН-256МВ-40СВ-64МВ-СО-5В 
СЕН800/128МЬ/20СЪ/32АСР/$В/52х 
ТЛАС!2/256/20/СЕ2МХ400-32/С052х 
СТ 1/128/20/32/52х/5В 1815ЕР 
7 ©1з/128$/20/ТМТ2мМ64-32/С052х 
ЛАС!2/256/40/СЕ2МХ400-32/СР52х 
Блок С733+Монитор15"=Офисный ПК 
1,7 С№2/128/20/1МП2м64-32/С052х 
1,7 С№2/2565/20/1М12м64-32/СР52х 
1,7 ©№2/128/20/мХ400-32/СР52х 
ТЛА С12/256/40/СЕ4МХ440-32/СР52х 
Блок С733+Монитор17"=Офисный ПК 
Сей 1/256/40/32/52х/3В 1815ЕР 
(ЕЁ 1200 / 128 МВ / 20 СВ /{ СеГогсе 
СеП 2/256/40/32/52х/3В 815ЕР 
ЛА С2/256/40/СЕ4МХ 440-64 /СР52х 
СЕЕ2200/128МЬ/20СЪ/32АСР/$В/52х 
1,2 ©№2/256/40/СЕАМХ440-64 /СР52х 
К$01-СТ400/ 815/ 128/ 20СЪ/ 1,44 
Конфигурация под заказ от 
Сей 7/128/20/32/52х/58 8450 
1/7 ©2/256/20/МХ400-32/Ср52х 
С1000/128/20С6/32/СБ/15" РЕАЛ ЦЕНА. 
1,7 С2/256/40 /СЕ2Т-64/СР52х 
1,4 С2/256/40/СЕАМХА40-64/СО52к 
Блок СТ 7008+Монитор15"=Офисный ПК 
Се 8/256/40/32/52х/58 18456 
СЕЕ 1700 / 128 М8 ООВ / 40 СВ 
2,0 С!2/256/40/МХ440-64/СО52х 
К$01-С1800/ 18450/ 256005/ 40СЬ 
2.0 С№2/256/40/МХ440-64/5УУ 
Се С!2/128/20/32/СБ/15"/1815ЕР 
Се|-1.2С12/256 /40/64/СОВУМ/Т 7" 
Сеегоп 1200/Сопуоп ЧЕВМ5+$УСА/1 28 
Сегоп 1700/М5-6526+$УСА/ООЕ 128МЬ 
Саегоп-1,2/128/20/32М/52х/15” 
Сайегог-1,2/128/30/32М/52х/15” 
Саеог-1,7/128/30/64-Т\/52х/17” 
Се|-1,7(Р4)/256/40/СЕ64/52х/17” 
Саегог-1 1/Р1Е/128/30/16мМ/52х/15" 
С-17[РМ/128/30/СЕ64/52х/ 17” 
С233/96/2,5/2МЬ/24х/6е/ РОБ 
С374/440/128/4 З/2М-СР/52х/14" 
Саег-1.2/128/30/1МТ32/52х/15" 
Се-1,7[Р4]/256/30/СЕ64/52х/1 7" 


399 

456 

1371 
1388 
1394 
1399 
1410 
1482 
1504 
1554 
1804 


768 

886 

967 

1026 
1036 
1188 
1210 
1226 
1253 
1270 
1288 
1291 

1296 
1334 
1359 
1375 
1408 
1425 
1442 
1462 
1485 
1493 
1507 
1512 
1528 
1532 
1544 
1566 
1571 
1573 
1576 
1596 
1609 
1645 
1653 
1686 
1709 
1742 
1744 
1759 
1797 
1803 
1808 
1852 
1854 
1859 
1870 
1875 
1892 
1897 
1898 
1908 
1921 
1924 
2030 
2107 
2173 
2182 
2285 
2303 
2317 
2353 
2511 
2671 
3325 


70 

80 

247 
250 
249 
252 
254 
260 
271 
280 
325 


141 
164 
179 
190 
190 
220 
224 
2277 
232 
233 
232 
239 
240 
247 
247 
250 
256 
259 
267 
261 
275 
270 
279 
280 
283 
277 
286 
290 
291 
286 
285 
280 
298 
299 
299 
301 
309 
315 
323 
318 
325 
326 
327 
343 


Наименование 
Са!4 1,7 /РАХ266А/Т 28 /40СЬ/З2М/СО 
Се!4 1,8 /Р4Х266А/128 /40СЬ/З2М/СО 
Се!1200/128/40СЬ/З2М/СР 52х/15° 
Се! 1000/128/40/32м /СР 52х/15" 
Се} 1300/128/40СЪ/32М/СО 52/17” 
Компьютеры на базе ие] Репйит И 
РИ! 733-1300/64-512МЬ/4-64 АСР 
РИ-1.2/128/20/32/52х/5В 815ЕР 
Р!-1,2/256/40/32/52х/5В 381 5ЕР 
Р1И-1.26/51.2]/256/20/32/52х /5В 
РА! 1,13С2/128/20/64/СГ/15" 
РИ 1 ,2012/256/40/64/СОЕУМ/Т 7 
Компьютеры на базе? 4 ^ 
РМ 1.4/64-512МЬ/4-64 АСР/10,2+ 
РМ 1.7/64-512МЬ/4-64 АСР/10,2+ 
Р1.4/128/20СЬ/З2МЬ/СР/ЕОО РЕАЛЦЕНА 
РМ2С12/64-512МЬ/4-64 АСР/10,2+ 
Р1.5/128/20СЬ/З2МЬ/СО/ЕОР РЕАЛ ЦЕНА 
Р1.7/128/20С5/32МЬ/СО/ЕОО РЕАЛ ЦЕНА. 
24-Се!700/1845А90$/128М/30С /ис32М 
Р4-1,5/128/20СЪ/З2МЬ/$В/52х 
Конфигуроция под заказ от 
Р4-Се!800/845А$5/256М/30С /32М 
1.5А СЁ2/128$/20/МХ400-64/С52х 
1,5А С12/128/20/МХ400-64/С052х 
24-1500/845А35/128М/З0С /32М/СС 
24-2.0/128/206Ъ/32МЬ/ЗВ/52х 
Р4-1700/1845А$15/256М/З0С /к32М/СР 
1,5А 62/256 /40/МХ400-64/С052х 
24-1,7/128/206/32/52х/3В, 18450 
Р1.7/128/20СЪ/32МЬ/СО/15" РЕАЛЦЕНА 
БлокР1 5008+Монитор15"=Офисный ПК 
1.7А С12/256/40/МХ400-64/С52х 
Р1.8/128/20СЬ/32МЬ/СР/1 5" РЕАЛ ЦЕНА 
1.7А 12/256/40/МХ440-64/С052* 
Р4-1,7/256/40С/32/52х/3В, {8450 
Р№2.8С12/512/64-512М5/4-64 АСР 
24-2000 8АБАЗ 5 /256М/ЛОС мс АМИСТ 
Р4-2,53/128/20СЬ/З2МЬ/$В/52х 
24-1,8/256/406/32/52х/38, 18450 
Р-4-1,7 / 256 МВ / 40 СВ / СеРогсе4 
КЗОТ-РТ,7 /18450/ 2660 0/ 40СЬ 
Р4-1.8/256/606 /32/52х/3В, 8450 
Р4-2,0/256/406/64/52»/ЗВ, ВАР 
Р4-22001845А305/256М/ВОС [ус 64М/СО 
Р20/128/20С/32МЬ/СО/Л7" РЕАЛЦЕНА 
2.0А СЁ2/256/40/АТЯ000-64/СОВУ! 
1,5А С|2/256/40/МХ400-64/СО52х 
Р4-2400/1845А305/256М/6ОС [ус128М/СР 
2,0А С|2/256/40 /СЕЗТ,200 /СОВУ! 
Р4-2,0/512/60С/64/52х/3В, 18450 
Р-4-2,0 / 256 МВ ОБВ / 60 СВ / 52х 
Р4-2,4/512/80С/64/52х/3В, 18452 
Р-М 1,5/8450/256/40/64/СБ/17" 
24А С12/512/40 /СЕАТА200/СОЕМ! 
Р-4-2.4 / 256 МВ ОГК / 120 СВ / СБ 
Р.М 1.7/845/512/60/64 /СОЕМИ/17" 
З.06А С!2/512/40/СЕДТЬ200 /СОЕ\У 
Репнит М-1.7/Сапуоп ЯВРАЗ$/128МЬ 
РМ.1 7/128008/30/64+ТУ/52х/17" 
Р№-1.7/256008/40/СЕё4/52х/ 17” 
РМ-1 7/128/30/СЕб4М/52к/1 7” 
Р№-17/256/30/СЕ64/52/АТХ/Л7” 
Р.4 1,5 /128/40СЬ/СЕМХ 64/СВ 52 
Р-4 1,7 /128/40/Е64/52/РОО/17" 
Р-4 1,7 /256/40/СЕ64/52%/ЕОБ/17" 
Р-4.2,0 /256/40/СЕ64/52х/ЕОБ/17" 
2.42.4 [256/40 [©Е64/ 525] РОБ/1 7" 
“Компьютеры на базе АМО 
АНопТ-виа ХР 700-2,2СН:/64-512МЬ 
'АопТ-Биа ХР 750-2,2СН2/64-512мМЬ 
700МН2-128МВ-20СВ-32МВ-СР-$В, 
800МН?-128МВ-20СВ-32МВ-СО-$В, 
900МН?-128МВ-20СВ-32МВ-СО-$В 
1000МН=-128МВ-20СВ-З32МВ-СО-ЗВ, 
1200МН2-128МВ-20СВ-32МВ-СР-5В 
0900/128/20СЬ/МЧео/СР/ЕОС РЕАЛЦЕН 
Ритол 800/128/20С5/32АСР/58/52х 
иго 900/128/20СЪ/32АСР/ЗВ/5х 
иго 00/128/20 л4ео/52х/58/Зр 
Бигоп 1100/128/20СЬ/32АСР/ЗВ/52х 
Ригой 1200/128/2065/32АСР/$В/52х 
Бигоп 1300/128/20СЬ/32АСР/ЗВ/52х 
800МН-256МВ-40С8-64МВ-СО-$В 
900МН-256МВ-40СВ-64М8-СР-5В 
Буг 900/128/20/8/52 /ЗВ/МЕ Ойсе 
Ригой 00/КИЕТЗ3/128М/З0ОС/ЛАМ/СО 
01.1/128/2065/32/СРУЕОБ РЕАЛ ЦЕНА, 
1000МН-256МВ-40СВ-64МВ-СР-5В 
0%гол800/КМ266 /20Е128М/30С/СО 
АНоп 1700/128/20СЪ/32АСР/ЗВ/52х 
1200МН-256МВ-40СВ-64МВ-СР-5В 


1003 
2386 
2554 
2649 
2943 
3924 


1379 
1521 

1744 
1749 
1798 
1836 
1854 
1892 
1908 
2020 
2124 
2179 
2187 
2233 
2353 
2356 
2397 
2430 
2430 
2450 
2506 
2560 
2570 
2578 
2642 
2668 
2705 
2720 
2758 
2817 
2822 
2858 
2862 
2870 
3119 
3158 
3174 
3209 
3247 
3433 
3706 
4020 
4329 
4415 
6630 


948 

1019 
1037 
1058 
1085 
1129 
1220 
1264 
1293 
1293 
1304 
1331 
1353 
1375 
1377 
1404 
1417 
1426 
1447 
1447 
1482 
1496 
1539 


469 
476 
420 
395 
449 


184 
426 
456 
473 
540 
720 


253 
279 
323 
321 
333 
340 
334 
344 
350 
364 
384 
394 
394 


406 : 


424 
426 


428, 


450 
450 
443 
464 
463 
459 
473 
476 
485 
483 
490 
497 
503 
504 
515 
530 
519 
564 
569 
574 


573 ; 


585 
613 
680 
727 
780 
810 
1199 
481 

550 
578 
520 
525 
513 
535 
555 
595 
643 


174 
187 
192 
196 
201 
209 
226 
234 
235 
235 
235 
242 
246 
250 
255 
260 
253 
257 
268 
268 
267 
272 
285 


Наименование 
РУВОМ-800 / 128 МВ / 20 СВ / 52х 
Гугот1 300 /КЕТЗ3/256М/ЗОС ЛАМ СР 
Ап 1900/128/20СЬ/32АСР/5В/52х 
011 СН2/256/20/МХ400-32/С052х 
А1.6/128/20С6/32/СБ/ЕОБ РЕАЛ ЦЕНА. 
Буг1100/128/20/32/52/5В КТ266А. 
АТ 7/128/20С6/32/СРУЕОВ РЕАЛ ЦЕНА 
Риго! 300/КМ266/008256М/30С/СР 
А1.8/128/2065/32/СО/ЕОБ РЕАЛ ЦЕНА 
АНол 2100/128/206/32АСР/ЗВ/52х 
АНоп1700/К(ЕТЗЗ/256М/40СЛАМ/СР 
А2.0/128/20С6/32/СБ/ЕОБ РЕАЛ ЦЕНА 
АНюп1700/КМ266/006256М/40С/СР 
Блок 0900+Монитор15"=Офисный ПК 
Биг 1300/256/40/32/52/5В КТ266А 
АНют1 800/КМ266/008256М/40С/СВ 
АЯ! 1700ХР/128/20/32/52/5В КТ266А 
Конфигурация под заказ от 
Конфигурация под зокоз от 
Бугог1 300/КТЗ33/008256М/30С /с32М 
АН! 1700ХР/256/20/32/52/3В КТ266А 
Ругоп1 300/256 М/ЗОСУСЕ2МХЛАМ/СЬ 
АНоп2000/КМ266 /ООЕ256М/60С /СО 
БУВОМ- 1200 / 128 МВОВЕ / 40 СВ 
АНг1700/КТЗ33/00Е256М/40С /мс32М 
АХР 1,7СН2/256/40/МХ440-64/ СОВЫ! 
АНюп1700/ООЕ256М/4ОС/СЕМХЛАМ/СВ 
АТНЮОМ ХР-1700 / 256 МВ ООК/ 40 СВ 
А1.7/128/2065/32/СО/15" РЕАЛ ЦЕНА 
К$02-А1700ХР/ КТ266А/ 2560 05/ 40СЬ 
АН 2000ХР/256/40/64/52/5В КТ266А. 
А!оп2000/КТ333 /О0Е256М/6ОС /мс64М 
К502-А2000ХР/ КТ266А/ 256008/ 40СЬ 
А20/128/20СЬ/32/СП/17” РЕАЛ ЦЕНА 
А#--1,6/128008/20/64/ СО /15" /КТ266А 
Ви-1,0/128/20/32/СБ/15"/КТ133 
АТНШОМ ХР-2000 / 256 МВ ООВ / 60 СВ 
АХР2/1СН2/256/40/СЕ4ТА200-64/СОЕУ/ 
А!-1,8/256008/40/64 /СОКУ!/17“ 
Биг-1,3/256/40/64/СОЕ\/ 17“ /КТ133 
АНоп ХР 1800+/256МЬ/40СЬ/\64/СР52 
АНоп-1,7 /128/30/64+Т\/52х/17” 
АНН-1,7[24)/256/40/СЕ64/52х/ 17” 
Бигоп-950/128/30/32М/52х/15” 
Бигоп-1,2/128/20/32мМЬ/52х/1 5” 

АН-1 7ХР/128/30/СЕбАМ/52х/17" 

Бугоп-1 1/128/30/СЕ32/52х/15" 

АНТ, 7ХР/256/30/СЕ64/52х/17" 

Бигог-1,1/128/30/1132/52х/1 5” 

АТНОМХР 1,6/128/40СЬ/СЕ6АМ/52х/17 

АТНОМХР 1.7/128/40СЬ/СЕВАМ/52х/17 

АТНЕОМХР 1,9 /256 О0В/40СЬ/СЕВАМ/52» 
Мобильные компьютеры ы 

(Сумки для ноу? 

[е) 

НРАВМ,СОМРАС,РОИТЗУ-от 

ЗОМУ МаюйВМ,Саемюу ЗА от 

Сотрад Ехо Са! 1С/14"/128/20/СР от 

НР ОВХЕЗ Се! 1С/14"/256/30/0МО от 

НР ОВХЕС 1С/14"/256/30/0МР от 

ЕЗСАМНО Се! 1,2С6/15"/128/20/0У0 

ТозРфо $Т С 1,1С/14"/256/20/0МО- 

НР ОВ 500 Р700/12“/128/20/0У0 

НР ОВХЕЗ РИ933/14"/128/20/СР\У 

ТозНБа $Т С 1,2С/14"/256/30/ОУО- 

Тознфо РТРШ750/12“/256/20 от 

НР РУАБТС/14"/256/20/0МО-СО\\ ол 

НРОВХЕ Р4 1,7С/14"/128/20/СР ст 

Тозрфа $ТРИ,1С/14"/256/20/0М0 

НР ВХЕЗ РИ С/15"/256/30/0МО-СЬ 

То3Н фа $ТРИТС/15"/512/30/0МО- 

Тозрфо РТРИ750/12"/256/30/0МО- 

НР ОВ 6100Р\ 1С/15"/256/30/0У0 

НР ОВХЕРА 1,7С/15'/256/30/ОМО-СОМ/ 

ЕЗС АМИО Р4 2,4С/15"/256/30/0МО 

Тона $Т Р4 1,7С/15"/512/40/0МО- 

Азиз 113008 13 3" ХСА/Сан1 131/20 

Сотраа 1600 Р(3}650/192/6,4/ОМО/ТЕТ 


ков (широкий выбо/ 


164 
702 
910 
1079 
6268 
7085 
7085 
7194 
7358 
7903 
8175 
8175 
8175 
8720 
8829 
9265 
9810 
9810 
9810 
10355 
11173 
11445 
13625 


Ъ. — КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 


Мониторы 
14" ЗУСА б/у от 


114 


Ъ. — КОМПЛЕКТУЮЩИЕ ДЛЯ ПК 


Процессоры 
АНогХР,Ноттег, СУВОМ,Могдая от 
АМО Бугоп 900 
Саегоп, РИ, Р № от3З66МН?-2,8 СВ 
СРУАМО Бигоп 800 МН: 
СРО АМО Бигоп 900 МН: 
АМО БУВОМ 1100 Могдой 
СРИУАМО Бугоп 1100 МНЕ 
АМО БОВОМ 1200 Могдап 
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13Т 
144 
158 
167 
172 
174 
194 
196 


м 


21 


р. 
16 
2 
24 
24 
35 
24 
35 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Наименование 

Саегол 733 нау Соррегтите 
(СРИ Саегоп 1 СНЕ ЕСРСА Тау 
Саегоп 733-1,1СН2 ЕСРСА Со 
СРУАМО Бигоп 1200 МН? 
АМО ВИКОМ 1300 Могдоп 
СРОАМЬ Бугоп 1300 МН? 

СРИ Саегоп 1.2 СН; 256 КВ Соспе 
Саегоп 1,1 СВ; ВОХ 
СРИме!Саегоп 1200/256/100 Ме» 
Саегоп 1,2С |2 ВОХ 

АНоп ХР 1700+266М2 

СРИ ме! Саегоп 1300/256/100 М2 
АМО К7-1,7 СН [266} АТНКАМ ХР 
Саегоп 1,3СК2 ВОХ 

АМО АТНГОМ ХР 1700+ (1,47) 

(СРО Саегоп 1 7 СН $оске! 478 Вох 
Саегоп 1700 128/400 Вох 

СРИАМО АНол ХР 1700+ МЕ2 
Саегоп 1,42 ВОХ 

Саегоп 1,7СК2 ВОХ 

СРО ме! Саегоп 1400/256/100 МН? 
иле! Саегоп 1. 7СНЕ 128% (478) 
Аол ХР 1800+266М? 

Сеегоп-А ТСН» (Тоабии) боске! 

СРУ пе! Саегоп 1,7 ен 128 
Саегоп 1,7 ВОХ 

Саегоп-А 1,2СНх (Тиоданп} Зоска! 
АМО АТНОМХР 1800+ (1,57) 
СРЫАМО АЧоп ХР 1800+ МЕ2 
СРИЛме! Саегоп 1,8 СН2/128К 
'АНоп ХР 2000+266М2 

14а] Саегоп 1 8СН2 128% (478]} 

СРЫ АМО Аоп ХР 1900+ Мё2 

АМО АТНКЮМ ХР 2000+ [1,67] 

СРУ АМО АШол ХР 2000+ МН? 

|е! Саегоп 2СН2 128% [478] Вох 
Ал ХР 2100+266Ме 

Саегол 2,0Сх ВОХ 

АМО АТНЮОМ ХР 2100+ (1,73) 
СРЫАМО Ап ХР 2100+ МЕ? 

РМ 1,5С2 ВОХ 

Репйии И 1000/133/256, ЕСРСА 
Репнит- № 1,5СНЕ Зоске-478 Вох 
Реппит- 1 ЛЗСН2 (Тода 

Репвиг 4 1.7 СН? (478) Вох 

РМ 1,7 СВ 8ОХ 

11 Р4 1 7СН2 2566 {478} Вох 
Репниг-№ 1,7СНх ЗосКе!-478 Вох 
СРО Реппит 4 1 8 СН? 512 КВ Соспе 
Репнии- $ 1//ЗСН» 5-370 Вох 
Репнит-М№ 1,8СН2 (512К, Моимюо@ 
1оде! Р4 1 ЗАСНЕ 512 (478) Вох 

(СРИ Репвит 4 2 0 СН? 512 КВ Соспе 
Р№2,0642/512ВОХ 

Регппит 4 2,0 ВОХ 

СРИ Репвит 4 24 СН2 512 КВ Соспе 
Р№2,4СЁ2/512/533 ВОХ 

СРО те! Репним 4 2,4 СНЕ/51ЖВ 
1те/ Р4 24СН2/533 512% (478) Вох 
СРИУ пе Репвит 4 2,8 СН:/512кВ 
Саегоп 1З00МН2 саске 256КЬ Вох 
Процесор Репйип М 2.48 СН2 53ЗЕ5В 
Процесор АМол АХРА 1800 ГЕ 
АМОК7- 900 БУКОМ 

АМО К7-1100 ВИВОМ МОВСАМ 

те! Саегоп 1100/256 ЕСРСА 8ох 
че! Сейегоп 1700/128 Зоске! 478 

1Р4 Зоске! 478 1.7С ВОХ 
'АМО К7-ХР-1700 АТНЮМ 

Модули памяти 

УЗОВАМОБЕ;ЮММ. 128МЬ-512МЬ от 
ЗОКАМ 128 МВРС-133 

Помять Оиит 128МЬ РС133 
128/256 МЬ ЗОВАМ, ИММ, ООВ 

00К $ОВАМ 128МЬ РС2100 М-Тес С12.5 
ООК $ОКАМ 128 МВРС2100 

ММ 128МЬ РС-133, 7,5п, ВВАМО от 
ЗОВАМОБЕ: ММ. 256-512МЬ от 
ММ 256МЬ РС-133, 7,51, ВВАМО от 
УОВАМ 256 МВ РС-133 

ООВ $ОКАМ 256 МВ РС2100 
ООВ $ОВАМ 256МЬ РС2100 М-Тес СЁ? 5 
БОК $ОВАМ 256МЬ РС2700 М-Тес 
ОО $ОВАМ 256 МЬ РС2700 {333] Мес 
512/1024МЬ ЗОВАМ, ВММ, БОВ 
ГАММ 256МЬ ООВ РС-2100, ВВАМО от 
ЕИММ 256МЬ ЕОВАМ РС-800, ВРАМО от 
ОММ 512МЬ ОВ РС-2100, ВВАМО от 
Модуль пам‘яй ООВ 128МЬ Опото! 
ООВ 256МЬ, 266 МН?, 

ММ, 128МЬ, ЗОВАМ, РС 133 

ММ, 256МЬ, ЗОКАМ, РС 133 


уиптте. 


гон. 
200 
205 
206 
228 
230 
250 
265 
273 
283 
283 
300 
305 
307 
зп 
314 
326 
327 
344 
349 
349 
350 
353 
354 
354 
355 
355 
371 
375 
394 
427 
429 
431 
450 
459 
466 
493 
498 
507 
538 
549 
649 
658 
681 
709 
712 
736 
750 
763 
824 
867 
867 
885 
929 
948 
999 
1100 
1117 
1143 
1148 
2237 


98 
100 
105 
112 
18 
133 
147 
185 
191 
199 
199 
230 
241 
246 
312 
360 
545 
681 


119 
118 
125 
130 
133 
135 
134 
140 
149 
159 
159 
158 
168 
174 


199 


205 
403 


133 


ход 


а Наименование 
ЫММ 128 РС133 
Материнские платы 
486 + СРИАМО 0Х4*100 
МА АРРОО+СРИ Р133 
АЗУЗ, АВИ,ЗОПЕК,М$}МА,81 51850 
МА АРРОШО+СРИ Р1Т66 ММХ 
ЛЕТММАУ РЦЕТЗЗ-Т/5-370 /ЗВ/УСА/ттАТХ 
САМУОМ МА КТ266А. ОРВ. АТА-133 $В 
СлодоВуе МА КТТЗЗА. АСР 4х АТА1З3 
МВ АСогр 6А815ЕР1-12 181 5ЕР З!ер В 
ЕмеСхоур '815ЕРТ/$-З7О/ЗВУАТХ 
"ОБ" К7Е-АМАКТЗЗА, АСРАх 
"ОЕ" АБ7З РКО МА КТ266А, АСРёх 
"ОН" АКУЗЕС МА КТТ ЗЗА, АСР4х 
1815ЕРОН ТИАГАТМ $370 АТХ 
ОН С532, 1815ЕР-В, боипа, тАТХ 
"Зонек" 51850 У2МА Р4Х266Е+823ЗА. 
МВ ИМТЕС815Е/815ЕР/845/850 АТХ от 
0: С562, 81 5ЕР-В, Зоипа, АТХ 
ОЕМА КТЗЗЗ АБ75 АТА-133.$В 
"АОреп” АК75 515745, 3 ООК 266/333 
САМУОМ 18450-НСН2 ООВ 5В.М-АТХ 
МВ АБакоп РМ845СИ 1845С1 Зоске! 
ССАВУТЕ СА-7 ХЕ, КТЛЗЗА, $ос А 
МВ ЗниНЕ АВ-52 18450-533 Зоске! 
"ОВ" АБ75 МА КТЗЗЗ, АСРАх, 5-РС1 
МВ МА-КТТЗЗА/266А /333 АТХ от 
"АОреп” АК77 Роз {АЙА КТ266А. 
18450 Ейе, 5-478 , АТХ-400/533 
ОБАМА КТ400 АБУ? РКО. 8х. ООВ 
ЕРОХ ЕР-ЗРТА, 1815ЕР, Зоипа, АТХ 
"ОА" МВ70-ВС 18450, ЗООВ, АСР 4х 
АСотр 6А815ЕТ-121815Е Чер В 
"ОЕ" АБУ7 РКО МА КТ400, АСР 8х 
ЗОНЕК МА КТЗЗЗ $4-7508\5-С. АТА 
МВ АБаноп РХ845РЕ\ 1845РЕ Зоскей 
СдоВуе МА КТ400 АСР 8х АТА 133 
АВП ВО7, 18450, ООВ, Зоске! 478 
ЗОНЕК МА КТАО0 $1-75ЕВУ. 158 
ЕРОХ МА КТ400. АСР 8». (58 2.0 
"ОЕ" МВУВ-ВС 1845РЕ, 3 ОК, АСР 4х 
М5! КТАМ, КТ400, ООБ, 582.0, АСР 
Системна плота ЗОТЕК $Ё-65ЕРТ 1815 
МВ М5-6526С1-1 8451 $478 Дам, БОК 
МВ ЗопеК 5[-7508У5 
Жесткие диски ЮЕ 
10-120С8 5400 Затзипа,Мажог М/О от 
20-120СВ 7200 Зеадое, МахюгА!Оот 
20,0СЬ Ми (5400} 
20СЬ (5400/7200} Зсиизипа М/О, Мамог 
Винчестер 20.5 СЬ Зеадае 
20СЬ "Зеадое" 5400ВРМ 
ЗОСЬ Зотзипя 5400ВРМ. 
НОО $отвипд 30 0 СВ 5400 грт 
30,0 СЬ Мажюг (7200} 
20СЬ "ботзипо" 5400КРМ 
НОО Затзипд 20 СЬ 7200грт 
20,0СЬ М/ОС 5400ЕРМ 
МАХТОК {5400/7200ЕРМ) ЦОМА-1 00 от 
\/0 [5400/72008РМ] УОМА-100 от 
40СЬ Махог 5400ЕРМ 
40СЬ Зотзипа 54008РМ 
40СЬ {5400/7200} ВМ‚Зеад\\!О,Мах 
40,0СЬ М!езетОюй<! (5400} 
40СЬ Махюг 7200ЕРМ АТА 133 
60-12065400/7200МВММомог УМО 
40СЬ Зесдсе Ватосида № 7200ЕРМ 
40.0СЬМ/ОС 54008РМ 
40СЬ "Зозипо" 540ОВРМ. 
40СЬ М!езеги Слойо! 7200РМ 
НОВ $еодие 40.2 СВ 7200 грт 
Зогтзипо 40СВ 5400 
40СЬ "Зеадае" Ватасида № 7200ЕРМ. 
40СЬ Мезет Гюйс! 5400 
40СЬ "Зотвипа" 7200ЕРМ 
40СЬ М!езет Глойо! 7200ЕРМ 8МЬ 
Зотзипо 40СВ 7200 
40СЬ Мамог 7200 
1ВМ (5400/72008РМ} ООМА-100 от 
НОО $еодае 60 0 СВ 7200 три 
40СЬ УГО 4008 72008РМ 8МЬ БуНег 
М/О 60СЬ 7200 
6ОСЬ "Мажюг" 7200ЕРМ. 
60СЬ "беодсе" Ватасида У 7200ЕРМ. 
80СЬ Можюг 72008РМ 
НОВ МЮ 80 СВ 7200 грт АТА-133 
НОО Зотзипо ВО СЬ 7200грт 
80СЬ бесдсе Ватасида М 7200ЕРМ 
Зеадае Ватгасида У 8ОСЬ 
МО 80СЬ 18 8МЬ Буве"! 
80СЬ \Мемет Глоно! 80018 7200 8М 
$В НОБ-Оьк 1ОСЬ/20СЬ ЗТЕ 


354 
355 


364 
364 
365 
366 
371 
375 
382 
392 
392 
396 
400 
403 
409 
414 
423 
442 
450 
461 

461 

477 
487 
511 


105 
103 
103 
108 
110 
122 
128 
200 


37 


Я< #2 АЯ 77 &> 9929 в 71» 87 
У< (РАЧИЯ 66-179 92187 Е- 


Мими. 1-псот.сот.иа 

Ригоп ЭОО/128/КТЕЛЗЗА/20/ЕРБУБ2Х/АТХ - 235 

Сеегоп 1. 1Л28/РЬЕТЗЗ/20/ЕББЪРХИАТХ - 245 
Сеегоп 1.7/256008/8450/МХ400-64/40/ 

ЕРБ/52ХАТХ - 361 

Р4 У 1.5/256008/8450/МХ400-64/40/ 

[2 272) А 


г 
Мониторы: 157 от 106, 17" от 128 


ПРОДАЖА В КРЕДИТ, ДОСТАВКА ПО КИЕВУ 
Я. —2ЛЕ?Р- ЭРУ ЕР ЬЕЬЕРР 2757-Е 


«> Компывторы 
Комилектующие 
Оргтехника 
Кредит 


яз 
7 - И. + 
ричи 


елю купона СКИДКИ 2 КОМПЫОТЕр 2" 


Нредъяви 


знаи чпзо таКое! 
низкие цены 


на Компьютеры и периферию 
254-21-85 
254-48-98 


Пн-Пз-с 10.00-до 192008 
Сб с 10.00 до 18.00 
Киев, ул, Цитадельная 7, к.2 


Бесплатно 5 часов 1п!егпе! 
Гарантня до 3 лет 
Продажа в кредит 


АВ!ЕОМА 


бога 


10% периши внесок 


_ Компьютери та оргтехнка 
Е аля чому та офКУ © 
Яая студент та икопярз ЗНИЖКА З у © 


й компьютер 


1759 грн. 


тровой компьютер 


ЮоОМН: 22 19 
220-07-69, 220-65-47 


450-13-49, 452-40-13 


заходить м ИИр:/Лммлууа.сот,иа 


5 Ремонт мониторов, п 
’ Модернизация ке 


винчестеров на м 


< Заправка картриджей | 
Установка сети 


т игой 300428 МВ/2ОСВУЕОО/526Е2МХ400 64МВ 


< | Зоипй вк Моизе/РавИ5” монито] 
те 
О м ВД ЗОО 


и Саегоп 1700 28МВ/20СВ/РОБ/52х/6Е2МХ400 т 
Г Зоии@ ЗОеубоагаИоизе/Ра4 М5” монитор (6 
выш ВД 44.0.” 
м АЖЮпХР 1700+/256 МВ/2ОСВУЕ/52СЕ2МХ400 64МВ 
в АТО ны о Зои ЗО/КеубоагаИсизе/Рай М7" монитор 6 
вд49 у.о.* 
м т ООО СО ЕН МВ 
ы ие Ор 7’ монитор Е 
ь “ВД 59 у.о. 
[22 БЕЗКОШТОВНА ГАРАНИЯ 
ДОСТАВКА ДО 3-х РОМВ 
[о [У о ИТ 


*- вказано суму першого внеска (10% вёд вартостй)! 


Наименование 
РСМСА НОБ-БьЁ 2СЬ ТОЗНВА 
НОО Махюг 40СЬ Ожютола 5400грт 
Жорсткий диск М/ечегСлойо! 60.0СВ 
НОО: 20.49 5400 АТАТО0 Зеадсе 2МЬ 
НОО. 40 09 7200 АТАТО0 Затзипа 2МЬ 
НОО. 40.89 5400 АТАТОО Затзига 
НОО: 60.09 5400 АТАТОО М/О 
НОО: 80.09 5400 АТАТОО МС 

Сменные диски 

40-56х Зопу Теас,‚Зотзипа,Азиз от 
СР ВОМ 525р. Затвипд 
СО-ВОМ 52х $атзипа АТАР! 
СО-ВОМ 52х1С АТАР! 
СО РОМ 5256 (6 
"Затзийд” 52х 
СР-ВОМ 52 5р 15 
СО-ВОМ 52х16 | 
С дтуе 52х ЗОМУ/Затзипа 
СО-ВОМ (С 52х 
"АОреп" 52 
СО бпуе 52х АСЕК/ВЕМО 652А 
©0166 52% ТАЙ 
СО-ВОМ $опу 52» (40х] 
СО-КОМ 52хТЕАС АТАРИ 
4хАхЗ2ХТЕАС, МИЗИМИМЕСИС 
0 16/40 АЗИЗЛЕАС, ЗАМ С,$ОМУ 
СР-ЕВМ в асс. 40х/12х/48 
(СО-К\/ Зотзипо 48х/1 6х/48х ОЕ 
СР-Е\/ 48х/1 6х/48х Зотзигс 
СО ТЕАС 52х АТАР! 
Нозн Онуе ($8 128МЬ 
СР-®\М "АОрег" СВ\/-4048 40х/12х/48х 
СО-Е\/ 48х24х481С 
СО-В\У/ ЗОМУ195 48/12/48 поет] 
1С 48/24/48 
Зопу 40/12/48 . 
С-В! "атзипо" $\/248 48х/1 6х/48х 
СОВМ! С 48/24/48 АТАР! 
СР-ВМ/ ВЕМО 48/16/48 2МЬ РЕ (ге! 
О\р+СОЕ\ (6 12/8/32х//1 6х и ОЕ 
СР-Е\/ТОК СУ опе 48х/24х/48х РЕ 
СО-ВМ/ТЕАС 48х/1 6х/48х РЕ 


ОМО+СОЕ\/ЗАМЗИМС 32/10/40[5М-332]_ 


Уотока 44/24/44 СЕНЕ 

Тесс 48/16/48 _ 

СОЕМ/ТЕАС 40х/1 2х/48х АТАР! 

Устаро 44/24/44 СКУУ-ЕТ ВОХ 

Ваз Оиме И5В 256МЬ 

Привд СО-ВМ/Устона СКУУ-ЕТ ВТО 

СГ-ВОМ 52-х ботзипа, 

СО-8 485 /16х/52 ТЕАС 
"МийМедга. 

АЗ Сегниз $Р-2058 | 

ЗВ СМеда СМ8738 32 6 4 Спаппеб 

Копонки СЕМИ $Р-С06/5Р-10/$Р-16 

16-32ЬуУотава,СгузаСгеойме от 

Зоила Согд С-Медю 8738 РС! 4 канал 

Колонки шхеоп [Х-2001 (7,5М/] 

Стесйуе В 128 [СТ5880] 2‹+., РЕ 

(Сгватуе 58-128 РС 

Колон. МТ-2006 2х20М/ ВМ5 З0Н7-20Кр2 

Колонки Шхеоп [Х-1900 [12№/ +2х5\/} 

Колонки хеоп ЕМ 82 (15\/ +2х5\ 

АЗ Ритох Асоузйс$ 500$ 8 М/ 

А$ СодеСеп $Р-550 ЗубмооЕг 18 МУ + 

АМЛУ-юпег, У/еБСотега, СарилеСога 

АЗ СодеСеп $Р-730 ЗуБмооЕг 20 \/ + 

(Сесйуе ЗоипдЫсчег Шуе! 5.1 РС] 

СКВЕАПУЕ $В Цме 5.1, Глойо! ОТ 

[ме 5.1 Сеабуе — _ 

Сгеойуе [ме! 5.1, РО 

'АСОКР-У878 Т\ипег РС! 

Т\-юпег Асогр У-878Е ТУ + ЕМм 

Т\Уюлег МефоРое, ЕМ, д/у 

Сгеопуе ЕР$ 1600 Глойа! Зитоипа 

Сгеапуе АуФюу 5.1 

СВЕАТМЕ 5В Аубкюу 5.1, ОЕМ 

АуегМеда ТУ/ЕМ/УСК ТУзио+ДУ 

Сгестуе АУМСУ 5 1, РЕ 

А\еУЗидю 203 с Д/У ТУ, Еп-гадю 

Стестуе перие 5.1 5300 Слоио! $ 

ЗУЕМ!НОО МТЗ 1 Домашний кинотеотс 

ЗМЕМ УЕЧА Домашний кинотеатр 5+1 

РС! СВЕАТМЕ уе! 5 1 ОЕМ 
Видеокарты 

4-128 МВ МЗ, АП, Аи ЛМТ2,СеГогсе 

АГ! Васе 128 32МЬ 

Мапй ТМТ2 Мёд З2МЬ 

Сеогсе ИУ (СТЗ-Т} ст 32 

АП Вадеоп 7000 32МЬ ТУ-ом 

5\УСА 32 МВ ММаа СеГогсе 2МХ-400 
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Наименование 
СеГогсе2 МХ400 ЗОВАМ 32МЬ 
АПАНи-М/опдег1 28РВО 8/16МЬ 
"Рой" Сегогсе2 МХ400 64МЬ 645 
"Мат!" СеЕогсе? МХ400 З2МЬ 12851 
СеГогсе2 МХ400 $ЗОВАМ 64МЬ 
СЕГогсе МХ400 64МЬ {128 ЩАСР 
"Тотодо” СеЕогсе2 МХ400 64МЬ 128 
ЮМОА СеГогсе-2 МХ-200/МХ-400 З2МВ 
Сосху СеРогсе 2МХ400 64 МВ 
Т\-Топег АСогр У-878Е РС! + ЕМ 
Толадо СЕЗМХА00 64 1285! 
МУ! СеГогсе 2 МХ 32МВ М5-8817 
Саюху Сеогсе 2МХ400 64МВ ТУ 
5\УСА 64 МВ АП Кадесп УЕ АСР + ТУ 
З\УСА 64 МВ ММ СеРогсе 4 МХ-440 
СЕГогзе МХ44ОЗЕ 64 ЗОВОБВУТУ АСР 
“рае” Сегогсе4 МХ4405Е 64МЬ 
"АОреп” СеЕогсе2 МХ400 64МЬ ге'ой 
МСКОЗТАЕ СеГогсе-2 /СеГогсе-3/СеЕог 
ппомзюп СеГогсе 2МХ400 64М8 Вох 
АП ХРЕКТ/ЕУКУ /Водеоп ЗОКАМ 32/64 МВ 
АП КАБЕОМ7500 64/00 ОМ ТУО 
"Готодо" СеРогсей МХ440$Е 64МЬ БОК 
Союху СеГогсе 4МХ440 64МВ РОКТУ 
АП Водеоп 7000/7500/8500 ООВ 64 
Тотадо СЕ4МХ440 64 полный 
"Тотпадо" СеГогсей МХ440 64МЬ ООВ 
“АОреп" СеЕогсе4 МХ4405Е 64МЬ БОК 
МГЛА СеЕогсе-4 МХ-420 /МХ-440 32МВ 
АП ВАБЕОМ 7500 64М БОВРА ОМ 
АП ВАБЕОМ 9000 64М ОК 250/2000\ 
АП ВАБЕОМ 9100(250/230] 64/128М 00 
АТ Вадеоп 9100 64МЬ ОВК. ТУ 250 
ЗМСА 64 МВАТ! Вадеол 8500 АСР ООВ 
$УСА 64 МВ 1ппоМзюл СеГогсе 3 7! 
1ЕАОТЕК СеРогсе-2/СеГогсе-З/СеГогсе 
"Рой" СеГогсе3 11200 64МЬ БОК 
ЗМСА 128 МВ АП Вадеол 9000 АСР ООВ 
АП ВАБЕОМ9000 128М 00Е250/200 ТУ 
"Рай" СеГогсеЗ 11200 64МЬ БОВ ТУ 
Тогпаво СеГогсе3 11200 64МЬ БОК ТУ 
Топово СЕЗТ!200 64 


АПКАРЕСМ9000РЕО 64М 008275/2750М 


"Рай" СеЕогсеЗ 11200 128МЬ ООВ 
РочегСоюг Вафеоп 9000РВО 64М 275 
АП КАБВЕОМ 9000РКО ММО 64М 275/250 
"Ро" Сеогсе3 11200 128МЬ ОБЕ ТУ 
АПКАБЕОМ9000 ММОТ28М 250/200008 
АТ Кадеоп 900ОРго 64МЬ ООВЛУ&ОМ 
АПВАБЕОМ 9000РЕО УМОТ28М 275/250 
Тотадо СЕ4Т4200 64 Е 
СеГогсе4 1200 АСР Вх, 64МЬ ООВ 
АТ! Вадеоп 9500 64МЬ ООВЛУ&ОМ-ои 
АПКАБЕОМ 9500РВО 128М ОСБ 275/275 
СеГогсей 114600 128МЬ ООВ УМО 
АГ/Кодеоп 9700Рго 128МЬ ОБВЛУОМ 
Влдеокарто Тотадо СеГогсе4 1 
АСР, СЕРОКСЕ 2МХ 400 64М 
АСР: СЕЕОКСЕ-4 440 ООВ 64575] 
Мапох С450 32МЬ 

Мониторы 
14-22, ОМУ, ЗАМИМСИС от 
15" [С 500 Е 0.28, 1024х768@6ОГц 
15" Назо! 510Р, 1024х768@70Н2 
Нопзо| 51О0р 
15"1С 563М 
15" (С 500Е 
15" Заизипа 56Е/,550$/550В от 
15" Заизипа 551$ 
"бопитай" 15" 56Е 024, 1024х768@68 
15" (С 563М 
Зотгоп 5бе 
"Зотзипо" 15" 551$ 0.24, 1024х768@ 
15" ботзипд 551$ 
15" Зотвупо 551$ 
15" ботзипо 5508, 
"Затзипо” 15" 5506 0.28, 050 
17° Напзо] 720Е, 1280х1024@60Н? 
17" Затноп 76Е 
15" Зотвийо 5508 
17" Зотвипо 76Е,750$ от 
17" отвийв 7535 
ЗАМЗИМС 15" / 22" до 1600х1200х85Н2 
Нопзо! 730Е 
17" Зоийгоп 76Е, 1280х1024@60 Н2 
"Затноп” 17" 76Е 0.20, 1280х1024@ 
17" © 773М 
15" Зотзипд 5508 
Заттнол 76е 
17” Затзипо 7535 
РНР 15" / 21" до 1600х1200х100 
17" (С е700В Зидюмо$ 


523 
583 
588 
594 
608 
610 
611 
619 
633 
638 
644 
650 
656 
672 
697 
717 
722 
724 
728 
733 
735 
736 
738 
755 
756 
756 
770 
77 
784 
790 
802 


.е. Код 
33:14 
зам 
34 ‹ 35 
34 | 35 
35:14 
вт 
38 ; 35 
40; 34 
40:2 
4; 23 
ГУ 
2:2 
3:2 
9:23 
47:23 
8:1 
48 ; 35 
49 : 35 
53,3 
52:2 
55:34 
5711 
58 : 35 
5:2 
в: 34 
651 
64 | 35 
68 | 35 
70 ‹ 34 
тп 
уп 
уп 
9:3 
7:23 
81: 23 
85:3 
83; 35 
85; 23 
вт 
88 ‹ 35 
92:37 
92:1 
п 
9; 35 
104 ‹ 37 
102; 17 
103 ‹ 35 
15:0 
108 38 
120; 17 
160: 1 
160; 38 
165 ; 38 
200 17 
300; 38 
370; 38 
145 ; 32 
34 110 
54; 10 
89 25 
9% 29 
105 8 
106 — 24 
107; 19 
10 23 
109, 2 
10; 16 
12; 23 
13 ‹ 35 
14: 2 
ив 19 
6 _ 35 
152 
120 2 
126; 23 
128 35 
130 24 
131; 23 
130; 2 
132; 16 
133; 23 
135 34 
133: 19 
136; 24 
135 35 
135 2 
135.2 
137 19 
140 2 
145 34 
145 23 


Наименование 

17 Затигоп 760Е 
17` Напзо] 7З0Е0, 1280х1024@60Н2 
17`730ЕСуоЯ} 16099 1280,1024@ 
17" Затзипа 760Е/7 57 МЕ от 
15" Зопу Мий$соп б/у 
17" (С ЕТООВ На 
17" Затвипа 7 5З0Ех 
17" Затнол 760Е,1280х1024@65Н2 
Затигол 7664 
"Затвийд" 17" 75З0ЕХ 0.20, О$р 
Нопзо! 7200 
17" Зотвипо 75ЗЕХ 
1С НАТВОМ 17” до 1600х1200х85Н2 
17” (С Е7О00В Вакоп 
“Затазипд” 17” 763МВ 0 20, 050 

17" Зотзипа 76ЗМВ 

17" Зотзипа 753 БЕХТСО' 99 
Зопзипд ЗМ 763 ть 
17` Затзипд 765МВ 
"Затзипд”" 17” 7550ЕХ 0 20, О$Б 
1С Локоп Е7О0В 
17” Затзипа 7550ЕХ 
"Зотзипо" 17" 765МВ 0.20, 055 
Зоизипа $М 7550Е 

17" Затзипа 765МВ 
Зотзопа ЗМ 765 6 

17' [С Вокоп 774ЕТ 

17'1С ЕТООР Нокоп 
"Затзипд" 17" 7570ЕХ 0.20, 056 
177 (С Е7О0Р Вакоп 
17” Затзипд 7570ЕХ 
17" ЕС 795 Е1+1280х1024 ТСО 99 
17° ЕС 795ЕТ+ Ватоп 
Затзипа ЗМ 7570ЕХ 
1С Нокол Е7ООР 

17" Затзипа 757МЕ 
"Затзийд" 17" 757№Ё 0.25, 00 

17" Затзийа 757 МЕ 

19" Затзипа ЗМ 957Р, 1600х1200@87 
17" Затзипо 757 МЕТСО' 99 
ЗОМУ 17" / 24" до 1600х1200х120Н; 
19" Зотзипо ЗМ 9570Р, 1920х1440@64 
17" Зотвипд 957МВ 

19" [С Р9ООР Накоп 
Все виды ТЕТ мониторов, 15"-24" от 

15" [С 1510$ ТЕТ 

19" Затзипа Я59МЕ 

15" Руизу-етепз МТС-384, (СО) 
ЗАМЗИМС 15” / 24" ТЕТ 75-120КН2 от 
15"ботзипа ЗМ 151ВМ ТЕТ Зитре 
(С 15" / 18" ТЕТ 75-ТООКНЕ от 
НАМЗОИ 15/ 17" ТЕТ 75-120КН2 от 
15" [С 1510ВТЕТ 

15"батзипа ЗМ 1528 
РНИР$ 15" / 18” ТЕТ 75-100КН2 от 
К/ЛТЗУ-ЗЕМЕМО 15" / 24" ТЕТ от 
ЗОМУ 15" / 24" ТЕТ 75-120КН2 от 

17” Затзипд 171$ ТЕТ 

17" (С 7821Е ТЕТ 
Монтор 17" (С Е7008 5\/ Ва 
Мониторы Затзипа С от 

17" ЗАМЗУКС 755 0ЕХ0.20, БупоНе1 
Зотноп 56е 
Затзипа 5506 
Затнол 760Е 
Затнол 76е 
Затзипа 7530ЕХ 
Зотзипа 7550ЕХ 

Устройства ввода 
Кеубоага 107К \\ "98 Р5/2 - АТ, от 
Моузе Сепйз/1одйесь 7204ри, Зета! 
Клавютура 5УЕМ Ведапсе 5000 ‚5/2 

Модемы 
С\УС.Рухе\Моюг Асогр от 
Ргопев 56К РА (Си 
Гох тодет 56К им Сопехаг! РС! 
Модет 56 К АСогр МЭ6РМ осег! и! 
Асогр, 56КУ 34/90, Уоке, 1 
Модет 56 К АСогр М565СО ем \92 
Асогр, 56К У 34/90, Усисе, Ех 
Модет 56 К АСогр М56$СМ ем Огез 
Модет 56 К $рее@Сот+ ех Огез Кг 
Модет 56 К /У92 Огез! ШКготе еж! 
Модет 56 К СУС 1156/8211 еж Уесог 
СУС, 56К \ 34/90, Уоксе, Еж 
С\УС-156 К, Уссеех Меми Моде! 
ЗСОМ, 56КУ 34/90, Може, Ем 
Зовнишнй модем СУС 56К $Е-1156\ 
56К и сей! 

Сетевое оборудование 
КОРО в асс. от 
Сетевоя карто 10/100 Ра Епегле! 
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27 
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‚2. КОД 
48 23 
49 24 
1626 ПА 
153 16 
150; 21 
153 2 
158 23 
159 24 
162, 19 
164 : 35 
168 ; 19 
167 2 
175 ; 34 
171 2 
172 35 
172 2 
170 ; 21 
177; 19 
180 ; 23 
178. 35 
180 : 19 
180 2 
185 ;: 35 
187: 19 
187 2 
194 19 
200 : 23 
201 : 23 
207 ; 35 
207 2 
207 2 
209 ; 17 
209 2 
215 ; 19 
217 119 
225 . 23 
230 (35 
234 2 
238 24 
245: 21 
265 ‹ 34 
27; 24 
284 2 
318 2 
345 2 
342 2 
349 2 
363 24 
375 34 
378 ; 17 
390 34 
390 . 34 
384 2 
423: 1 
435 34 
465 34 
465 : 34 
505 2 
611 2 
158 , 32 
105 10 
180 10 
106 25 
124 25 
153 25 
129 : 25 
164 ; 25 
177 25 
5 34 
5 34 
23 32 
9 29 
10 16 
Ш 8 
15 23 
23 34 
35 23 
36 34 
38 23 
44 23 
59 23 
62 23 
67 34 
67 13 
70 34 
67 32 
15 25 
0.4 23 
6 8 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Наименование 

ТАМ Согд АТ-2500ТХ/АСРИ 32-Ви-РС! 
АМед Те[езуп в асс. От 
Концентратор ЗМИТСН РЕАМЕТ $М/-500 

ВМ ы 
Корпус МС $СМ:-827 250 М/ АТХ 
Корпус те АТХ 250\/ юг Р4 
Ма Тозмег ЗМС 230\/,АТХ 
Ма! Томег Цакуой6 АЗТЗ 300 Р-4 
Ма! Томег Модесот 250/300, АТХ от 
Корпус Зи Томег АТХ ЕКО 
Моде Томмег АТХ 


Ъ. — КОМПЬЮТЕРНАЯ ПЕРИФЕРИЯ 


Струйные принтеры 
Техта Союке! 7 25 
Принтер [ехтогК 725 А4 
САМОМ, НР, ЕРЗОМ, 1ЕХМАКК ст _ 
1ехта 225 
Техно 225 
НР безК/е! 3320 058 
Ерзоп Зуи 425 РТ 
Ерзол С425Х, С421Х 
Ерзоп ЗТУЦИ$ СООВ С42 
Техтоик 735 
Принтер Ерзол 51$ С420Х И5В 
Сопоп В/5-200 
Сопоп В/5-200х 
Сопоп В/С-$200Х А4 (58, 
Сопоп $200 
Сопоп В.5$ 200х 
НР 033325 
Сопоп!-320 
Сопоп {320 
НР Без 41 3325 
НР-845с 
НР-92с 
НР-3820 
НР-5550 
Сопоп 1-550 
Принтер САМОМ $-200 
НР, Сапоп, Ерзоп + достовка 
Сопоп 5200/5300 + доставко от 
|ЕХМАЕК Ригег 225 
1ЕХМАЕК Риге 735 
ЕРЗОМ $ТУЦ$ С42 5Х А4, 144072041 
ЕРЗОМ $ТУЦ.$ РОТО 830 А4 
ЕРЗОМ $ТУЦИ$ 1160 АЗ, 1440х7209 71 
НР 656С 
1ехто 223 
НР 845С 
Ерзоп С42ИХ 
Ерзоп С40 

Лазерные принтеры 
САМОМ, НР, ВгоНег НИ, Затзип от 
ЗАМ$ЗИМС МЕ4500/ МЕ-Т210/ МЕ 
Зотзипа МЁ-1210 
Затзипа МЕ-1250 ИВТ 
Затзипа МЕ-1250 
САМОМ, НР ехткк, ТеН гов, от 
Сопоп [8Р-1120 А4 И5В 


Сопол {8Р-1120 
НР-1000 
Сопоп 1ВР-В10 1-я заправка 50% 
Принтер САМОМИВР-1120 
ХЕВОХ, НР, САМОМ, ВЕОТНЕЕ + дост. 
ХЕКОХ Рпазег 3110 10стр, 8Мб 
ХЕКОХ Рпазег 3210 12стр + доставка 
ХЕВОХ РНозег 3310 14стр, поток 650л 
САМОМИВР 810 доставка, сервис 
САМОМИВР 1120 доставка, сервис 
Вгофег Н1-1230 12стр доставка 
ХЕКОХ Рнозег 34008 1 бстр, доставка 
Лозерные принтеры от 
Сопоп [ВР 810 

Сканеры —_ 
Ритах Союгадо 9600 {36 ой, РТ] 
Сканер Алес \ито2000 600х12009ру 
МизеК ЗсапЕхргезз 120008+ И5В 
МОЗТЕК 1200 В+ А4, 600*1200, 058 
МизеК 1200Су 
Сопобсоп 06464 (158) 
Мозек Рюд-№-5сап 2400М 158, 
НР $сопе!2300С 
НР3500 
Сканер НР $сапа! 2300С 
МАХ 21000 


Он. 
88 
271 


88 
110 
136 
153 
245 


261 
265 
278 
278 
289 
293 
315 
332 
344 
349 
358 
424 
430 
431 
436 
438 
455 
498 
501 
521 
534 
590 
627 
842 
954 


959 


1008} 


1049 
1051 


1104 


1199 
1200 
1250 
1265 
1310 
1358 


222 
231 
243 
280 
322 
361 
365 
416 
550 


Источники бесперебойного питания (ЦР$} 


ОРЗ Роме! Муз! 400 УА+ АУВ 3-5мин 
АРС ВасК-УР$ С$ 325 

(19$ Роме Мап 8асК Рга Зтой , от 
\0Р$ АРС / С\/ васк Рго Этан , от 


248 
294 
300 
332 


‚в. КОД 
16 23 
50 23 
30 32 
16 23 
20 8 
25 34 
28 34 
45 34 
50 32 
20 25 
7] 
47 16 
48 23 
51 29 
51 1 
52 19 
53 23 
57 23 
61 1 
62 19 
64 1 
65 8 
38 
38 
78 23 
80 1 
79 19 
82 19 
38 
92 1 
93 13 
38 
38 
38 
38 
38 
79 32 
26 
83 ; 26 
48 10 
59 10 
мую 
120 : 10 
298 ; 10 
60 25 
37 25 
54 25 
60 25 
54 25 
176. 29 
185 34 
189 19 
190, 23 
199; 19 
220 34 
217; 23 
38 
228 ; 19 
38 
38 
217; 32 
26 
192; 26 
223 26 
279 26 
236 26 
225 26 
240. 26 
599 26 
188 10 
205 25 
40 1у 
42 8 
44 23 
50 13 
58 19 
65 19 
66 ; 23 
75 19 
100 38 
72 32 
60 25 
45 8 
53 19 
55 34 
61 34 


Наименование те 
Мережний фильтр АРС Бас зигде 5 18 
Блок Р5 АРС Воск С$ 475 [475ВА] 62 
Ъ РАСХОДНЫЕ МАТЕРИАЛЫ 4 
(Струйные картриджи САМОМ в асс.от 22 4 
Чернильница ВС-24 Вкуса! 36 
Картридж САМОМ ВС!-24 ВЕАСК 39 7 
Чернильницо ВО-ЗС/ЗМ/ЗУ 44 
Струйные картриджи ЕРЗОМ в асс ‚от 61 и 
Кортридж САМОМ ВЯ-24 СОЮВ 61 И 
Кортридж ЕРЗОМ С13Т0З61 40 ВЕАСК 83 15 
Картридж ЕРЗОМ 1008401 ССЕ 89 16 
Струйные картриджи [ЕХМАЕК в асс. 105 19 
Струйные картриджи НР в осс ‚от 117 2 
Картридж ЕРЗОМ 5020191 СОЮОВ 128 23 
Картридж ЕРЗОМ 1009401 СО:. 128 23 
Картридж 1ЕХМАЕК 170050 Воск 139 25 
Картридж НР С66140 ВЕАСК №20 144 26 
Картридж НР С66150 ВЕАСК №15 144 26 
Картридж НР 6614 /6615 чёрн 148 
Картридж САМОМ ВС-20 ВГАСК 150 27 
КортриджНР 51626 А чёрн 154 
Картридж НР 51645А черн 154 
КортриджНР 51645 А 81АСКМ№ 45 155 28 
Кортридж НР 51649А СОЕОВ №49 155 28 
Картридж НР С6625А СОШОВ №17 167 30 
Картридж НР 65780 СОКОВ478 183: 33 
Лазерные картриджи в асс ‚от 261 47 
Кор-ж Сопол ЕР-22 [НР-1100/1100А) 290 
Картриджи к копиров технике в асс 294 53 
КортриджНР 01 6хх Баск (51629 А) 31 
Картриджи НР, ХЕВОХ, Сопоп, ЗВогр 
Картриджи для лозерных и струйных 
Кортридж НР 51/61/1100 46 
Кортридж Сопот ВС-02 20 
КортриджНР 1000/1209/1220 доставка 56 
Картриджи ХЕВОХ для копиров 
Тонер _ 
Хегок, НР, Сопой, ОК|, Ерзом 
Термоплёнка для факсов 
Рапазогис КХ-РА 55А. 22 
Бумага ‚и материалы для печати 
Бумага, наклейки, пленки + достовка 
„Бумага ХЕВОХ Визтезз А4 80г/м2 35 
ь  ЦИФРОВАЯТЕХНИКА 4 
"Цифровые ротоаппараты 
Етосде 1.3М, СотрасНаз| 8тЬ, УЗВ, 518 95 
Накопичувоч ЗиюйМефа 32 МЬ 50т$ 20 
Цифровий фотоапарат ОУМРИ$ САМЕГСА 500 
Ъ ОРПЕХНИКА 4 
Копировальние аппарате 
САМОМЕС 204 1148 205 
Сопоп ЕС-208 скидка 50% 1-ая заправ 126 271. 
Сопоп ЕС-204 1227 . 221 
Сопоп РС-208 1232 . 222 
Сопоп ЕС-228 УНР 
Сапоп ЕС-228 скидка 50% 1-ая заправ 1551 282 
Сопоп РС-336 скидка 50% 1-ся запров 1815 : 330. 
Сопоп ЕС-860 скидка 50% 1-ся зоправ 2926. 532 
Сопоп РС-12100 3191 ; 575 
Эрагр АЕ 5012 3386 : 610 
Сопоп ЕС-6512 3850 ; 700 
Звагр АВ 5015 5495 990 
Сопоп МР-6317+стартовоя туба 6243 : 1135 
Котр Хегох ХС355 А4 256 
Сопоп ЕС 208 достовка, горонтия 215 
ХЕКСХ 5915 15 стр/мин доставка 1050 
ХЕВСХ М/С 312 цифровой копир-+-сканер+ 545 
Многофункциональные устройства 
ХЕВОХ М/С 312 сконер/копир/принтер+ 545 
Факсы 
Сопоп, Вготег, Ропазопс, от 763 140 
Телефоны 
Рапозотю КХ-ТС1205ВИ 200 36 
Зетепз ССАЗЕТ А! 00 300 54 
Ропозотс КХ-ТСО650КИ 355 64 
Рапозопс КХ-ТС1225 0 394 п 
Р/т Земелз ССАЗЕТ200 БЕСТ 70 
ь — ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 4 
Улпасмз 98 ЗЕ КИ$ ОЕМ 65 
ь Услум 4 
Ремонт, Сборка, Обслуживоние ПК 15 
Ремонт, обслуживание копиров, от 40 
ТОМЬ, ТР, ЗН, СС, Зне/Рей,РНР,Му 54 10 
Размещ. оппоратн серверо(копокейшн} 544 100 
Устоновка и настройка ОСИМХ 1088 200 
Установка и настр МИпдоми$ МТ Интерн 1088 200 


Ремонт+модернизация ПК 
Ремонт ПК 
Модернизация любых ПК, 


32 


38 
38 
22 
22 


‹. 22 


22 
29 
28 
28 


Еболлки иконка ррла ( 
№3 вк ро<хоааккь ний. 

РивОМ 1400/ 128/306/64М/48х/ЕО0/ 15" 

АТНЬОМ ХР1,7/128/ 3066 7200 ОРВАМИА ЕН", 

(8; 100/128 0087306 7208/32М/ 48/70/15" 
С&11.21123 008/306 7208/СЕ64М/48х/ЕОБ/17" 

р-ф 1,5/128 Ор/З06Ъ7206/ТМТ2 32/48 х/ 0/17" 
Маяковского, 75/2 т.237-93-0% Замовления 


Декабристов ню хпелефону, 


7 : 
Автозаводская 2, т Вы | 


Покупка/Продажа/Ремонт/Настройка 


БЫВШИХ В УПОТРЕБЛЕНИИ 


„. Компьютеров, комплектующих 
Радтаесй и периферии ы 


‘ул. Выборгская 41 
457-5720, 488-5728 
441-6930, 441-6990 
пн.-пт. 10-19 сб. 11-15 


САМЫЕ НИЗКИЕ 
ЦЕНЫ НА 
КОМПЬЮТЕРЫ И 


КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 
МОДЕРНИЗЦИЯ ПК 
Льбидская 
Т-268-96-41, 451-70-46 — м\мммриаг-Н9.Меуца 


Рио 


< 


РА Себти-1100 { 1845] ВМ 5ОВ 306 /32М бейисе ИЧОУЗВ/ СОЭ 
24 Сатот-1109 8450 / ПМ ВОВ / 506 / Идо Ч5ВАТАМ оп МВ У СОЗ 
РЯ Сееон-2000 718457 М 5ВВ 406 732М берис МАЮОЗВ: СУ 
Бутон- 13007 ЕТЗЗ3 / 5М 0083337 506 /32М бес МА/$В, 
АЙт- 1004 / КТЗЗ3 ; 26М 208333; 506 НМ беРсе? НОВ 
Айл-2000+ ; КТЗ00 /256М 008333 2606 ЗМ АСР Хок ОВ 
АЙт-2Ж04 / пРосе2 / 2564 208333 7606 / НГ АСРАЗ Хозе УЗВ, 
2-1 785 / 26М ЗОВ; 06 УЗЖМ бете МАО ВУ СВЭХ. 
22220 › 8456Е ; БМ 008333 / 600 / ИвоЧАСРАНААНЗВ ов МВ 
24-2400 / ЗЕ /256М ВЕУМ / 606 БМ Кодеон9 00 /ЗВУ СР. 

Акция - [3 в розницу по оптовым ценам! 

Фирма “Творчество”: 


Комплекоцющее периферия 
НОЦ Коьнотеь 


по ггманным ценам! 


Майдан Незалежности 2, второй этаж 
228-83-61, 228-88-05 
Дилерский онщен 490-70-16 [2 нинин} 


и к мою в м юм м © м в м в я в в Ш ы еб еоаим ни 0. И. 30-8. 
- аа г грн. код, Код (Название фирмы Ст; 
есллатные Конс: ИЗьТСи ии по 
а Комульташии го модернизашии ПК ти Ико 044-2489774.241560178_ 1 55 _ [У МЕЖДУНАРОДНЫЙ ФОРУМ 
га МТ Ра ры ИИ РУДИ 2 | Азрой, (044-2962639,2529758 4,55 
Покупка компьютеров Б/У 3 Аз 23 | 
13 
Замен‹ ых ПК на новы 
№ Комплектующие я ас = 4 | Сотроз 044.2298476.2298643] 19 я ры 
6 м Настройка ПК 5 | Рай (044-4647178] 43 
(044)478 39 21 реет ов ОЕ ыы ое Е дк 
9 5х Изготовление ПК по заказя | 28 7 | Затзипа 60 } Ар 
8 м о : 
9 | млм. тата 95 .сот.ча Зоправка картриджей всех типов от — = _.: ЗВ Е ВЕРЯ ее ы вв) 
е-та!: гат95@сагиег Чеулдда. Запровка кортриджей всех типов от Е” р ро КоунтерТОВ о м 
ь г В Зоправка кортриджа струйных принтер 10__ | Апрель (044-2419090, 4840005] 57 Ме ыы И и 
Зое, меда: арта. 11 | Аризоно (044-2542185, 2544898] 55 +’ Та й ||| Ни 
= а = с. — и ие Е р = 
оправка кортриджа- от _13_ 1 Виоком {044-5361135}_ 5 
14 ГВисмос [044-2311834. 2188102 58 26 ПА —1 марта 2003 
` 15 ___| Гранд (044-2379334} 58 
фиснои техники свыездом 5 20 |. 16 | Иво (044-2200769, 4501849] 55 выставочный комплекс 
Текобстуживоние принтеров, КМА, от 20) : т Инкософт [044-2464389 25 
‘ервисное обслуживание принтеров | 20 _ 26 18 к т о д а с с ко г [в г о рт а 
Ремонт принтеров, копиров от _ -|. 
рама На 19 —; Каскод-Сервис (044-4555933] 7,9. И 
емонт }-| 
Ге 20 _ | Квазар-Микро Техно [044-2399989 33 ИНФОРМАЦИОННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ, ТЕ 
Ремонт мониторов, от ь 
ЕЕ РИ 21 _| Кворк-М (044-2416741 55 СИСТЕМЫ СВЯЗИ И ТЕЛЕКОММУНИКАЦИИ вин ен.сом.ца 
Покупка комплектующих Б/У 22 К 044-4617988] 47 
рик коыетеВае БГ 23 а вис (044-2368800,2164650 57 #] КОМПЬЮТЕРНЫЕ СИСТЕМЫ главный АНА 
мена старых К на новые + МЕДИА-ПАРТНЕР 
Ремонт ПК Е - я 24 | Корифей+ 044-4510242 18 И ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ма иОНыый ИНТЕРНЕТ-ПРОВАЙДЕР 
. - } 25 __ | Лайтком [044-4688977, 4688976 57 - Г. ОБОРУДОВАНИЕ ДЛЯ ОФИСА И ДОМА ГР 
2 
м а Ш ^_ ву Гриоровича- Зона вадедкортно новые от га 26 | Мега Принт (044-5161561.2306081 58 3 ее 9 РАСО оф ресс 
ыы 1,%.1910. Е Вал, 13/5 1 Замена старьхНОР но?ОСЬ и больше 114 .3..20 в 21 27 _; Одесский выставачный дом 59 | ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНЫЕ ТЕХНОЛОГИИ - 
ии элишко, и ‚в. южн Вал, у Барсьного, Зомена принтеров НР на новые модели 114 2012 аа ба г м 
Готель «Братислава» навпроти Житньото ринку ТФеКрав», поверх ее Ро. Е 28 _; ПропмоТех (044-4575720,4416990 57 ИНЫЕ [57 Дитеев 
тел, 554-74-40, 237-434 тел. 237-11-38 тел, 472-55-01 Модерн 286/586 на Репнит от БР 29 | Пульсар 044-4517046, 2470955 57 Г ВЫСОКИЕ ТЕХНОЛОГИИ В ПРОИЗВОДСТВЕ Е и р а 
Зомена монит14,15*на новые 15". 21" 21 30 | Солком 0444834146 58 И ДРУГИХ СФЕРАХ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ [ие ОСЛЫ | [ ИИС Изд Иережет _Ойсе 
Модерн 286/586 на Сеегоп400/128 от | 542; 95 ‹ 21 баны я г | Е 
Модерн 286/586 нс СеегопВ 00/256 от ‹ 684 ‚ 120 ‚2 г СПЕЦИАЛИЗИРОВАННАЯ зкспозиция 
Модерн 286/586 на Сеегоп1000/256 ; 827 |: 145 | 21 32 | СЭТ(044-2509761] 4 — , 
ы Модерн 286/586 на РИ! 700/256 21 РОС ВИ ныть ИИИИНОИИИНОИНННО О «ВЫСОКИЕ ТЕХНОЛОГИИ В ПОЛИГРАФИИ, - ИНФОРМАЦИОННЫЕ СПОНСОРЫ СПОНСОР КОНКУРСА | 
ОЗРЕООЙ ВОВСОС уиыши 10%: ЕВ в м, Ге о к 5 
Вул. Горького, 47, оф. 1 (т.м. Майдан Незолежност! отрока К , И . : 
тел. 201-63-87, мопозин «Чойко», вул, Соблесьио, 17 | Молорниаощи лобых ГК 25 35 1 Фром-951044-4783921] 58 КОМПЬЮТЕРНОГО ТВОРЧЕСТВА МОЙ НАРО”ЗОРТЦА Бизнес  монекиею ЭМеБще 
220-70-47 тел.: 247-03-49, 228-40-30 Е г о 28 36 | Элко(044-4619670} 31 . я р ме енай 5 
СНЕВОМ 1 1/РЕ/128/30/16МЬ52ХА 57 360 в ирт ‚вИнтернет повызделенной о 37 _1 Эродо (044-5753013 58 КОНКУРС ВЕБ-ДИЗАЙНА "\М/ЕВ-ТЕСН 20903 ный РВ“ Рек ВЕ 
нс от 
ПИВОМ 1.1/КТ1ЗЗА/128/З0/СЕ З2МЬ/52х/1 5" 390 ув. в от нЕ ЗВ 2285461) 2 


2513 ; 462 
_5484 › 1 1008 5 


АТНЕОМ + 7ХР/КИИЗЗА/128/30/СЕ 64-400/52х/17” 450 ув. 
СЕТЕВОМ - 1.7(Р №) /1845/128/З0/6Е 64-400/52х/17” 450 ув. 
РА -1.7/1845/128/З0/6Е 64-400/52х/17” 520 ув. 
РОЗСТРОЧКА на м!1сш, БЕЗГОПТВКА 


Пр. Комарова, 38-А 
тен: 237-59-56, | вузы 


Выставочный центр «Одесский дом» 
ул. Маразлиевская. У, офис 1. 
г Одесса, 85014, Украина 


>, . тел/факс (0488) 37-17-37. (048} 728-64-84, 
р Н > Е-гпай. ого®Н-сесВ согпца 
1 Слово о призах "(А млм Б-Бесв.согп ца 
Бизнес Е пт 08:00 22: 500] дано ь ь 
Ночной Упиттйед (02:00-06:00) 


Вул. Багговуйвська, 3/15 
вул. И тел. 247-04-79 
488-41-09, 4-6 зокоз «Ауд/о, в’дес», 
483-41-46 тел. 247-99-72 тел, 213-22-67 


‘всього 10% НА РК! | | р9з 
й У Все годовые подписчики МиКа 


’ получат в подарок игровой компакт. . 
р У Все подписчики МК на полго- | 
да и более получат в подарок СО с! 


Доросше наши подоюсчикы 


Финенротанной пбонеиият, думе 
Домашний Упйттйес (20.00-08.00) 60 


Иоегпе! Опигллиес 120 ; 2: 


Напоминаем и разъясняем вом еще | 


1 


о ПЕ а 
В д Х. ус. ы: 
ЩИ = | 2002 год и подборкой полезного | 
ИИА = | софта. 

=. РАЗВЕ, ЗБООЯ О.С ЕАО ЗИЛ 57а Дополнительно: 


У годовые подписчики МК и МиКа - 
примут участие в розыгрыше мульти- : 

` зонного универсального ОУБ/СО-про- . 
игрывателя ХОКО АЕР-810 от компа- | 

’ нии МАЗ ЕеКнопк АС. | | : со 


о на выставке Н-Тесй 2003 
Вас Ждет: 


РОЗСТРОЗКАА О ИРОКТВ 
и. 


м. «Помтехн?чний зиститут» 
прв. Поптехнчний, 1/33, кМм. 1 


{еж з подвр`я), Тел. 237-42-05 

м. «Карювська», Унверсам «ПОЗНЯКИ» 
вул. Ревуцького 12/1, тел. 237-35-33 

м. «Шулявська», ТЦ «СВИТОВИД» 


пр-т Перемоги, 49/2 (комп’ютери та оргтехнжа} 
тел. 237-33-59, 456-89-73, 

ул. Михайловская,21-6 р 
тел./факс 228-546] учете |. 
228-4972, | 


Оргтехника, расходные материалы, услуги 
ул. аШасот.пе/-иритй 
ипии@рЫ.согпца 
Копировальные аппараты, 


‚Комп’ютери 
,Оргтехнйка 


‘Ремонт оргтехнжи 
Е- тай: оНсе@устаз Кем ва, НЕЕ: узтаз Кем. а 


РАСХОДНЫЕ МАТЕРИАЛЫ 
тедарйге [4 


У Ормехника о 


- принтеры № 


р ЗА 2 години 


| рать один из 10 (десяти) ключей дос- . 
` тупа к Шарду УЕИМА ОМНИМЕ Аде - 
‚ оРРо\миег от ЧП «АОП», а также фир- 
менные часы с нашим логотипом от - | 
ИД «Мой компьютер». : 
Присылайте подписные квитанции | 


81904 © ОУ ВЕНУНУ о 


4 2 
: } 
морежонкурсов с призамить че р 


ь 20 Рот о. г. ыы | | | 267 | ЯПАВ Я В ВИ; и) И И] ПАТИ МИ 


ТИМ г Киев, 


Сарег 
Зузчетз 


>, 


№ 


Г 


5 Ж доторьй 00! ИОЯ `9у00и 


ДЕНЬ "ИОЕ 


Рля работы и отдыха 


А к 


компьютеры, - копиры :. С —ы ге 
| онаиши а 19 10, а м 
оргтехника, Е. а ч ь 

оперативный ремонт, У Ремонт оргтехники ; _ Е 

техническое > 

ра Заправка картриджей 


У Бумага и материалы для печати 


Тел. (044) 516-15-61, 230-60-81 
\млм. тедарйи!.сот.иа 


‚ №9 модернизация, 
» заправка картриджей 


шт а. 


Тел. 575-30-13 
Е 


Н; огвбосемиоитю. сот 


ЧП "ЭРАДА" 


#7 /230 17 февраля-24 февраля 2003 


